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Ce qu’il y a de bien avec les 
comparatifs de MiniPC et de 
joysticks, c’est que cela 
favorise in^vltablement les 
Ian parties. Comment 
r^slster quand on en a 
autant sous la main. On 
peut en prendre un sous 
chaque bras, avec 2 
joysticks dans le sac it 
dos en prime. 
Evidemment, cela 
n'emp§che pas les 
remarques perfides 
d'adversalres degus. 
AinsI done, la repetitive 
obstinatlon avec lequel 
on contend un Spitfire 
avec une tondeuse d 
gazon (pour m6moire, il 
s'agit d’un avion i la 
base) auralt done pour 
unique but de laisser 
mon fringuant chasseur 
BF 109 Impresslonner la 
jolle rousse qui observe 
le massacre ? Soit. soit, 
mals de Id d rdpdter le 
prIncIpe de la tondeuse 
avec une Formute 1, il 
ne fallalt pas ! 

Mals en gardant en memolre 
que Ton trouvera toujours 
plus fort que soit dans ces 
joutes virtuelles (sauf ce soir 
Id ;) ), une chose est clalre, 
le jeu en rdseau, e'est 
vralment ce qu'on fait de 
mieux en plalsir ludique et le 
MlnIPC aide vraiment d 


organiser ces petites 
rdunlons. 

Mals Ms ont encore blen 
d'autres charmes. Ils se 
logent facilement dans le 


salon, dteignent les cris 
d'orfrale de la gente 
feminine par leur petite tallle 
et leur look mignon. 

Et que dire d’un 
Coolermaster A620 sur 
lequel II faudrait presque 
ajouter une fendtre de plexi 
pour faire admettre qu’il 
s’agit bel et bien d'un PC et 


non d'un nouvel element de 
chalne hi fi. Vivement que la 
concurrence se rdvellle avec 
d’autres bottlers d ce format. 
Et avec quelques astuces, Ils 
ne font mdme pas trop de 
bruit. Et oul, de nos jours, 
on ne court plus trop 
aprds la puissance, on en 
a ddjd trop en attendant 
les jeux DX9. mals plutdt 
aprds la quidtude. Enfin, 
la tentation est toujours Id 
puisque aprds avoir 
Installe un kit Zalman sur 
une radeon 9700 Pro 
(totalement sllencleuse 
done), je n’al pas resistd 
a lui adjoindre un 80mm 
silencieux quI permet d la 
belle de s'overclocker d 
360 Mhz sans jamais 
chauffer. Une solution 
assez ultime hors 
watercooling pour I'OC 
silencieux, sport 

beaucoup plus amusant 
que la pure course au 
score. Le surcrolt de 
puissance ne me sert 
certes strictement d rien 
mals bricoler un PC n'est il 
pas finalement aussi 
amusant que de s’en servir 

Christian Marbalx 
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B I Dossier | 

Mini PC p22 

lls sont petits, jdis mais sent ils de vrais PC ? 
Les mini PCdeferlent sur les etalages et de 
plus en plus de marques sortent le leur. 
Contraintes, avantages, performaices, 
meilleurs produits, astuces pour les rendre 
encore plus seduisants, nous avons disseque 
pour vous tous les miniPCdu marcha 

J|Acheter ] 



Les nouveaux chipsets p54 

Tout sur la ram p62 

Que vaut le dual band p70 


Marque ou generique, frequence, timing, 
dual band, tout, vous saurez tout sur la 
memoirs, son impact sur les performances, 
la stabilite et laquelle choisir en fonction de 
votre materia, votre budget et vos envies 
d'upgrade. 

Le DVD Audio .p76 

Le successeur du CD audio arrive avec 
beaucoup d'avantages dans son panier que 
nous vous presentons ainsi que le materiel 
necessaire pour I’exploiter. 
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Scanners p102 

Les scanners a plat sent de plus en 

plus polyvalents et abordables. Le 

marc^e se retr^lt mais il est toujours 

utile de comparer les meilleurs appa- 

reils. Pvec en prime nos conseils pour 

un usage qXimal. 

Joysticks, pad, volants p116 

Jouez comme vous aimez. Achaque 
type de jeu son peripherique et nous 
avons s^ectionne les 24 meilleurs ! 

References pi 01 

LES 3 PC ideaux de la reaction 



Scanners 

Les scanners a plat sent de 
plus en phis polyvalents et 
abordables. Le marche se r^tre- 
eft mais il est topjours utile de 
comparer les meilleurs appa- 
reils. Avec en prime nos 
conseils pour un usage optimal. 

p102 



Jouez comme vous 
aimez. A chaque type 
de jeu son periphe- 
rique et nous avons 
selectionne les 24 
meilleurs ! -440 


Joysticks, 
pad, volants 
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I Kit silence Verax 

iza impcyte d^sormais en France lesprodjits Verax etc'sst 
lebien bonne nojvellecarcespnxJute aJlernands plutet 
orienite silence gj'overclocking, sortent de I'ordlnaire. 

ins test^ un ensemble alimentadcn 300w, ventilateur 
80mm pour boitier et radiateur pour Pentium4 en aluminium 
surmontd d'un ventllateur 80mm. Tous ont d'ailleurs pour 
particularity d'utiliserces pales si particuliyras, un moteur 
k tr^s fa^ Vitesse et des fixMlorts en caoutchouc plutdt 
ides wsses poureliminerles vibrations. Le resuitat est 
plus que convaincant puisqu'il faut vraiment approcher 
I'oreilledes pales pour commencery entendre du bruit I Voiiy 
qui change de I'habitude. Certes. ils nesouFtlent pas tres forts mais bien 
«z pour un PC standard. Nous avons rndme overctocky le PC qu’Hs 
refioidissaient de 2.4 k 3ghz sans que le Pentium d^passe jamais les 60 , 
e qui est certes beeucoup mais pasmortel pour un P4 et n'a jamais 
produit le moindre plantage. Bref. les amoureux du silence tlOu^«ronl ici 
I bonheur et nous espyions qu’lls importeront bientdt touts la gamme 
Verax sauf peut etre le ventirad Athlon qui a fait brule I' Athlon XP d’un de 
s pigistes 10 secondes apres le demarrage I 


A signaler toujoirs 
Chez Suza un nouveau davio; 
le XP Commandant, bourres de touches 
de fonctions bien pratiques, d'un design plaisant 
rehausse parunplastiqueflatteur. On legrettera juste le 
pavy de nyches exotique qui perturbera les amateurs 
de quake-like et le pilote de reconfiguration des 
touches de fonction vraiment bficiy pour ceux qui 
voudraient modHierleLr rble. Mais gricey son toucher 
agryable (ni tiop ferme, ni trop mou mais cela reste 
yvidemment ur» affoire de gout], II est parfait poir la 
bureautique et le multimedia. 



I USB et Firewire 
en facade 

Beaucoup de tnitiers, pas 
forcement bas de gamme, ne sent 
pas yqujpes de prises USB ou 
firewire en faqade. Et pourtant quel 
bonheur de ne pas avoir y se 
pencher POLS’ brancher un 
pyripheriquB quelconque utilisant 
ces ccmectiques. Espace PC 
rKX6 propcee un ingenieux 
accessoffB pour combler cet 
everOjel manque. Ce hub USB 2.0 
et firewire s'intygre dans une bale 
3‘S. tfousn'aurez plusqu'y feire 
passer les fils y rintyrieurdu PC et 
y les fare lessortir k I'arriyre par un 
port PCI Ibre ety les connecter k deux prises 4 I'arriyre. Vous y 
ga^erez en prises tout en ayant un acces plus focile. Le hub etant 


alimente par un rmlex, les problemes avec les peripheriques 
gourmands en energie seront evitys. ffotez que nous avons pelnt ce 
hub en nor 4 la bombe car le plastique d’erigine n'est pas tres 
flatteur. Operation tres facile puisque I'electrcnique se devisse sans 
soucis.Scnco0testde57€- ■ 
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IPheobus Zalman 

Zalman n'arryte dycidyment jamais de sortir de 
nouveaux produits et comme d'habitude. Us sont au 
top. Leur nouveau myobus, e'est-y-dre un 
panneaudecontrolede la v Hesse des verrtilateirs 
de votre boflier est non seulement joll mais enprrne 
vraiment complet. 

II est trys flatteur avec sa face en plexi bleu forx^ 
trarrslucide 4 la finHion vraiment trys soignye. 4 
pofontiomyires en aluminium piloent des 
ventilateurs via des prises 3 points standards alors 
que 2 commutateurs en ecier chromy commutent 
en 5v (vitesse de rotation lenfo et silencleuseX off 
(arret du ventllateur) o u 1 2v (vifosse maximim en 
cas de chauffe cu encore "mode benchmark' 
comme on ditchez nous). 

Cheque potentiomytre et commutateur est 
surplomby d'une led bleu 4 intensity variable selon 
que vous augmentez (plus lumineu)^ ou ryduisez 
(moins lumineux) la vitesse de rotation des 
ventilateurs. Nolez que 2 des 4 pofontiomelres ont 
une connexion enY permettantde les connecter a 
lacarte mere etmonitorer la vitesse derotatfon. Lss 
2 ledsaudessus des commutateurs ont 3 elats : 
rouge si les ventilateurs toument 12v, eteint (ventilcG 
coupes) el bleu lore de la commutation en 5v. D'ln 
seui coup d'esH , vous sevez oii en est la ventilation 
de votre PC. 





iMarre du bios 


S'il sst bien un dl^ment du PC qui rappelle son age d^sormais 
v^drable, c'est bien ie bbs et son interface pour le moins 
rugueuse pour les btotiens. Faible r^lution, pilotage au ciavier, 
interface plus quesobre, tout celadevrart dt^jaraitre dans TEFI, un 
bios de seccmde generation propose par Inl^. Plus convivial avec 
une vraie Enterfece et une resolutian p>liE confortable, gdrant le 
reseau pour etre eventuellement configure a distance, I'EFI devralt 
permettreau plus grand nombre d’acceder enlinaux parenneties 
essentiels de la carte m4re sans se relrouver perdu. Nul doute 
que les fabncants de ces demieres rivaliseioot d'imagination 
pour programmer les EFI les plus s^duisants lorsqu'll sera 
ddfinitivement standardise d'id encore plusieurs mois. 

Et en attendant, signalons la brillante initiative d'Aopen qui 
propose SIX sanouvelle carte mere AK79Da base de nForce 2 un 
utHitaire qia permet de modifier tous les param^res du bios sous 
Windows. Chapeau et vivement qu’elle soil disponible en France. 




■ L'apres DVD arrive 

Les disques BluRay qui pioposent 27 Go 
contre 4.6 pour un DVD standard arrivenl 
cette fats concrdtement Sony propose 
lost le premier graveur (disponibllKe 
courant Avril normaiement) a cette 
rKirma Toutelbis, son prix de 
4000 € rend cette annonce tr^ 
thoerique pourle 
consommateur et seuls les 
professbnnels pouriont 
pour rinstant profiler de 
cesurcroitd'espace. Le 
Bluray devralt n4anrnoins kterme 
remplac^ le DVD pour offrir des videos 
de meilleurequalite. Heureusement. ces 
lecteurs sauront relire vos DVD et meme 
des DVD graves mate uniquement au 
formal -R pour ce graveur. 


|PC Aquarium 

Eh non, H ne s’agit pas d'une 
news potsson d'Avril mais on y 
parle bien de poissons. Si vous 
possedez ixi bcatier Lian Li, 
void un pameau lateral 
propose par Asialand, 
compose d'un rteervoir 
transparent sur lequel vient se 
brancher une petite pompe S 
air. Les biiles crdent un flux qui 
anime 5 pelits poissons en 
priastique. Le tout est rehausse 
par un neon bleu que vous 
fixetez al’interieur du boitier, et 
des bales de verre. Kitsh en 
diable mais amusant et pour le 
moins original. Bref, aprds avoir 
pass6 des mds a vous 
cfobarrasserdu bruit de vos 
ventHateurs, vous pourrez le 
remplacer par celul des bulles 
et ce pour 85 €. Notez que Lian 
Li propose egaJement un tr^ 
beau bortier completen alu. le 
PC6010 dote de ce panneau 
pour 1 80 €. 



1 AGP out 


pc\:^ 

EXPRESS' 

I'AGP Sxetsa prdterKlue 
augmentation de performances 
akxs que la plus puissante des 
cartes graphiques se suffit tres bien 


du4x II esttoufofois vrai qu’^lerme, les debits 4x ne suffiront 
pas et les successeurs du NV30 et RSOO^SO suront peul itre 
besoindu 8x. Mated plus long terme, ce n'estptas I'AGP qii 
offrira alors la solution, mate le PCI Express, nouveau brjs qii 
rsmplaceraa la Ibis le PCI et I’AGP. Pour les cartes normales, 
ceseradu PCI Express 1 x mate la carte graphlque seradotee 
d’un port 16x qui lul offrira les ^gabits necessaires aux 
transferts mdmoire. Bref. vers la fin 2004 recommencera le 
casse tdte de I'upgrade pour ceux qui possedent beaucoup de 
cartes dens leur PC et voudroni dnanger de cartes mdre. I 
semble ainsi qj'Intel propose comme successeurs au 1865 el 
1875 (voir notre articles sur les tvuveau chipsets dans ce 
numdro) un chipset qui negeterapas I'AGP Faudrat il jeferson 
ATI R400 ou sa nVidia NV40 poix profiter des processeurs 
0.065 microns d’Intel ? tibila qui latesera sans doute un p>eu 
d’espaceaSISou VIApoir prt}pcGerdes solutions alternatives. 
De beaux casses tdtes en perspective pour choisir une carte 
mere en 2004! 
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■Nouvelle vague 
numerique 


d’existence 

alt fait cooler beaucoop d'encre dans la 
presse speciallsde, habitude d une 
revente facile d'apparells argentiques 
mdme anciens, volcl une nouvelle floppde 
d'appareils plus abordables qui ont fait 
I’actualitd de la PN/A 2003. le salon de la 
photo. 

Commenpons par Canon toulours qui 
proposent 5 appareils venant coiffer des 
moddles auxquels on dtait d peine 
habituds. Le PowerShot A300 propose 3 
Megapixels mais pas de zoom. Cast en 
quelque sorte la boite d Image de la 


gamme pour qui veut se faire des 
souvenirs sans se compllquer la vie. 

Les PowerShot A60 et A70 proposent 
respectivement 2 et 3.2 MPet 
disposent d'un zoom optique 3x. 
Rappelons que 2MP suffiront pour 
tirerdes photos au fcKmat standard 
de VOS tirages argentiques tandls 
que le 3MP peut monter 
jusqu'au A4 si ndcessalre. 

Le Digital Ixus 400 propose 
quant d lui 4 MPavec un 
zoom 3x. II reprend le 
design spdcifique des 
Ixus et uie electronique 
un peu plus sophlstiquee 
que les Powershot 
classiques. Enfm, le 
PowerShot S50 offre 5 MR un 
zoom 3x avec des fonctions plus 
dvoludes pour ceux qui veulent parfois 
ddbraillerdu mode automatique. 

Tous utillsent de la 
mdmoire Compact 
Flash et une 
connexion USB. 

Chez KodaK. on 
Innove avec le 
premier dcran 
OLED (leds 
organlques) cense 
offrir un affichage 
de mellteure qualite 
que les petitsTFT 
classiques pour la 
prdvisualisatlon de vos clichds. II 
est montd sur Is LS633, un 3.3MP 
zoom 3x. II utilise des cartes mdmolres 
Secure Digital ou MultlMedia Card et un 
connectique USB. 


pas oublid te zoom optique 3x. Sa 
mdmoire est de type Secure DIgKal ou 
MultlMedia Card. Le Dimage XT est une 
dvolution du DImage X et XL Encore plus 
petit et leger que ces demiers. II n’en offre 
pas moins 3.2MP et un zoom 3x. Un petit 
bijou qia tiendra dans n'lmporta quelle 
poche et une belle gudre en perspective 
avec rixus 400. Enfin. le DImage F200 


KodaK compidte 
egalement son 
systems Easyshare 
avec une imprimante 
thermique, 
TEasyShare printer 
dock, sur laquelle 
vientdirectement 
s’enficher un 
at^arell de cette 
gamme. Les 
fXiotos lO’IS sont 
imphmdes en 1m30 
sur des paplers 


avri-mai2Q03 





cet apparail 
udiisera les memes 
focales qu'un 
apparell argeitlque 
classique et on ne 
[lerdra done plus 
en grand angle. 

Mais ce sera un appareil hau 
gamme et i feudra sans doul 
du temps avantqije le 4/3 nc 
soit a la portee de tojtes les 
bourses. 


I Olympia Soundbug 

D'abord. petrteprPcisbn, non, il ne s'agitdu 
poisson d'avril de PC Update et nous meme 
avons du aller verifler la presence de ce produrt 
dans les rayore d'Amazon US pour nous en 
persuader. Le SoundBug d'Olympia est une 
sorte de sysl^e de generation du son 
alternatif d une enceinte traditionnelle. II utilise 
pour ce fare n'importe quelle surface plane, 
mur lisse. table en bois, vltre mdme si il 
semblerait que e'est un boitler de PC en 
aluminium qui dome les meilleurs resultats. Le 
son n'a pas poir but de rivaliser avec le monde 
de la HIR et se rapproche d’une viellle radio 
grandes ondes, done n^nmoins correct a 
priori. II est morto mais le branchement de 2 
SoundBug sur 2 surfaces inddpendantes 
pourrait offrir la stereo. \Ailli done une sacree 
innovation lechnologique Issue pour I'anecdote 
de r^ude de nouveaux mat4rlaux par I'armbe 
am^ricairte poir les sonars de ta Navy. Plutot 
petit, le SoundBug pourrait faire office 
d' enceinte portable pour un lecteur MP3, un 
Pocket PC ou urte console portable par 
example puisqu'il est aliments par3 piles. On 
attendra une dventuelle importation en France 
pour vous en dire plus, sachant que le prix US 


emprunte qu^ques composants 
du Dimage 7Hi notamment 
pour le contrdle optique, un 
capteur 4MP, un zoom 3x et 
reprend les autres 
caraetbristiques de la 
gamme F. 

Olympus y va egalement de 
ses nouveautes avec le C740. 
un 3Mp et le C750, un 4 MP qui 
se partagent un bien bel objectif 
avec zoom lOx. Ces appareils 
utilisenl des mdmolres xD- 
picture Card. Le 0350 Zoom 
se contents d'une optique 
plus modeste et de 3 MP et 
est done plus compact alors 
que le C150 n'a pas de zoom 
du lout pourZMP, C'est 
I'entrM de gamme Olympus 
pour la photo souvenir ; 

Bref. comme on te volt, tous les 
constructeurs d4clinent leur 
gamme un peu prbs de la mSme 
fapon et seuls des tests 
qualitatifs pouiront les 
departager hormis des appareils 
tel que les Kodak qui pourront 
vous s6duire par leur ergonomie 
spdcKique. A noter enfin 
qu'Olympus a montrd le premier 
prototype d'appareil au format 
4/3. En utilisant un capteur 4/3, 


Fufi continue d ddveiopper son 
capteur si particulier en version 
Super CCD SR ddsormais. La 
but est toujours de doubler la 
resolution en utilisant cette fois 
des pixels plus ou moins 
sersibles 4 la lumbre. Le 
nouveau F700 qui exploits ce 
capteur obtient ainsi des images 
de 6 MP avec un capteur 3.1 
«3.1. Reste a verifier si ces 
images auront effectivement la 
qualite et le plqud obtenus avec 
un CCD 5 ou 6 MPcIassique. 
Notez qu'il permettra bgalement 
d'enregistrer de petites videos. 

Nikon louche du cote des 
Dimage X et Ixus avec le 
Coolpix SO au design compact 
et novateur, Ses 3 MR son 
zoom 3x et son socle de 
rechargement et connexion au 
PC 4 la Kodak pourraient en 
faire une bonne synthese du 
compact de luxe. Plus 
conventionnsis, les Coolpix 
2100 et 3100 proposent 2 et 3 
MR et seui le second dispose 
d'un zoom 3x.t 
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■ MSIWlan 
Box 

MS dispose d^idement 
d’lrw gamme de plus en 
plus large. En attendant 
les Tablet PC, terans sens 
nis el barebones, volci ddja 
un module r^seau sans fU 
Wm.leWlanBox. Unde 
plus direz vous k ceci pr&t 
que cel ui-cl adonnd un 
exc^lent resultet tors de 
tests dans un vaste 
appartementou un produit 
^uivalent de chez Netgear 
avail grand peine k trouver la borne 
d’accte Belkin qui y inslallb. A 
not»'que MSI vend surtout ce produit pourdu peer to 
peer, c'est-^-dlre pour relier dnect^nent deux PC sans 
recoirir k un routeur ou point d’acc^. Mais comme 
nous I’avions verifle, II se comectesans soucis ^des 
poirtts d'accAs. Attention toulefois aux limitations du WIFI 
notamment en packet loss pour les jeux en r^eau. Cela 
sera compense par I'gtonnante qus^itede connexion de 
ce produit mats il ne ^udra pas abuser des distances 
quand mdme. 


■ oVD+RWgagnant? 

Microsoft vientde ralieriecamp du DVD+FIW et le 
rteJtat le plus concret en sera le support complet 
dans ses procbains systemes d'exploitation au 
detriment du DVD-P qui ne sera pas reconnu 
nativement. En ctair. on ne pourra pas utiliser 
directement les outlls de gravure int^r^s a Windows 
mais seulement les bgiciels foumis avec les graveurs 
-R. Puisqu'il n'y a pas vraiment d'argument technique 
enfaveurde I'un ou de I'autre, s’agitplus d'une 
choix strategique peut etre lie au poids das defenseurs 
du tR, notamment Philips. Sony et HP. Ceuxqui 
aiment utSIserau maximum les outis integres a 
Window n'auront en tout cas plus trop le choix. 

Et pendant que I'on parle de +R. c'est ce format gu'a 
choisi Plextor pour son premier graveur DVD. Le 
PX504A grave les DVD en 4x et lit en 12x {16x et 40x 
pour les CDRj et utilise uns irRerface IDE. Outre 


InCD, Pinnacle Studio 8 et PowerCMD. 

II devrait valoir moinsde 2&0€,C8 
qii sera Interessant si 
I’habituelle qualite Plextor 

Plus prudents, MSI et 
Liteon ont choisi le 
miittformat c'est-6-dire 
des graveurs g^rant aussi 
bien le -R que le +R. Chez MSI. le 
1^4-A aura carrement 8 Mo de memoire cache en 
gravant en 4x. Difficile de r^er une gravure ! Liteon 
met quanta lui I'accent surleprix et promet un cout 
infdrieur a 150S ! 


Hsoph SilverX 

Esoph nous propcee avec le Soph 
SverX. une configuration comply et 
evolutive qui a en plus le mmtB d’efte 
trm abordable (ok. c'est un de nos 
annonceurs, mais nous savons rester 
objectif !). La care Asustek 
A7N8X Deluxe est le pioduit phare de 
ce PC. Celle-cl se base en effet sur le 
Chipset nForca2 et supports I’AGP 
8x. le Serial ATA (Raid egalement), un 
port FireWire, un i-Link, deist pore 
rteeaux 10/100 Mbps, 6 ports USB 
2.0,ainsiqje leson 5.1. Un 
processeur Athlon XP 2000+ et 512 
Mode mdmoiie DDR PC21W ysont 
associte. Cdtb stockage. on irouve un 
disque d ur Maxtor Diamond Max Plus 
9 de 80 Go et une combo Samsmg 
4&/24/48/16. La parbe vidra est quant 


9000 Pio 128 Mo avec sorbeTV stun 
toan TFT 15 pouces Hyundai. Las 
points laibles de cete machne 
viannent de son boitier tr^ banal et 
de mcv^nne qualite et de ses 
enceintes s^rte minuscules. Cela dit, 
elle se montre trte silencieuse et 
suffisamment puissante pour la 
bueautique, les jeux ou n'importe 
qudle activity muttimddia. Son prix est 
trte avantageux puisqu'il nous a ktk 
difficile, voire impossible, defaire 
mieux avec des composants 
rxjividuels. Le meme devis fait sir 
UXL.com par exemple est revenu & 
380 Cdeplus! 
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ATI RADEON 
9800 PRO 

Ators que le Radeon 9700 Pro esc resce noCre chipsec hauc 
gamme de r6P6rence malgr^ la sordie du GeForce FX 5800, 
couche avec le Radeon 9800 Pro. Groce d ce desd, Cachons de savoir s'il s’agiC 
d'une r6volucion ou d’une simple evolucion. 


de 

ATI en remed une 
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Alors que les pre- 
mi^te GeForce FX 
5800 (ardent k 
arrlver sur le marchd, ATI 
nous propose un nouveau 
chipset tout frals, prit a 
confirmer sa position de 
leader dans la course a la 
performance. On notera 
tout de suite que le 
Radeon 9800 Pro lient le 
pari d'offrir une puissance 
et une richesse supdrieure 
la 9700 Pro tout en 
conservant un design clas- 
sique, surtout en ce qui 
concerne le refroidisse- 
!nt. Sur la carte que 
js testae celui-ci est en 
effet assure par un ventila- 
teur standard et le seui 
changement observable k 
I'ceil nu et le remplacement 
du port d'alimentation 
secondaire du 9700 Pro 
r une prise Molex, sir 
laire a celle des disques 
durs et lecteurs CD. Ce 
mplacement est du a ta 
consommation d'energie 
suppiamentaire de la carte. 


Une carte 
boostee et un 
design affin^ 

La principale difference entre le 
Radeon 9800 Pro et le 9700 
Pro tient tout d'abord aux fre- 
quences de la memoire et du 
core. Ce dernier passe de 325 
MHz a 385 MHz alors que la 
DDR 256 bits passe de 310 
MHz k 340 MHz. On a done 
une carte boosts qui devrait 
offrir dans I’absolu des perfor- 
mances accrues par rapport au 
Radeon 9700 Pro. Mats le 
Radeon 9800 Pro n'est pas une 
'■ Radeon 9700 Ultra - et les 
ameliorations ne s'arretent pas 
la, bien au contrare. Le 
Radeon 9800 Pro compte en 
effet pas moins lUmUionsde 
transistors, solt 1 0 millions de 
plus que son grand frSre. Cette 
augmentation est due a I'aput 
et a I'amdlioration de certa^es 
fonctionnalitds. A commencer 
par le SmartShader 2.1 . II s'agit 
d'une int^ration de la techno- 
logie F-Buffer, developpm par 
I'universltd de Stanford. CeVe- 










Des nouvelles 
fonctionnalit^s 
plus efficaces 


Etanl donn6 qu'il est difficile 
de quantifier I'apport des 
nouvelles fonctions par rap- 
port aux anciennes, nous 
avons testd le Radeon 9B00 
Pro en abaissant ses fr^ 
quences au niveau du 
Radeon 9700 Pro, soit 325 
MHz pour le core et 31 0 MHz 
pour la memoire. Le resultat 
est assez probant puisque 
sous Mother nature, un test 
de 3DMark 2003 qui utilise 
lourdement les shaders, nous 
avons obtenu 5% de gain par 
rapport d une Radeon 9700 
Pro, ^ frequence ^ale. La 
seconds amelioration concer- 
ne le Smootvision qui passe 
en versbn 2.1 egalement. Le 
SmocHhvision a ete optimise 
au niveau du contrdleur 
memoire afin d'am4liorer les 
performances dans le traite- 
menl des charges lourdes 


Des 

performances 
toujours au top 


3DMarK 2003 oblige, nous 
avons bien entendu p^se le 
Radeon 9800 Pro a la mouli- 
netle. Car malgre le different 
qui exists entre son develop- 
peur, FuhjreMark, et nVidia, il 
(aut bien avouer que 3D Mark 
2003 est un des rares bench- 
marks i proposer un panel 
compiet de tests Direct X 8 et 
Direct X 9. du moins en ce qui 
conceme les shaders. A titre de 
comparaison, nous avons 
Indus les resultats du Radeon 
9700 Pro ainsi que des Ge 
Force FX 5800 et 5800 Ultra- 
Dans la scene de)eu num^ro 2, 


Battle of Proxycon, 
le Radeon 9800 Pro 
arrive en tete du 
quatuoren battant d’une 
courte tete le Ge Force FX 
5800. Le gain par rapport au 
Radeon 9700 Pro est de 17%, 
ce qui n'est pas mal du tout. 
Cette tendance se confirme 
d'aHeurs avec la sc^ne de jeu 
numero 3, Troll's Lair, ou le 
Radeon 9600 Pio trdne encore 
sur la plus haute marche du 
podium avec des resultats bien 
superieurs au Ge Force FX 
5800 Ultra. Ce test fait appel 
aux Vertex shaders 1.1 et aux 
pixels shaders 1.1 et 1.4, on 
peut done en d^uire que les 
cartes ATI sont plus perfor- 
mantes que les cartes nVidia 
pour ce type de traitement. 
Pour voir s'il en est de meme 
avec des shaders plus avan- 
c^, soit les versions 2.0 
g»ees par Direct X 9. nous 
avons Egalement testd les 
cartes avec la sc^e de jeu 4, 
Mother Nature. L^ le Ge Force 
FX 5800 Ultra s'en tire mieux 
puisqu'il offre, d'une courte 
tete, ie meilleur resultat. On 
note tout de meme que le gain 
de performance du 
Radeon 


9800 Pro par rapport au 9700 
Ro est de 22%. Ce gain est a 
phori d mettre sur le compte du 
F-Buffer Integra au 
Smai1Shader2.1. 


Pas de 

changements 
fiagrants au 
niveau du FSAA 

La serie des Radeon 9500 et 
9700 s'est distinguee par ses 
bonnes performances et le 
faible impact de I'anisotropic 
filtering et du FSAA sur les per- 
formances. D'apr^s les tests 
effectute sous Quake III et 
Aquanox, II semble que les 
optimisations du Radeon 9800 
Pro ne soient pas dedslves a 
ceniveau. Si Ton active I’aniso- 
tropic filtering en 8X la baisse 
de performances est a 1 % 
pr^s la m^e que sur le 
Radeon 9700 Pro. soil 19%. A 
titre de comparaison, la baisse 
de performances sur une Ge 
Force FX 5800 Ultra est de 
22%. At! garde done malgre 
tout I'avantage a 
ce niveau Ea, 
encore une 
fois. Si I' on 


comme rantialiasing 4X et 6X 
si prScieux pour lisser les 
jeux, surtouten 1 024x768 et 
au deia. Cette optimisation 
est plus ou moins notable 
dans les faits et depend sur- 
tout des moteurs de jeux utili- 
ses. Enfin, le Radeon 9800 
Pro bendficie de la technolo- 
gie HyperZ llli-. Grdce i ce 
petit * -» >, I'HyperZ III apporte 
une optimisation du Z-Cache 
lors de I'utilisation de zones 
crees via les stencil buffers. 
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se penche sur le FSAA I'ecart 
entre ATI et nVidia se creuse 
encore plus. En eff^, en FSAA 
4X le Radeon 9800 Pro ne 
chute que de 42% alors que le 
Ge Force FX 5600 chute de 
57%. Mas encore une fols le 
gain par rapport d une Radeon 
9700 Pro est quasi nul. Avec 
les deux parametres precites, 
soft un FSAA 4X et aniso 6X. 
les Radeon 9700 et 9800 Pro 
font tomber les performances 
demoitie. 

Une bete de 
course pour 
les jeux 

Si les benchmarks donnent 
une idm precise des 
prouesses techniques et des 


performances brutes d'une 
carte, rien ne vaut un jeu pour 
voir veritablement quelle 
carte vous offrlra le plus 
grand confort et les 
meiileures conditions d’utfli- 
sation. Sous Unreal 
Tournament 2003, le Radeon 
9800 Pro permet a ATI de se 
positionner bien au dela du 
Ge Force FX 5800 Ultra. En 
1024x768 avec un FSAA 4X 
et un anisotropic 8X le 
Radeon 9800 Pro offre 147 
images/secondes alors que 
ce dernier plafonne ^ 119 
images/seconde. A ce niveau 
la evidemment, II est difficile 
de vraiment faire la differen- 
ce. Mais ce avantage garanti 
d'une part une obsolescence 
moins rapide et surtout la 
possbilitd d'utiliser dans I'im- 


mediat toutes les possibintes 
de la carte sans compromis. 
D'autant plus qu'ici le 
Radeon 9800 Pro montre 
aussi sa superiority par rap- 
port y son •• ancytre >■ le 9700 
Pro qui offre dans ce lest 121 
images/secondes. On voit 
done que les MH supplemen- 
talres de la memoire et du 
core ainsi que I'architecture 
amelioryes offrent un gain 
significatif, ce qui ytait la 
moindre des choses. On 
verra bien ce que donnent 
ces cartes avec la nouvelle 
generation de jeux type 
Doom III, puisque nVidia se 
positionne sur ce creneau 
(performances sur les fonc- 
tions avancees plutM que 
puissance brute) mais pour 
I'instant, il nous esi bien 
impossible de le vyrifier. 

Pour conclure 

Lots de son test, le Ge Force 
FX 5800 Ultra etait apparu 
comme la chipset le plus per- 
formant du moment, toutes 
considyrations de confort 
d'utilisation mis i part. Le 
Radeon 9700 Pro restait mal- 
gry tout en position de leader 
du haut de gamn^ etant 
donne les contraintes rencon- 
trees sur la beta de course de 
nVidia Bref, il ne manquait a 
ATI qua la satisfaction de 
dypasser le trys confidentiel 
5800 Ultra en termes de per- 
formances est e’est chose 
faite grSce au Radeon 9800 
Pro. Le pari est en #fet gagne 
sur tous les plans, meme si ce 
n'est absolument pas une 
revolution mais plus une evo- 
lution qu'autre chose. La 
bonne nouvelle est que les 
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cartes a base de Radeon 9800 
Pro devraient itre disponibies 
ce mois-ci pour un prix simlai- 
re a celui du 9700 Pro qu'il 
vient remplacer, soit environ 
430 euros. Ce sera ygalement 
I'occasion de tester le Radeon 
9800 “ tout court > qui devrait 
aniver dans les bacs au meme 
moment. Nous ne manque- 
tons pas non plus de tester les 
autres nouveautes annoncees 
par ATI comme les Radeon 
9200 et 9600. Le 9200 n'est 
qu'un Radeon 9200 relookyen 
AGP 8X, et done toujours un 
chipset Direct X 8.1 destiny h 
I'entree de gamme. Les 
Radeon 9600 et 9600 Pro 
sont par centre bases sur le 
meme chipset que le Radeon 
9800 Pro (RV350) et viennent 
remplacer les excellents 
Radeon 9500 et 9500 Pro. Le 
Radeon 9600 Pro devratt par 
centre y priori offrir des perfor- 
mances lygetemenl irtferieures 
au Radeon 9500 Pro etait 
donne qu'll ne sera dote que 
de quatre pipeline au lieu de8. 
II sera parcontre vendu moins 
Cher et bynyficiera des tech- 
nologies mises y jour du 
RV3S0. Avec I’arrivye des Ge 
Force FX 5200 et 5600 en va- 
sions normales et Ultra I'ai- 
trye et le milieu de gamme 
vont done connaitre un rajeu- 
nissement de printemps qua 
nous ne manquerons pas 
d'observery la loupe ! 

Philippe Ramelet 


Nom : Radeon 9800 Pro 
Constructeur : ATI 
Prlx:env. 450 euros 


• Core cadency 


rncyyseo MHz, 

• 12B Mo de tnymolre DDR 

• 256 bits cadencSe y 
340 MHz, 


• Compatible DirectX 9. 

• Smartshader 2.1. 

• HyperZ 111+ 
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Apnes I’accueil Pnileux, voir glacial, du Ge Force FX 5800, 
nVidia propose deux chipsebs d’enbree eb de milieu de gamme : 
les Ge Force FX 5200 eb le 5600. Nvidia a b-il hire parbi des 
erreurs du pass6 eb des Paiblesse du GeForce 4 MX ? 


FO 
5200 
5600 
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TxaLO Mother Nature- 

• Pixel tr vERrex shaders 2.0 


Alors qu'ATI roposi- 
tlonne entferement 
sa gamme avec la 
S(^e dj Radeon 9300 Pro et 
r^nonce des Radeon 9200 et 
9600, nVidia propose deux 


rxMJveaux chipsets connus jus- 
qu'alors sous le nom de NV31 
et NV34, tous deux issus du Ge 
Force FX 5800. La premiere 
bonne nouvelle est qua ces 
demiers seront enti^rement 
compatibles Direct X 9.0. Ces 
rxxjveaux chipsets seront dteli- 
nfe sur quatre types de carte, 
de I'entree de gamme au milieu 
de gamme. Pour commerwer 
un prix indicatif de 99$ rtVidia 
propose le Ge Force FX 5200, 
avec un core etde la DDR 128 
bits tous deux cadences & 250 
MHz ainsi que quatre pixels 
pipelines. Le Ge Force FX 5200 
Ultra coutera, lul, 129$ ^ pro- 
pose un couple core/ram 
cadence 8 325 MHz avec tou- 
jours quatre pipelines et de la 
m^moire DDR 128 bits. On 
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notera que le 5200 et le 5200 
Ultra sont dot^ de la technoio- 
gie CineFX mais sont d^poir- 
vus de I'Intellisample. Cette 
technologie accelere via une 
compression de couleur le Full 
Scene Antialiasing et le filtrage 
anisotropique via des algo- 
hthmes adaptatifs. Pour profiter 
de rinteltisemple. il taudra opter 
pour une Ge Force FX 5600 ou 
5600 Ultra. La premiere sera 
vendue au prixde 149$ avec in 
couple core/ram cadence res- 
pectivement &325ei 275 MHz. 
La m^rrraire est toujours de 
type DDR 128 bits et le nombre 
de pipeline est k quatre. ce qui 
est valeble pour le 5600 Ultra 
dgalement. Ce dernier fera 
done la difference avec m core 
et de la ram cadences 4 350 
Mhz, ainsi qu’un prix amcnceA 
199$, ni plus ni moins. Pour 
information, le 5200 et 5200 
Ultra est grave en 0.1 5 microns 
alors que le 5600 et 5600 Ultra 
estgrav^en 0.13 microns. 
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Pas 

d’lntellisample 
pour le 5200 

Voila done les ordsentations qui 
amdnant deux constats. Le 
nombre de pipelines est de 
quatre sur tous les nouveeux 
chipsets, contrairement au Ge 
Force FX 5800 qui en compte 
hull On mba toutelbis c^e sur 
le 5800 les pipeline sont partlel- 
lement incompidtes car elles 
sont limit^es a 4 operations par 
cycle au lieu de 6 pour les ope- 
rations d'ectiture en Frame 
Buffer- Color rendering, ce qui 
n'est pas le cas sur les Ge Force 
FX 5200 et 5600. Ces derniers 
sont dotes de deux unites de 
vertex shading, contre 3 pour le 
5800. et de deux fols moins 
d'unitesde pixel shading. Enfin, 
nVidia a eut le bon gout de ne 
pas fare un Ge Force 4 MX bis 
car ces chpsets sont compa- 
tibles Direct X 9.0, comme le 
5800 el les chipsets concurrents 
de nVidia. On est egalement ras- 
sur^ par le systems de refrol- 
dissem^t standard utilise par 
les 5200 et 5600, ce qui n'est 
h6las pas le cas du 5600. 

En ce qui conceme les fonc- 
tionnalitds. on retrouvera sur les 
cartes k base de 5200 et 5600 
les m&mes que sur les cartes k 
base de 5800. Soit un double 
RAMDAC a 400 MHz, te sup- 
port de I’AGP 8X. une sortie IV 
Integree ainsi que la gestion 
100% materielle de la dteom- 
pression MPEG 2. 


Quand est-il des 
performances ? 

Le plus important pour les Ge 
Force FX 5200 et 5600 est 
d'une part d'offrir des perfor- 
mances supSrieures d I'an- 
cienr>e generation de Ge 
Force, soit les Ge Force 4. 
mars egalement de proposer 
une alternative aux Radeon 
9500 Pro et Radeon 9000 Pro 
ou non. En guide premier test, 
3DMark 2003 est apparu 
comme une Evidence pour 
comparer des cartes DirectX 
9.0. Dans le Game Test 2, 
Battle of Proxycon. le Ge 
Force FX 5200 est juste au 
dessus du Radeon 9000. ce 
qui est plutdt d^cevant. Le 
5200 Ultra s'en tire k peine 
mieux avec un r^sultat 6gal k 
une Ge Force 4 Ti 4200 mais 
demeure bien en degd du 
Radeon 9500 avec 6.7 images 
par seconds contre 15.1 pour 
ce dernier. Le Radeon 5600 
lire bien mieux son ^pingle du 
jeu (15.6 images/seconde) 
avec des performances au 
dessus du Radeon 9500 et des 
Ge Force 4 Ti 4200 et 4600 qui 
oHrent respectivement 8.7 et 
10.7 images par seconds. Le 
5600 Ultra pousse un p>eu p>lus 
loin cet avantage avec 18 
images/secondes mais on 
reste toutefois en dessous du 
Radeon 9500 Pro (21.3 
images/seconde). 

Des resultats 

parfois 

decevants 

Sous Mother Nature, le seui test 
disponible capable de gdrer les 



pixels et les vertex shaders 2.0. 
les rteultats sont assez ddee- 
vants. Jugez-en par vous- 
nidme, le 5600 Ultra offre des 
performances de 25% info- 
rieires au Radeon 9500. On ne 
s’et^dra pas sur le Radeon 
5200 et 5200 Utraqui offient de 
pietres rteultats dans ce test qii 
peut pourtant pr^igurereeque 
seront les jeux d'ici la fin de I'an- 
nde. Pour revenir k des conside- 
rations plus temporelles. il est 
egalement important d'observer 
comment se comportent les 
rxxiveaux chipsets de nVidia 
lorsqu'on active t'anisotropric fH- 
forirtg at le FSAA. A litre d'lrtfor- 
mation et de comparaison, I’ac- 
tivation de I'anisotropic filtering 
8X et du FSAA 4X sur une 
Radeon 9500 Pro et une 
Geforce 4 Ti 4200 ont une inci- 
dence respective de 50 et 75% 
sur les performances. Sous 
Quake III, les Ge Force FX5200 
el 5200 Ultra font perdre 60% 
de performances, ce qui reste 
mieux qu'jne Ge Force 4 mais 
en dessous d'une Radeon 9500 
Ro, ce qui est normal. Les 5600 
et 5600 Ultra s'en tirent une fois 
de plus un peu mieux avec une 
perte respective de 56 et 54%. 


Radeon 9500 
Radeon 9500 Pro 
FX5200 
FX 5200 Ultra 
FX 5600 
FX 5600 Ultra 
Ti 4600 


Impact sun les performances • ' 


Ce chHTre est toutefois Pennant 
car thdoriquement les Ge Force 
FX 5600 devraient offrir de bien 
mellleures performances que 
les 5200 qui ne sont pas dot^ 


sous Aquanox ont nrantre des 
r^ultats similalres avec des 
rfeultats corrects en FSAA et 
anisotropic fitering pour le 52ro 
el 5200 Ultra, ce qui est interes- 
sant au vu du prix estime des 
cartes^venlr. 

Pour conclure 

En effet, si Is Ge Force FX 5200 
el sa version Ultra ne sont pas 
des foudres de gu^s. les 
cartes bashes sur ces chipsets 
devraient malgrg tout ss retrou- 
ver en bonne position face k la 
concurrence. C'est en effol 
pour le moment le seuI chipset 
CXrect X 9.0 dans sa gamme de 
prix, en attendant de voir ce 
que donnera le Radeon 9200 
Ro d'ATI, Les GeForce FX 
5600 et 5600 Ultra devroni par 
contre fairs face d une concur- 
iwice plus solide et ddjd bien 
stabile avec les Radeon 9500 
el 9500 Pro, ce qui n'est d priori 
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CEBIT 2003 


LA MOBILITE 
PREND PLACE 
SUR LE TRONE ! 


Comme cheque ann^e, d la mi-mars. Hanovne accueille le plus grand salon 
inPonmaCique europ^en ec !'un des plus grands mondiaux : le CeBIT. Une bonne 
occasion d'annonce produic pour les consbrucCeurs ec un moyen Cres ePPicace 


d'inPormer sur I'orienbabion Pubure du marchd inPormackque. 


Visiteurs ou 
etes vous ? 

> Le jojr d'ouverture du 
CeBIT fOt assez surprenant. 
En lieu et place des parkings 
bond^s et des all^s 
engorgdes entre les stands, 
nous avons trouve des 
parkings vides et des stands 
guettant le moindre visiteur. 
Sachant q ue la fr^quentatlon 
du salon avait ddjd subi un 
net recul Van passd. il y avart 
de quo! avoir peur pour sa 
survie et rint4r4t que les 
exposants lui porteraient d 
I’avenir. Heureusement, le 
deuxieme Jour fut tout autre. 
L'arrivee soudaine du bon 
temps doit y avoir dtd pour 
quelque chose. Le CeBIT 
s'est alors montrd sous un 
autre jour avec I'eide du soleil 
et des visiteurs venus en 
masse. Comme nous I'atr^s 
bien resume un gros fabricant 
: 'Nous avons eu chaud en ne 
voyant pas venir les visiteurs 
hter et maintenant c ast ce 
fichu soleil qui reprend le 
flambeau I". 


Tout n'est pas rose pour 
autant. La surface d'exposi- 
tion a etd rddulte tout comme 
le nombre d'exposants. Rien 
de bien grave, mais tout de 
m6me I La technologie mobi- 
lise moins facilement les 
foules qu'il y a 3 ans. 
L'industrie ne se porte pas 
tcKJjours tres bien et certains 
fabricants doivent revoir leurs 
depenses marketing et publi- 
citaires d la baisse. Monter un 
stand tape-d-l'ceil n'est alors 
plus possible. Parmi les 
grands absents, nous note- 
rons par example Hercules / 
Thrustmaster qui au vu de 
ses derniers resultats finan- 
ciers a pref6r6 faire l'6cono- 
mie du salon. Le fabricant de 
puces graphiques ATI a ega- 
lement cholsl de ne pas s'affi- 
cher au public mais de se 
contenter d une petite mai- 
sonnette sur le toit rteervee d 
la presse et aux partenaires 
en indiquant faisser le soin a 
ces memes partenaires d'atti- 
rer et d'informer le public, ce 
qu'ils ont fait. La presence 
d'ATI au CeBIT dtalt assez 


claire et le logo Canadian pre- 
sent un peu partout. 
Cependant. II manquait un 
stand plus singuller at tape-d- 
I'cell mettant mieux en avant 
ATI et ses nouvelles puces 
fraichement annonc6es. ATI 
aurart ainsi pu s'afficher plus 
clairement comme le leader 
au niveau des performances 
avec son Radeon 9800 Pro. 
Le fabricant canadien nous a 
indlqu^ prdfdrer investir dans 
le R&D et bvlter les ddpenses 
superflues... ce que semblent 
avoir fait beaucoup de soci6- 
tds cette ann^e. 


Informatique 
mobile pour 
tous ] 

Si l'industrie de I'informatique 
en g^ndral n'est pas au mieux, 
il n'en va pas de m§me pour 
tous ses secteurs. Ainsi, I'in- 
formatique mobile est en plei- 
ne expansion et connait un 
succds grandissant. La majori- 
te des fabricants font bien 
compris et ont annoneds 





Quelques rares originalit^s 


beaucoup de prodults destine 
aux nomades, ce gui place 
cetteMition dj CeBIT sous le 
signe de la rrxAilltd I 

A peine les portes du CeBIT 
ouvertes. Intel annongalt de|a, 
en grandes pompes. sa nou- 
velle plateforme nomm^e 
Centrino. Celle-cl ampliore 2 
points essentials : I'autonomle 
tout en conservant la puissan- 
ce et la mobSite. Le nouveau 
processeur mobile d'Intel, le 
Pentium M, et son chipset, 
ri8S5. ont dte specialement 
congus dans le but de 
consommer moins d'4nergie. II 
s'agit I& d'un changement de 
cap tr^s important par rapport 
au Pentium 4m gul maltraite 
les b^eries. Le marche mobile 
est aujourd'hui devenu suFfl- 
sant pour qu'un CPU d6di6 
soit fabrique. En complement 
de ce CPU, la plateforme 
Centrino se volt greffer une 


solution WiFi trPs complete 
fabriqude par Intel. Une fois 
depourvu des "fils" contrai- 
gnants, le portable prend alors 
tout son sens. Centrino ; la 
solution parfaite ? Ce n est pas 
I’avis de tout le monde. 
Centrino, c'est 100% Intel. Les 
autres fabricants de chipsets 
(et bien entendu de CPU) n'y 
auront pas droit. SIS et ATI 
sont actuellement en discus- 
sion avec Intel pour essayer de 
trouver une solution qui arran- 
gera toot le monde. De son 
cote. AMD tente de se rnonlrer 
aussi avance qu'Intel au niveau 
mobile. Malheureusement, ce 
n'est pas compibtement le cas. 
AMD doit se contenter du 
m§me core pour tous ses 
CPU, mobiles et desktops. 
Cependant, AMD lance de 
nouveaux Athlon XP-M dont 
certans utilisent un packaging 
et un voltage r^duits. Suffisant 
pour rdsister au Centrino ? 


L’avenir nous le dira. Ceci 
montre malgrp tout qu AMD a 
bien compris I'importance du 
marche mobile et que celul-ci 
est amene ii prendre le pas sur 
les PC classiques. AlnsI, alors 
qu'AMD nous Indlqualt I’an 
passd que les portables ^talent 
rteervds aux professionnels 
qui veulent taper un texts dans 

ment cette annee. Des por- 
tables AMD autres que d'en- 
trte de gamme et utilisant une 
puce 3D digne de ce nom 
devraient done, loglquement, 
sortirtrw bientdt. 

Les portables ^tant vouds & 
remplacer les PC encombrants 
et bruyants, lls doivent etre 
capables de faire la meme 
chose, y compris dans le 
domaine ludlque. ATI et NVI- 
DIA wit ainsi annonce de nou- 
velles puces graphlques 
mobiles utilisant les dernl^res 




technologies I NVIDIA a ouvert 
le bal avec les GeForce FX Go 
5200 et 5600. identiques d 
leurs homologues desktop. 
C'est la premiere fois qu’une 
nouvelle technologie (DirectX 
9) atterrit aussi vlte dans les 
portables. Jouer sur un por- 
table ne devralt plus poser de 
probleme S i'avenir. meme si 
I d^calage rests toujours 
present et si un GeForce FX 
5800 n'est pas prdt de prendre 
place dans un notebook I 
Quelques heures plus tard, AH 
a fait de mSme en annortgant 


les Radeon Mobility 9200 et 
9600. Le 9200 est un petit lif- 
ting du Radeon Mobility 9000 
alors que le 9600 est une puce 
DirectX 9 en concurrence 
directs avec te GeForce FX 
5600. La bagarre va 6tr8 rude ! 


Le desktop 
oubli^ ? 

Un petit peu, mais pas trop. Si 
la course a la puissance ne pas- 
sionne plus le grand public, il y 
a toujours une demands d'6vo- 
lution constants que doivent 
suivre les constructeurs. Le 
marchS s'sst ralenti mais pas 
arrdte. Depuls le mois de 
novembre, Intel n'a plus fait 
woluer sa gamme de proces- 
seurs de bureau. La difTiculte 
d'AMD d concurrencer Is haul 
de gamme d'Intel n'y est esrtai- 
nement pas ^rang^. Pourquei 
avancer quand il n'y a rien de 
mieux en face ? Intel a dans ses 
cartons des Pentium 4 avec 
FSB de BOO MHz et avec des 
frequences superieures- Ceux- 
ci devraient etre annoncte dans 
quelques semalnes. Meme si 
les CPU ne sont pas dispo- 
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La 3D toujours a 
I'honneur 

NVIDIA et ATI ont annoncfe tous 
les dejx leurs nouvelles puces 
grand public ddbut mars. II n'y 
avalt done pas grand-chose k 
attendre du CeBIT dans ce 
domaine sinon la mise en avant 
par tous les fabricants de leur 
propre modete. Ce fut partielle- 
ment le cas : les GeForce FX 
5200 et 5600 se retrouvaieni ir> 
petit peu partout. Par centre, les 
Radeon 9600 dtaient pour airei 
dire hexistantes, ce qui n’btait 
pas le cas des Radeon 9200 et 
9800 repr^entant I'entrto de 


rentree est deja remplace par le 
9600 I Certains fabricants nous 
ont d'allleurs avoud ne pas 
avoir apprdcie ce lancement 
tardlf et mitigd du GeForce 
FX... Deception que NVIDIA 
semble vouloir effacer le plus 
rapkJement possible en pas- 
sant au NV35 en Celui-d 
etalt d'allleurs fierement pre- 
sente, en prive, aux journa- 
listes. Une demonstration 
impresslonnante. S’ll tient ses 
promesses. II devralt permettre 
k NVIDIA de reprendre le lea- 
dership conserve par ATI pen- 
dant presque 1 an. 


ASUS OSetME SA OAMME AU POINT DE LANCET) OES TELEPHONES PORTABLES 


nbles. las fabricants de cartes- 
meres sixit dejE pr6ts et affi- 
chent leur nouvelle gamme de 
cartes-m^es destinies a les 
accueillir. Certains n'hesitent 
d'allleurs pas k exposer une 
macNne utilisant un de ces 
futurs CPU overclockd via un 
FSB 1 GHz I Ces nouvelles 
cartes-m^s utiliseront les 
chipsets 1865 et 1675 et 
devraient donner un petit coup 
de boost aux Pentium 4 qui 
devraient ainsi prendre le pas 
sur leurs homologues fabriques 
par AMD. Tous les fabricants de 
cartes-m^s exposalent leurs 
modules d base d'l86S et 
d'i87S. Pas de grosse originality 
si ce n'est Gigabyte qui expo- 
salt une carte dotee de 6 
DIMMs, rien que ga I 

Du cdte d'AMD, rien de bien 
rteuf malheureusement. L Athlort 
64 se ^it toujours dusker et les 
dymonstrations faltes y la pres- 
se ont un gout de dyjy vu... 
L'Athlon 64 etait d^jy exposy 
I'annee p^see. II etait alors 
caderKe a 600 MHz et faisait 
toumer une version de Linux 
optimisee pour le 64 bits. Cette 
fois-ci, il tournalt y 1.6 GHz sur 
une pryversion de Windows XP 


64 bits. Les fabricants decartes- 
meres devaient, eux, se conten- 
ter de modyies fonctionnant 
entre 600 et 1600 MHz pour 
leurs dymonstrations. Leurs 
cartes-myres sont pour la plu- 
part dyjy prytes et seui le CPU 
manque k Tappet. Nous avons 
ainsi pu voir burner des cartes k 
base de chipset AMD, NVIDIA et 
VIA. Texjs espyrent qu'AMD ne 
reporte pas une fois de plus la 
sortie de son CPU (actuellement 
prevue pour septembre) et que 
celui-d sera compytltlf face a 
Toffre d'Intel, ce qui sere proba- 
Uement trys difficile. En atten- 
dant, comme Tennye passye. ils 
doivent se contenter d'exposer 
les cartas qui sortiront quand 
AMD sera enfin pret. Un autre 
sifet brOlant etait egalement sur 
la ta^e chez AMD : I'AthlonXP 
avec FSB 400 est-il blen pryvu 
et pour quand ? Le ryponse 
d’AMD est sans appel : *No 
comment'. Pourtant, tous les 
fabricants de chipsets ont 
annoncy le support d un tel bus. 
NVIDIA avec le nForce 2 (mais 
peut-etre pas avec toutes les 
cartes-meres actuelle^, SiS 
avec le SIS746 et VIA avec une 
evolution du KT400A qui pour- 
rart s'appeler KT600. 


gamme et le heut de gamme. 
NVIDIA semble done actuelle- 
ment avoir un petit peu d’avan- 
ce sur le milieu de gamme mais 
beaucoup de retard sur le haut 
de gamme : le GeForce FX S8X 
dycevant et bruyant n'est tou- 
jours pas disponible alors que le 
Radeon 9700 d'ATI sorti y la 


NVIDIA et ATI, seuls au mende ? 
Peut-ytre plus pour longtemps. 
SiS et S3 Graphics esperent 
tous les deux pouvoir revenir au 
devant de la scyne avec des 
produits performants. SiS avec 
le Xabre II et S3 avec le 
Deltachrome. Si. sur le papier, 
ces 2 puces semblent ally- 






Les CAXTES M£flE POUR ATHLON 64 NE MANOUENT PAS, EUES ATTENOENT MSTE LE PtlO<«S$EUR, UN OETAH. EN 


chantes, il feudra attendre !aur 
sortie el les premiers tests pour 
pouvoir en avoir le ccBur net. Le 
Xabre premier d j nom avait ete 
tres mal acc^te tant sa qualite 
dtait er> retrait par rapport aux 
autres puces graphiques. 
Espdrons gue cela sera amdlio- 
rd ! Le Xabre II devralt sortir au 
ddbut de I'dtd alors gue le 
Deltachrome est attendu en 
automne. 


Boitiers : 
quand les idees 
manquent... 

La maiorite des febricants de 
boitiers semblent avoir un pro- 
blemed'imagination.,, mais ntai- 
trisent parfaltement le clonage. 
La plupart des boitiers se res- 
sembleni etil est difficile dedire 
lequel est i'original tant les res- 
semblances sont fortes. II faut se 


lev» t6t pour en trouver un qui 
sort du lot... et quand c'est le 
cas, un garde taiwanais indlque 
generalement gentiment (ou pas) 
qu’i prefers que nous ne pre- 
nions pas de photo I Nous avore 
pu voir Chez Chieftek un prototy- 
pe de ce qui devralt dtre la nou- 
velle gamme (et copfe par tous 
quelquas semalnes apre^. Le 
boitier n'est pas rbvolutionnaire. 
mais pratique et trbs sobre. En 
fetL il a surtout le merite d'offrir 
autre chose que la fagade 



standard actuelle... 
Asus prdsentait egale- 
ment une gamme de 
boitiers tres rbussie. 
Moderns et originale 
tout en restant sobre. 
cette gamme devrait en 
inferesser plusd'un. 

Si las constructeurs sem- 
blent delalssar quelque 
peu les boitiersciassiques. 
les barebones et mlni-PC en 
tout genre fteurissent un 
petit peu partout. II y en a 
pour tous les gouts. Le bare- 
bone de Shuttle est assaisort- 
nea toutes les sauces tant au 
niveau de I'equipement que de 
I'esthetique mais la forme reste 
globalement la meme tandis 
que les autres fabricants se dorv 


Qii dit boitier dit tuning. L’an 
passe a dfe I annee de sa derTK>- 
cratisation mais les choses se 
sont calm^ cette ann^. Si le 
tuning n'est pas en retralL il n'a 
pas vralment bvolud non plus. 
Grossibrement, les ventilateurs 
lumineux remplacent les clavier 
dbcorbs fargon peau de tigre. Les 
alimentations semblent par contre 
evol uer fegerement et se tourrer 
de plus en plus vers rutHlsation 
d'un venBlateur de 12 cm a la 
(^e du traditionnel 8 cm. Les 
deux sont eussiefficaces. mais le 
modble de 12 cm tourne bien 
moins vlte et gbnbre done moins 
de bruit. Une bonne idee reprise 
par pas mal de monde. nous ne 
nous en plairidtons done pas ! 


Au final, un 
CeBIT d^cevant 
sauve par la 
mobility I 

L'etat actual de I'industrie s'est 
f^ clairement ressentir cette 
annee au CeBIT. Les grosses 
ainonces ont btb rares tout 
comme les prodults originaiAt. 
Mbme les charnnantes hdtesses 
d'habitude prbsentes en nombte 
sont devenues plus rares cette 
annbe, au grand dam des visi- 
tojrs... et des journalistes ! 
Nous retiendrons principalement 
I'avancee fulgurante de I’infor- 
matique mobile. Alors qu’elle 
n'etalt qu'une version bricolee 
de rinfermatique de bureau il y a 
quelques temps, II s'agit mainte- 
nant d'un secteurtres Important 
dans lequel les dbveloppements 
sqnt enemies. L'informatique 
rTX>bile a aujourd'hui droK a une 
meilleureautonomie, bdes per- 
formancesde haul niveau et aux 
demieres technologies ! II est 
d'aileurs plus gue pmbabis que, 
b terme, elle prenne le pas sur le 
marchb et modbte son bwlution. 
Mbme si nous sommes loin de 
vcir un CPU mobile bhcolb pour 
ftxicBonner dans une maxi tour, 
cette situation n'est plus si inen- 
visageable qu'ii y a quelques 
ainbes I Y aura-t-il encore des 
desktops dans cinq ans, au 
CeBIT 2008? Tridam 
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MiniPC, barebone. slimPC... la tendance esc a la 
miniabupisation. Mais comme douCe mode, elle 
esc annivee si vide que beaucoup de pnoduids 
sond en vende sans que pensonne ne s'y nednouve 
vraimend. Si vous souhaidez douc savoin des 
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“Un miniPCc'est beau, done 
poLKquoi pas I Maisquevais- 
je done bien pouvoir en 
(aire... et puis II existe tenement desolu- 
tions pouren ^re un que |e nesais plus 
trop vers oCi m'orienter..." N'ayez plus 
d'lnqii^tude, ce dossier tombe a point 
pour eclarer. Le tsrme mlnIPC tel que 
nous rem;:noyons est assez g^erlque. 
Cast comme pa que Ton appel tous les 
nouveaux ordinateurs de petites tallies, 
barebones en tdte. C'est aussi le nom 
que Ton donne commun^ment aux ordi- 
nateurs pouvant prendie place dans le 
salon oil tout autre eixlroit peu couranL 

Les minPC les plus en vogue sont ceitai- 
nement ces tout petIts boitiers appelte 
barebores. Les modules des marques 
Shuttle et Advance font fureur depuis 
quelques mols tel que nous en parllons 
dans Hardware Magazine #02. et de 
nomCreux concurrents sont anfvte sur c« 
marchd en plelne expansion. II n'est pas 
si simple de d^nlr un barebone car c'est 
d la fbts ui type de boitler PC par 
extereicn, ie rx>m que I'on donne aujoir- 
d’tu au PC de salon, avec son look brarv 
ch6 et sa lacilite de transport exemplaire. 
Les ber^jones sont done de Oiitfs) petrts 


boitiers embarquant une carte mere pro- 
pri^re, nde de la miniaturtsation extre- 
me de la micro-informatique moderne, 
avec tout ce qu'll faul en matidre de 
connectique rdeente (USB 2.0, Firewire, 
rdseau...). II reste tout juste la place 
d’ajouter un processeur. de la memoirs, 
une carta AGP et/ou PCI ^nsi qu'un 
disque dur et un lecteix CD/DVD. 
L'alimentation electrique. aux dimensions 
restreintes, suffit a faire forxttionner le peu 
de pdrlphdrlques qu'H est possible d'lns- 
taller, Si la tallle, rMuite. est la caract^rls- 
tlque principale des barebones, Us ofFrent 
presque tous un look ravageur basd sur 
des materlaux nobles tel que I’aiumlnium 
ou le Plexiglas. Nous allors tester au 
cours des pages qui siivent une dizalne 
de miniPC representant I’essentiel du 
march6. Les hull premiers sont de veri- 
tables barebones mats vous dteouvrirez 
aussi le nouvel Advartce Sumicom P4, a 
peine plus gros qu'un lecteur CD alnsi 
que le Kamyno. un prototype au look 
digne des meilleurs artisans de matdriels 
Hi-a 

Avec un peu d' argent el d’imaginBtion, les 
possibility d'utilisation d’un minlPC sont 
presque kjentiques a celles d'un PC stan- 


dard. CependanL mSme si certains pr^ 
rent remplacer leur PC principal par un 
barebone.ee n’est pas I'utlllsation princi- 
pale que nous nous attendons k en faire 
en g^ndral. Comme nous I'avons vu, un 
minIPC prendra souverrt place dans Is 
salon. DecebH, i serviraessentiellemeni 
djouer SIX grarxt y ran, directement relie 
au t^viseirou au projecteu^ alnsi qu'd 
ecoirter des musiques au format MP3 en 
bdnyiclant d'un disque dur contenant 
des mllllers de morceaux. Bien sur, il ser- 
vira ^element d vtslonner des films DVD 
et DvX atnsi qu'd vislonner les films stoc- 
ky sur le camycope CM per le blats d’un 
port Rrewire. Vous I'aurez compris, le 
miniPC nesertdonc pas ^travailler Cect 
dlL II ne faut pas crolre qu'll n'y solt pas 
adapfo. Un petit processeur et un graveix 
sufflsent a les rendre try performants en 
environnement buteautique, Ifi oij les per- 
formances 30 n’ont aucune esptee d'im- 
portance. CaHleurs, un joli barebone fout 
propre plac6 k proximlfo d'un yran plat 
TFT n’aixa pas frir d'impressionner was 
vrsrteurs ! ErAi, le miniPC est egalemerrt 
une sdution uyie pour recycler les com- 
posants d’un ancaen ordinatsur. En effet. 
si vous ne saviez que faire de vetre vielle 
tour Duron 700 MHz, de son lerrteur DVD 



<23’ 




I 


Dossier 






<M> 



iCHAINTECH® 

www.chaintech.com.tw 


S€RI€S 

SXNITH 


7NJS 




Support AMD Duron'/ Athloii-/Attibii ‘ XP Support Intel' Socket 478 Celeron™/ Pentium™ 4 

NVIDIA’ nforce ‘2 System Plottorm Processor |SPP) Intel 845PE with Hyper-Threading Technology 

NVIDIA' nforce ‘'2 Medio and Cammvnicehens Precesser-Turbo (MCP-T) Intel ICH4 with USB2.0 
DueiDD«400, AGP 8X, Soriol AlA, RAID, IEEE 1394, SPDIF DDR333, RAID, IEEE)394, SPDIF 


fSSlOO.lbtttmMii 


lifaiiS 





FS8 


exeiCfsrrs: 


Pjfjie^ Tit^edinf 


P0^7~ cops 

*■£ CPif 







Retrouvez nos noints de ventes sun wm.chaintech-france.com 




Dossier 



Leaden des vences de banebones. ShubCle ne 
cesse de nenouvelen sa gamme. Les SB51G 
(Inbel) eb SN41G2 (AMD) illusbnenb pan- 
Paibemenb le savoir Paine du 
Pabricanb. Look eb qualib^ de 
Pabricabion sonb au nendez-voos. 




D eader des venies de 
darebones, Shuttle ne 
cesse de renouveler sa 
gamme. Les SB51G (Intel) et 
SN41G2 (AMD) Itlustient par%i- 
tement le savoir faire du fabrt- 
cant Look et gualitd de fabrlca- 
tian sent au rendez-vous. 
Shuttle est le numdro un du 
barebone. Le constructeur pro- 
pose une gamme tres compile 
de mlnIPC alnsi que de r>om- 
breux accessolres. Les bortiers 
et cartes mdres Shuttle repo- 


sent sur de nombreux chipsets, 
sjpportant aussi bien les pro- 
cesseurs Intel et AMD ; i y a 
prdt de dix r^erences au cata- 
logue. Nous avons cholsi de ne 
tester que les modules les plus 
perfamantset les plus dvoluti^ 
De ce felt ce sent les S8S1G 
(Intel) et SN41G2 (AMD) qJ ent 

Le looket lar^ltedefabric^cn 
des barebones Shuttle sont 
exempialres. Hablllm d’alimi- 
nium brossd. Ils sont tr^ legers. 




Pour vous faire une idea, le 
disque dir el ie lecteur CD que 
vous ajouierez pteent ensemble 
presque autant que le boAier nu. 
Toutes les arises sont bbavur4es 
et vous ne risquez pas de vous 
entailler en eflectuant le monta- 
ge. La disposAion interne des 
dements est globalement bien 
pensee et vous n'aurez aucun 
mal a tout fare rentter bien que 
I'espace soil tres restfeint. En 
dehors de l«jr carte mere et du 
look de leur fece avant, les XPC 
SBS1G et SN41G2 sont assez 
simHaires. Ils f^oposent une bale 


3.5" dont ui cache, destine k 
accueillir le disque dur. Du cote 
des carte d’extension, ils offrent 
chacun un port AGP et un port 
PCI. Les connectiques sont au 
top. avec des ports USB 2.0 et 
Firewire k foison (3 de cheque) 
ainsi que toutes les sorties audio 
classiques y compris Uhe prise 
numerique cpttque. Mais interes- 
sons mus a present aux caiacte- 
ristiques detainees de ces deux 


XPC SB51G 

Le Shuttle SB51G est le rempla- 
gant du c^ldbre SS51Q. 
Reprenant grosso modo les 
mSme specifications. II repose 
sur un chipset Intel 845GE tan- 
dis que son predecesseurs'ap- 
puyaA sur un Jeu de compo- 
sanls SiS 651. En attendant 
I'arrrvee eventuelle de bare- 
bones bases sur des chipsets 
Intel Granite Bay ou SiS 655. le 
845QE est un excellent choix 
piisque c'est le chipset Intel 
embarquant une carte video le 
plus performant du momenL II 
est possbled'lnstallern’lmpcr- 
te quel processeur Intel au for- 
mat 478 pin sur cette carte 
mere, du Pentium 4 1.5 au 
Pentium 4 3.06 GHz sans 
oublier les Celeron de 1 .7 d 2.0 
GHz, qui sera epauie par une ou 
deux barrettes de memoire 
DDR 333 (PC 2700). Cerise sur 
le gateau, le SB51Gest capable 




d’exploiter 
I'HyperThreading 
integre aux dernlers CPU 
Intel. La carte graphlque inte- 
gree au I845GE est loin de cas- 
ser des briques. mals elle siAfIra 
d satisfaire de nombreuses 
applications. A vral dire, sauls 
les jeux et la crbation 3D auront 
besoin d'une carte plus puis- 
sante, auquel cas le port AGP 
vous permettra de palier d ce 
probt^ne. Si vous souhaitez ub- 
liser le SB51Q comme PC 
home cinema, 11 faudra 6ven- 
tueilement passer par I'achat 
d’une option Shuttle car la sor- 
tie TV n'est pas llvrde. Bien sur. 
:ette remarque ne conceme 
que les personnes souhal- 
' tantrellercetontlnateur 
d un tetevlseur. Cote 
bruit, le SB51G s'en 
sort plutot bien puisque 
seuls deux ventilateurs 
gdn^rent du bruft. Un tout 
petA moddle. inchan- 
geable, dans I'allmentation 
^ectrique elnsi qu'un 80 mm 
destind k refroldir le proces- 
seir. Ce dernier est anormale- 
ment bruyant et vous aurez 
inters a le changer pour in 
mod^ plus calme, et pourquoi 
paslimlneux. 


CDCiH Chipset : Intel 845SC 

Memoire : DIMM DOR rS Itrtax 2Go) 
aotASP :x1 (AGPaO 

>;XPCS8S1G 9otPCI:x1 

nne: ltAelPentiuin4(FSB4CDel533MHz| UArsDMAlOO 
lions (LxH»P);20«185«30on (aAeflraphl»«AlSPhlB9reel8456£ 

•"“"•Sis";! CaAeaonAC97S.l ftealtekhtegree 

•mentas" :2(dpnl1c»cAe) CsAerieeaulOnOOMbpslntegrie 


Serfs TV :te>opflon 

Audpnumettque :entr4eetsor1leopCque 
USB 2.0x4 (dent 2 enfapsrie) 
FlteWirixSfdoiAl enfapade) 
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Accompagrw 
deux petits wrans TFT 
de 15" chacun, ce miniPC est 
id^l pour se faire un poste de 
travail raffind, venant prendre la 
r^ace d'une tour encombrante 
at d^^e. Cdt4 performances, 
le nForce 2 est au rendez-vous 
avec sa geatlon de la m^oire 
dual-band permettantd’amelio- 


XPC SN41G2 



Le SN41G2 est riTonraloguedu 
SB51G pour les processeurs 
AMO, n est conpu autour du trte 
performant chipset nVIOIA 
nForce 2 MCP-T, Toutes les 
remarquas gue nous avons fart 
au SB51G s'appllqueni au 
SN41G2. Le seui “defaut" du 
SN41G2 estd'avoir un troisieme 
ventilateur, un 40 mm sur le nor- 
thbftdge. Mais il n'y a rien d'alar- 
mant puisque ce dernier est plu- 
tdt calme et reste changeable si 
jamais vous n'dtiez pas satisfait. 
Les critiques effectu^es. le 
SN41G2 apporte son lot de 
bonnes surprises. A comrrencer 
par la carte graphlque embar- 
quees. Basee sur une technolo- 
gie GeForce4 MX elle est plus 
performante que toufos les 


rer la bande passante en combF 
nant deux barrettes de memoire 
iden6ques. Le SN41Q2arbcrela 
toute nouvelle fagade Shuttle 
tout en aluminium - au lieu du 
Plexiglas cdord - avec des bou- 
tons et des leds armndies d la 
place des deux boutors rectan- 
gulaires des anclerts rrKxleles, 
dontleSBSIQ. 

Id6es 

Bren que toutes les solutions 
sclent possibles, nous voyons 
le SB51G comme une platsfor- 
me Iddale pour construlre lai PC 
Home Cine et le SN41 parfai- 
tement adapts a une utlllsalion 
Internet et bureautique. Le 
SB51G est fait pour home cine- 
ma car II est un petit peu plus 


silencieux - trfe importwit 
lorsque I'on regarde un film 
avec des passages calmes - et 
quTI dispose d’une sortie 
optkgue & Tarri^ pour le rac- 
corder a un ddcodeur 5.1. De 
plus, les processeirs Intel 
chauffant moins que leurs 
homologues AMD, lls sont plus 
aptes d fonctlonner dans un 
environnement confine, peu 
adrd tel que c'est souvent le cas 
a proximltd du tdfaviseur et des 
autres appareils domestiques. 
Le SN41 G2 quant d lui est par- 
faltement adapte d la creation 
d’un PC de travaO, grace a sa 
gestion du bl-rcran notamment 
Dans ces configurations, le PC 
Home Cin^ accueHlera un lec- 
teur DVD dans la seule bale 
5.25” tandis que le PC de 
bureau optera pour un graveur 
de CD. Autrement. si vous 
venez de ctenger de PC et que 
vous ne savez plus quoi faire de 
votre antiquite - comprendre la 
Rolls de 2000 ou 2001 -, vous 
pourhez rdutiliser r^nains com- 
posants au sein de Tun de ces 
barebones pour construlre un 
veritable PC moindre coOt. 
Soulignorts qua le SN41 G2 sup- 
porte absolument tous les pro- 
cesseurs AMD Socket A 
(Socket 462) depuis le Duron 
600 MHz, au top dirant le prfo- 
temps 2000. En recupdrwit 
ainsi votre ancien processeur 
AMD ainsi qu'un disque dur et 
un lecteur DVD, vous pouvez 
envisager le montage d'un PC 
pour enfents oii d'une DivX 
Box. En dehors de Tachat du 
barebone, vous n'aiaez besotn 
que d’une barrette de memc^, 
economique I 



MfiimMr* : OIMMOOR ]e<ma>2Go) 

Slot AGP : (I (AGP BX) 

Slot PCI : xO 
UltraOMA132 

Carte grop It rate AGP Inlogreo GoFort»4 MX 
Carte son ACS7 5.1 RoalMc htegreo 
Carte rfiseau 10/100 Mbps floaJtek Inttgree 
Sortie TV :S-Vldte 






[^ADVANCE 


Les barebones Advance one 6C6 les seconds d s'implancen sun le 
manche Franpais. Leun look a!u nehausse de plexiglas n’y esb cen- 
bainemenb pas poun nien. Avec leun poignee de bnansponb inbe- 
gnee, ils sonb devenus les boibiens oPPiciels du jeu en neseau. 



n e deuxiSma “gros" du 
Isarabone en France est 
Advance. Leurs pro- 
duils, impoit^s par Suza. sent 
fabrlqu^s par le Taiwanais 
Chyat^ Fun. Les presentations 
etant faites, voici un rapide 
descriptif de la gamme, ou plu- 
tot des gammes. A commencer 
par la serie des E-CUBE, en 
concurrence directs des 
Shuttle. II y a trois modules, le I- 
CUBE (Intel VIA P4M266). leG- 
CUBE (Intel I84SGE) et le A- 
CUBE (AMD SIS 740). Nous 
avons teste las deux demiers. 
Ur» secorxie gamme est appa- 
rue demierement, les E-NOTE. 
Pour le moment, il n'y a qu’un 
modele pour AMD utllisant la 
meme carte mere que le A- 
CUBE. Nous avons egalement 
teste ce boltler, une sorte de 
barebone desktop. Si vous 
avez un peu de mal 4 suivte, ns 
crar^ez nen. Apres urre lecture 
approfcKviie de ce dossier; vous 
n’aurez plus aucun mal a distirt- 
guer les diffierents modeles. 
Tous ces boAiers sont fabri- 


ques en aluminium, et recou- 
vert de panneaux de plexiglas. 
Le rdsultat esth^ique est tres 
convainquant. Les E-CUBE ont 
des dimensions proches des 
modules de Shuttle, avec une 
grande poignde de transport 
integree sur le dessus. II (allart 
y penser I II est vral que 
pesant k peine 5 Kg tout equi- 
ps, ces ordlnateurs sont 
ideals a balader, pourjoueren 



I 


Dossier 



reseaj chez dss amis par 
example. En revanche, cette poi- 
gnte emp&che de poser quoi 
que c« solt sur I’appareil. Le E- 
NOTE quant & I ul adopts un desi- 
gn plus plat, une sorte de boRier 
desktop compact. II repiend I’ar- 
chftectured j A-CUBE. 

G-CUBE 

Le G-CUBE est un concurrent 
direct du Shuttle SB51G. Les 
caract^ristiques principales sont 
identiques, a savoir que celui-ci 
est architecture autourd'i^ jeu 
de composants Intel 845GE 
supportant tous les processeirs 
au fcrmat Socket 470. Cela 
conceme done tous les Pentium 


4 iexcepte les premiers mod^es 
au format Socket 423) et tous les 
Celeron d partir de 1 .7 GHz. La 
carte graphique int^te est tou- 
jours celle du i645GE. ^ savoir 
ine carte AGP aux performances 
3D limttes mais tout a fait 
capable de lire des films au for- 
mat DivX ou en DVD Vkfao et 
bien sur rje satisfaire tot.Ae exi- 
gence en mati^re de bureau- 
tique. Puisque nous n'en avions 
pas encore parid, sachez que la 
tTfamoiie vid4o de c«s cartes 
embarqudes est pioeffae dans fa 
merrxxre vive de votre systfane. 
La quantite est parametrable 
dans le BIOS. Par exemple, si 
votre ordinateur h 256 Mo de 
RAM et que vorjs sor^^artez 


albuer 32 Mo h la rirarte gra- 
phlque. votre memoire vive effec- 
tive sera de (256 - 32) 224 Mo. 
La performance d'une carte 
viefoo infagr^e depend done 
partie des prestations de votre 
memoire vive, y compris des 
reglages de vitesse que vous 
avez choisi dans le BOS. Bien 
sur, le G-CUBE n'est pas v^rita- 
blement limifa darts ce demaine 
puisque vous pouvez y 
ad)olndre n'Importe quel carte 
AGP de demiere gdrfaratioa Le 
G-CUBE ne souffre d'aucine cri- 
tique particuliere en dehors du 
bruit qu'ilgenere. Loin d’etre une 
ref^ence en la matiere, le souffle 
des trois ventilateurs s’avfae \4te 
genant En fin de compte. il faut 



G-CUBE entpset :lntal845G£ Audio numirtqu* : 

MOnwiro :DIMMDDR)i2|inu2eo) USB2.0«4 (dont 2onfa(adl) 
ManiucAdvam SlotABPrxl FkeWir8x2 

Modeta : li-CUBE (CFI-Se68] SlotPCIrxl Entrea SPDIF on lapada (option) 

Ptataforms: Intel SockotATB (FSB ultraOMA 100 Pru:39B€ 

400et^MHz) CartagraphiquaAIV MegreeBasGE Utillsationa racommandea; 

Umanaona (LxHxP): Carta 8onA(n7 5.1 RealMidaTN Jaux / Home Cine / Buraautlqut / 

20x18Bx2S.2cm Cade riseau 10/100 Mbps BealleK MP3 Box /DHa Box 

EiiWtacententSiS- ;1 inldjrte 

Emplacement 3i" ; 2 (doni 1 cmM) sodia TV ; S-VIdeo et compoaRe 




tout de stile changer le ventila- 
teir du processeur livrd avec ce 
bortier car c'est tul qji un 
raffut Insupportable. Si votre 
machine ne chauffe pas tiop (pas 
d'overclockrng, pas de carte gra- 
phique AC^ et disque dur chauf- 
fan! peu). la petite turbine arrtere 
peut @tie decormectees. Dans ce 
cas. le bnjit produit par le G- 
CUBE devient presque ndgli- 
geable. setJe ralimentation se 
faisant legerement entendre. 

A-CUBE 

Esth^iquement, le A-CUBE est 
une copie conibrme du G- 
CUBE ; cu pljtbt I'inverse, 
sachant qje le G-CUBE est sort! 
ulterleurement. Sa carte mere, 
pour processeurs AMD. 
emterqus un chipset SIS 7d0. LE 
d^faut du A-CUBE est I’ebsence 
de port AGR I y a bien une carte 
graphique embarqu^e, mais 
celle-ci n’est pas mellleure qu'un 
i845(X, c’est-a-dire insuffisante 
pour jouer. Si vous vous deman- 
dez ce que signifie 'trop peu 
puissante pour les )eux". sachez 
qu'avec un gros piocesse ur une 
carte graphique de ce type est d 
pteine capable de faire tourner les 
jeux actuels at 600x600 16 bitet 
avec peu de details ! Autrement 
dit, wus ne pourrez guere appte- 
cier d’aulres styles que les jeux 
de sirai^ie. Ceci dit. II y a de 
ncmbreuses applications qui 
n'ont pas bes^ d'une carte plus 
rapide. mats sachant qu'un 
Shuttle SN41G2 avec le dernier 
chipset r^ORCE2 et son port 
AGP est sensiblement au meme 
ptix, seii in ccxp de teudre pour 
son look l»se une chance au A- 
CUBE Esperons qu'Advance 
sorte prochainement un rempla- 


gant de ce protijit avec un chip- 
set plus modeme. 

E-NOTE 

Dernier nd du catalogue 
Advance, le E-NOTE est un A- 
CUBE dans un bottler beaucoup 
plus plat. Trte joli, ce dernier 
trouvera facilement sa place 
sous m ^cran plat. II existe en 
couleur tUu ou noire, comme 
tous les E-CUBE. H6las. sa 
conception laisse a ddsirer et ce 
dernier prdsente plus de ctefaut 
que les autres modules. II n'itv 
tegre toujours pas de port AGR 
mas les deux ports PCI sont 
ccngus pour des cartes “low 
profile”, i savoir des cartes PCI 
de faille hauteur, quasiment 
Introuvable en France. 
Autrement dit, II n'est pas pos- 
sible d'ajouter des cartes d'ex- 
tension dans ce bot- 
tler ! I n’yapas non 
plus d’emplacement 
S.? vsUe, pas 
important toutefois. 

Du coup, les appli- 
cations d'un tel bot- 
tler sont plus llmi- 
ttes. En lii grefteht 
un lecteur DVD. II 
deviendra un parfait 
PC Home Cin6 
erKore qu'il ne dis- 
pose pas rK>n plus 
de sortie audio 
nurrterique. Si seule- 
ment i etalt vendu 
molns Cher... 

Beauts 

Bien que ce solt 
complelement sub- 
jectrf. les minIPC 
Advance sont 
consideres par 


beaucoup comme les plus 
beau. L'assoclatlon de I'alumi- 
nium et du plexiglas ofFre un 
r^sultat vraiment tr^s r^ssi. 
Helas, en dehors du look, ce 
ne sont pas les meilleurs bare- 
bones. Seui le G-CUBE est au 
top. Les A-CUBE et E-NOTE 
ne sont pas pour autant de 
mauvais prodults. mais relati- 
vem«tt Cher face d la concur- 
rence quant Ton consid^re les 


applications que Ton pourra en 
f^re. Notons que les E-CUBE 
peuvent recevoir en option une 
superbe porte laterale avec 
ifie ouverture permettant d’ad- 
mirer I'interieurde I’ordlnaleur. 
Et pour mettre en valeur cet 
intSrieur, rien de tel que I’utii- 
sation d'un ventllateurtri-led a 
placer sur le processeur. On rte 
se lasse jamais d'admirer un 
barebone Advance.. 




I : A-CUBE (CF-S768) 
natefonnt : AMD Socket A 
wtLxHxP): 


Hkmolni ; DHM DDR x2(inax2Go) 
Slot AGP : N/A 
Slot PCI : x1 
UkaDMAlOO 

Cart! {rapMquoAGP Integrn 
bito son ACB7 S.1 Realtek kitegree 
Caiti rnoau 10/100 Mbps Rullsk 


IIS8 2.0ii4(dont2onlei 
FlioWrex3(dont tents 
Prn :379e 


lie/ MP3 Bex/0l«XBox 
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Asus, mondialemenb connu poun ses 
carbes menes. bouche decidemmenb d 
bous les domaines. Dernier ba rebone en 
dobe, le Pundib esb un bres beau pro- 
duib qui conviendra porPoibemenb d 
bous les possionn^s de DivX Box. 




ce n'est un simple bcxdon per- 
mettantd'atlumerrordinateir. II 
n'y a qu'un emplacement 5.25”, 
tout juste visible puisqu’il s'agit 
d'une trappe quI se referme 
automatiquement pour mas- 
quer le lecteur CD/DVD. Les 
leds bleues, decidement trte k 
la mode, sont mise en valeur 
de plexiglas sur 
toute la hauteur de la 
crSant une lumiere ditiuse. 



Connecteurs 
a gogo 

En rdalitd, l« Pundit cache bien 
son jeu. Une sinple presslon au 
centre de la fa(;8de permet 
d'ouvrtr une trappe qui ddvoile 
un ensemble de prises et lec- 
teurs d’lne rare richesse. II n'y 
a pas moins de deux prises 
Firewire - une de cheque for- 
mat deux prises USB 2.0. 
une entree et une sortie audio 
numdrique ^tique, une sortie 
audio analogique, une prise 
micro et. plus original, deux lec- 
teurs de cartes prenant en 
charge SmartMedia, 

MermoryStick, MultiMedia Card 
et Secure Digrtal. Ouf I Et pour- 
tant ce n’est pas tout, il rests 
sur la face arri^re deux autres 
prises USB, les sorties audio 
analogiques dassiques, des 
sorties TV au format S-Vid6o et 
composite, une prise r^seau, 
les deux ports PS2, un port 
parallele et enfin deux sorties 
vidte. une VGA et une DVI. 

DhrX Box 

S'il y a un ddfaut & retenir du 
minIPC Pundit, c'est bien I'ab- 
sence de connecteur AGP. Du 
coup, il n’est pas vraiment pos- 
sible d’en faire une machine de 
jeux putsque les cartes gra- 
phiques performantes en PCI 
ne courent pas les rues et qu'il 
n'y a pas de GeForce4 Ti ou 
d'ATI Radeon 9500/9700. En 
revanche, son look en fait une 
machine id^aJe pour le salon en 
tant que MP3 et DivX Box. 
Derriere ce teime ce cache un 
PC specialement Isit pour lire 
des films en OivX (et pourquoi 
pas en DVD Video) sur la TV. II 



n’y a que deux dements indis- 
pensables : une sortie TV etun 
disque dur de grande capacite. 
Apres quoi, le silence est un 
argunent non n^ligeabie et la 
presence d'une t6l4commande 
fort appreciable. C6t4 bmit, le 
Punrt s’»i sort tres bien. II n'y a 
que deux ventilateurs, un de 70 
mm profile bas sinsi qu'un 80 
mm. relativement silencieux, De 
plus, il est possible de les chan- 
ger par des modeles perfor- 
mants, quasiment inaudibles. 
Pour la tddcommande, il faudra 
passer par I'ajout d'un modele 
USB non livre. Imaginez un tel 
rninPC, avec son dur de 120 
Go embarquant presque autant 
de films, le tout placd discrMe- 
ment d cOtd de votre tdidviseur 
: dubonheuren boAe ITousles 
miniPC peuvent se transformer 
en DivX Box puisque c’est Tune 
des applications multl- 


Au niveau des caract^ristiques 
techniques, le Pundit semble 
comparable aux A-CUBE et E- 
NOTE d'Advance, surtout du 
fait de I'absence de port AGP. 
Ceci dit ses lecteurs de cartes 
en faqade, ses sorties audio 
numerique et la presence de 
deux ports PCI au lieu d’un 
seui en font une machine plus 
complete, d'autant que ce der- 
nier est plus silencieux. En 
revanche, II n'est pas possible 
de le personnaliser outre 
mesure contrairement aux bo!- 
tiers Shuttle et Advance qui 
supportent volontiers un petit 
tuning (faqade transparente. 
ventiateurs lumlneux). 


une telle capaci^. 


PUNDIT Oilpsst ; SB 051/962 Ser«e TV ; S-tAdM et composll* 

Mtmotn : DIMM DDR ii2 Audio numfiriqw :enfr«e at Mrtti 

Matqus : Atu Stol AGF : optiqus 

Modefs : Pundit aotPCI :)(2 USB2.Dx4 (dont 28n ts^) 

Ptitofcnni : Intel Sockrt 478 (FSB ukaDMAlOO FlnMrtx2 

400 M 533MHZ) (Me papidquo ADP Integree EneeiSPDIF aifofodt (option) 

DUnoMloni (LxHxP):B.1x275x (iito son ACS7 5.1 Htolltk Mtogrio Prii :345€ 

Carta rdsaau 10/100 Mbps Raallok UdisationsrocoininaniMo : 

EsiplacafnantSjS'- :1 HPgrdo bureaudqut/MPSBox/OlvXBox 
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|-»MSI 



Conpu en Cant que serveun le miniPC Hermes 845GL de MSI 
presence quelques avanbages comme son prix, bien inPe- 
rieurs aux autres miniPC, Reserve aux Penbium 4 avec un 
bus d 400 MHz, il Faib un parPaib PC Hi-Fi pour les pebibs 
budgebs. 


B omme beaucoup de 
barebones, le MSI 
Hermes 845GL est un boiter 
servejr. Maisdetourne vers des 
applications domestiques. il 
devient un veritable miniPC- Son 
design ultra plat est assez plai- 
sant malgrd une togade plas- 
tique plutdt cheap. Qrdce a sa 
robe noir, II s’lnt^re plutbt bien 
aux c6t4s d’SIdments Hi-Fi. Et 
c'est justement en tant que PC 
Hi-Fi qu'il se montre interessant, 
car certaines contraintes le limrte 
a cette utilisation. En eff^. I’ab- 
sence de port AGP et la presen- 
ce d'un chipset Intel i845GL limi- 
tant I'utilisation aux processeurs 
avec un bus de 400 MHz irKetdl- 
d'en faire une bdte de com- 
bat destine aujeu. Maisavecun 
maximum de 2.4 GHz et de 2 Go 
de m4rTx>ire DDR, il n’est pas 
non plus possible de dire que le 
Hermes 645GL est un escargot. 
I est done parfaltement adapts a 
une utilisation HFFi en lul ajou- 
tant une carte son haul de 
gamme telle la Sound Blaster 
Audigy 2 sur le port PCI libre 
mais egalement en tant que PC 
Home Cine puisqu'll Int^re ine 
sortie SPDIF et une sortie TV 
d'ohgine. Le montage est assez 



aisd, mals ne comptez pas per- 
sonnaliser grand chose. Tout est 
propridtaire, y compris le radia- 
teur du processeur. Les pe^ 
ventllateurs d'ohgine adaptent 
leur Vitesse en forxrtion de la 
temperature. Sauf quelques 
rares surchauffent ils sent plotot 
silencieux. Si vous souhaitez 
acheter ce boRier. pensez d 
mesurer la piofondeur de votre 
lecteur CD/DVD. En effet si 
celui-cl ddpasse de quelques 
cm, vous ne pounez pas I'nstai- 
ier. De plus, puisque le Hermes 
645GL integre unetrappe bas- 
cjiante, vous rre pounez pas uU- 
liserde lecteurs slot-in. Comme 
tout bon miniPC. il Integre des 
ports USB 2.0 (quatre dent deux 
en tegade), un port firewire et m 
port rdseau 100 Mbps. Nolez 
que vous ne Fourrez brandter 
que deux periphEriques DE mal- 
grd la possibilite de visser un 
second disque durd I’emptece- 
ment du lecteur de dequette. 


Hermes 


MiniucMSI 
Modele: Heim as 84581 
PlaMorme : Intel Socket 478 |F: 
400 MHz unlguamenf) 
Dlmenaona (L x H i P) : 84 x 301 


ChIpsM :lnlal8456L 
Mkmolre : DIMM DOR x2 
SlotAGP :x0 
Slot PCI :x2 
UltraDMAlOO 
Cerkgrv 

Carte Bon Acer 5.1 Ri 
Carte rdeeau lOnoO H 
Intigrie 


Sortie TV : S-MM et compoaiH 
Audio nunterique : eoille SPDIF 
USB 10 x4 (dont 2 en legade) 
FkeWirexI 


i/MP3Box/0lvXBox 




I 



Ecran LCD Q1S 


La reunion 
Perfomnance 
& Design 


•7JYUHDAI 

ImageQuesI 


Uno gamme complete d’ecrans 



EcmCnr QV770 


Ecrans 0770 


Ecran CRTQ910 


17pouces 

dans ifi chassis 15' 
dalle plate 


19pouces 
dais un chassis 17’ 
ddle plate 
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Dossier 


I ^SOLTEK 



Heureuse surprise de ce dossier, ie Solcek Qbic 
EQ3000 esc une vericable bombe. li combine Cous 
ies ovancoges des 
plus grands {Advance, 

ShuCCie), y compris le 
look ravageur. Mais, 
unique en son genre, il 
oPPre deux emplace- 
menCs 5.25”. 


O pparu recemment sir le 
marche, Ies barebones 
Soltek sont tout simple- 
ment sjperbes. Leur quallte de 
torication exempte de defaut 
rappel ^rangement celle des 
boibers Shuttle eu point que nous 
pourrions nous demander si ce 
n'est pas la meme usine qui 
Mrique Ies carcasses pour ces 
deux constructeurs. La gamme 
Scttek. constructeur de cartes 
meres rappelons-le, estconstttue 
de deux modeles. Le EO20ro, 


concurrent des Shuttle SBS1 G et 
Advance G-CUBE airEi que le 
EQ3000, un poll plus ^arKt, avec 
deux emplacements SilS’'- 

Beau 

et pratique 

Les barebones Soltek ressemble 
beaucoup aux produits Shuttle 
avec leur robe 100% aliminaim. 
Dependant, les EQ2000 et 3000 
ont une superbe tagade relid- 
chissante. II s'agit d’une feuiile 




mirolr collee sur la plaque d'alu 
par-dessus laquelle a ete fixee 
uneplaquede Plexiglas. R^ultat 
des coirses, cn obtient une face 
avant compietement r^^chis- 
santa avec des effets de piofon- 
deur dues & la r^lexbn des ins- 
cription du F^englas sur le miroir 
(observsz bien la prioto ci-contre 
pour mieux vous rendre compte 
du rteiitat).Les caches 3.5" et 
5^" sont assortis au reste de la 
facade. Au centre, un gros bou- 
ton rend de couleur grise pertnet 
de ddmarrer la machine et un 
second, plus petit, permet de la 
r^nitialiser en cas de plantege. A 
I'intbrieur, I'agencement des 
composants ast bien pensS et 
tout se monte trte facilement. 
Erxxire inefbis, la ressemblance 
avec les produits Shuttle est fla- 
grante. C’est d la fbis vrai tant au 
niveau de la conceptbn de la 
carte m^ que dans certains 
petils d^ails tdle rallmentatlon 
glectrique absolument identique 
dans les deux marques. Nous 
n'en saurons pas plus, mais ceci 
peut etre d’emblee considere 
comme un gage de quallte 
sachant que les miniPC Shuttle 
sont au (op depuis des mols. 


II a tout d’un 
grand 

Port AGR sortie audio nume- 
rique optique (en option). 
Firewire (en option], le EO3(X)0 
n'a rien i envier aux meilleurs 


barebones. Mais e'est la presen- 
ce de deux emplacements 5.25” 
qui le distingue parmi ses 
cong^dres. En effet. s'U est 
souvent difficile de choisir ce 
que Ton va mettre dans I'empla- 
cement unique des miniPC. le 
Solt^ fecilite grandemerrt la 
tache. Le felt que Ton puisse 
simultanement mettre un lecteir 
0/0 et un graveur de CD en 
font m apparell bien plus apte d 
remplacer un PC de bureau. Oe 
plus, si vous vous passez du 
lecteur de disquetfe, vous pour- 
rez bgalement installer deux 
deques durs. Ainsi equipe. ce 
“miniPC" n’a rien k envier aux 
PCconventionnels IDememe, 
si vous souhaitaz utlliser 
quelques pdriph^riques multl- 
m^ia haul de gemme comme 
une Sound Blaster Audigy 2 


Platinum, il est possible de 
conserver le rack de connec- 
tiques qui g^re ^element la 
t^bcommandeen sus d’un lec- 
teur DVD. Pratique non 7 
En ce qui concerne les perfor- 
mances, II n'y a rien d ajouter ^ 
propos du Soltek E03000 par 
rapport & ses homologues 
Shuttle et Advance. Le BIOS est 
un peu plus complet et permet 
quelques rdglages avancte 
comme les timings m6moire. La 
carte graphlque embarqute 
6lant la mSme, elle correspondra 
done aux mdmes applications ^ 
savoir la bureautique. la vidte 
(DVD, Dlv)Q et tout ce qui est ieu 
“leger" (strategie, averrtife. rare- 
ment en hautes resolutions) 
Concr^arienl vous choisrez ce 
modele pour son second empla- 
cement 5.25” avant tout 







Kamyno 

Marque : Kamyno 
Modde : DIVmax RPM-6100 
Plateforme: InkI Socket 478 
DMtenslons : (L « H i P) : 

37 x 7.8 x 34 cm 
fmplBctmtntS.TS'' : 

0(1 lecteur DVD kikgrt) 
Emplacement 3.5’ ;0(1dlnw 


effectjqr un reset. La limi^ 
rouge clignote en fonctior) de 
I'actlvitO du dlsque dir. A I'int^ 
rieur, nous retrouvons une carte 
mere mATX evec un chtpset 1845 
peimettant d'accueillir un 
Pentium 4 et deux barrettes de 
merTxsire DDR. Cdte cartes d’ex- 
tensbns, nous avors ine carte 
ATI Radeon 9000 sur le port A3P 
et il reste un emp)lacement PCL 
Ces deux slots sont utilisabies 
grdce 6 I'emploi d'un riser per- 
mettant de placer les cartes dans 
le sens horizontal. Nolons que 
nctre prototype n'offre pas de 
sortie audo numenque, indispen- 
sable en horT>e cin6. Esp^ns 
que la version finale palira 4 ce 
probfeme. Outre la qualite gene- 
rale de I'ensemUe, lepkussurpre- 
nant reste le bruit produit par cet 
ordinateur en fcnctioonemenl 
C'est bien simple, il est inaudble 
& moins d'avoir I'oreille collie 
dessus. II y a une explication 
rationnelle qui expique celle per- 
formance. KamyrM s’est efft»c6 
de trouver une carte ^aphique 
sans ventilateur. a faire d^ek^ 
per une alimentation sans ventila- 
teur et & concevoir un radiateur 
en culvre sans ventilateur. Et oi, I 
nV aaucun ventilateur qui vienne 
perturber notre tranquillrtd, seule- 
ment le bruit a peine perc8pti>le 
du dlsque dur. Du trte beau tra- 
vail. . . Esp^ons que son prsc evo- 
lue dans le bon sens dans irw 
version grand public. 


Si vous eces odepces des el^mencs 
Hi-Fi hauC de gamme, le DiVmax 
RPM-5100 devnaib vous comblen 
D’appanence, il nessemble plus 5 un 
ampliPicaCeur de bonne PacCure 
qu'a un PC. Son neProidissemenC 
ingenieux ne requienb aucun venCi- 
laceun 


n n must pour le home 
cinema. Voila une simple 
phrase qui suffit a quali- 
fier I'usage de predilection de cet 
ordinateur. Fabrlque par Kamyno, 
un jeune constructeur Frangais, 
les boitiers DiVmax sont congus 
pour s’adapter e merveille dare 
les envnxinementscalmes. C’est 
Justement ce silence qui est 
appreciable pour les fondus de 
home cinema que nous 
sommes. Nous avons 
teste un prototype du 
RPM-5100, le 
modeie le plus 
performant. 
Des le deballa- 
ge, ilestsupre- 
nantdecorsta- 


cause, les deux flancs late- 
raux du boitler sont de veritables 
radiateurs qui s’^endenl sif 
toute la profondeur. Dte le pre- 
mier regard, ce boitler respire la 
qualite. La fegade, tres sobre, 
comporte une trappe metallique 
qui masque letiroirdu lecteur de 
CMD ainsi qu'une tente pour le 
lecteur de disquette. e memo le 
metal. En dehors de ga. seuls 
deux superbes boutons steges 
de part et d'autre de la face 
avant, chacun cachant me led. 
Le bouton de droite s’HliFnire 
d’un cercle bleute sert d allumer 
(’ordinateur tandis que celii de 
gauche cercte de rouge sert a 
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I^SUMiCOM 


Advance necidive avec le Sumicom S- 
600, un miniPC vnaimenb mini mais qui 
en a dans le venbne. Exib le VIA C3, 
place au seigneur Penbium 4 ! A 
peine plus gros, ce boub pebib PC d 
boub pour plaire, presque. 


O le'S qj9 ta Sunicom pre- 
mier du nomestapeine 
disponible en France, 
Advance revient a ia charge avec 
le nouveau Sumicom S600. A mre 
de rappel, le Sumicom est un PC 
complet de ia taille d'un lecteur 
CD-Rom, & peine plus long. 
Cependant, les pities perfor- 
mances de sen ptocesseur (C3 
d’origine, mais il etait possible de 
monter un Pentium lll)etrrnpossi- 
Wite d’instaler un disque dr 35" 
(standard) le reservais a certains 
usages bien prteis. Avec le S600, 
nous avons dSsormeis d fare ^ un 
veritable PC tout ^uip6 d'a pera 
3 1^. La carte m^e, d'un format 
qii n'est pas normalise, est 
construte autour d'un jeu de corrt- 
pesants SiS 651 . C'est done un 
socl^ 478 qui ne demande qu’d 
accueillir un Pentium4. Lesdecoc 
slots de m^moire disponiblee per- 
mettent d'instaler des tenettes de 
rrtemoire DDR sans contrainte de 
taille. Au niveau du steckage, le 
S600 accueil en standard un 
dsque2.?’ de2a Goetinlecteir 
eVD au format dss ordinateurs 
portables, mais il leste un empla- 
cement et les connecteurs neces- 
stere pour caser un disque dur 


3.5". 

Avec un unique venti- 
lateur, le S600 s'avm pliildl s4en- 
cieux. A premtere vue. ce miriPC 
semble Stre du bonheir an boite 
une foute petite bcite (1 4.8 x 7.2 x 
25.4 cm). Le sed v^rH^ie 
reproche qje I'on putsse lii faire 
est I’absence de sortie audio 
numerique etde sortie TV, cequi 
limite fortement cas aptitudes 
pour le home cinema. Nous 
pouvons dgalement regretter le 
boRler d'allmentation exteme, 
mais vu les dimensions, il ne faP 
lait pas non plus r6ver ! A I'usa- 
ge, le Sumicom S600 ne semble 
pas poserde piobleme rK>tam- 
ment au niveau chaleur (teste 
avec un Pentium 4 2.2A) bien 
que son radiateur en curvre ne 
soit pas dnorme. Au cas ou la 
temperature devenait excessive, 
une sbeurite abaisse la fitequat- 
ce du processeur automatique- 
ment. II est egalement possible 
de le foire manuellement via in 
bouton situe en fagade. Cast 
une bonne idee sachant que 
nous n'avons pas besdn de 
plus de2GHzenpi 





Les miniPC go s’acheCe CouC PaiC... 
mais go se consCnuiC Qussi ! 

Comme CouC PC, il esc possible d’assembler un 
miniPC en ponConC de 0. Voici un exemple de PC 
Home Cin6 monce dans un boicien deskcop du plus 
bel ePPeC. 



□ es que Ton tojcl% aj montage d'un ordl- 
nateur un peu specrfique, il convieni de 
faire un catier des charges. Puisque ce PC 
Home Cine devra s'inserer au sein de nombreux 
elements de salon noirs, il taut trouver un bottler 
gui correspond blen a ces critdres. Cast le 
CoolerMaster ATC-620 q jl a retenu notre alien- 
lion. Bien qu’ll soil vendu trds cher (plus de 300 
sans alimenlalion), II rdpond parfaltement a nos 
attentes. Tout d’aluminium vetu, II est Int^rale- 
ment teinte de noir ; seuls les petIts pieds dorte 
fagon element HI-FI haul de gamme ressortent 
quelque peu. Et le rteultat est la ; place aproximl- 
te d'un bel amplificateur multicanaux. ce boitiar 
n'a pas a rougir. II reste a present a seleciionner 
les composants qui viendrcnt remplir I'lntdheur de 
notre bel ordinateur. Premiere contrainte. la carte 
mere dolt ^re au format ATX. Nous avons porte 
notre choix sur one carte Leadtek KTNCRtSGM 
(c'est blen son nom I) bas^ sur un chipset 
nForce 2. Blen que cette derniere embarque d'offi- 
ce une carte grapKque GeForce4 MX, une carte 
son 5.1 et une carte r^eau 1 00 Mbps, il rests tout 
de men>e un slot AGP et trois slots PCI llbres. Un 
Athlon XP 2000+ et 512 Mo de mdmoire onl pris 
place, blen suftisant pour vdr des Alms et satisfal- 
re nos rates envies de jeux 30. La carte Inl6gres 
de type Ge^rce4 MX n'est pas surpulssante mats 
suffit blen assez a lire des DVD Vidte alnsi qu'a 
gerer le bl-ecran (point fort des cartes meres 
nForce 2). Cet ordinateur sera relie a un ecran plat 
de 1 7" alnsi qu'a un vidMprojecteur. L'image sera 
clonw sur ces deux moniteurs, te 1 T permettant 
de ne pas aliumer le projecteur a chaque fols. dte 
qu'll s'agll de lire un fichler MP3 par exemple. 
Cdtd son. nous avons choisl de conserver la carte 
son embarquM et sa sortie SPDIF puisque c'est 
un amplificateur externe qui va s'occuper de 
decoder les signaux Dolby Digital et DTS. Enfin, 
nous avons Irtstalle dans I'un des slots PCI la tout 
nouvelle carte TV Hercules SmartTV Satellite pour 
recevoir nos chaines preferees en nunterique. 
Nous avions commence le montage de cet ordina- 
teur avec une carte m^re Asus P4SS33-MX telle 
que vous pourrez la voire sur les photos. C'est une 
carte Pentium 4 qui offre I'avantage de supporter 
la memoire DDR et SDR, ideal pour recuperer ses 
anclennes bamettes. Nous avons finalement dw- 
de de prendre la carte Leadtek pour son chipset 
nForce2. Sur la face avant, et c'est la seconds 
contrainte. nous avons instatte un lecteur DVD 
avec une fagade noire. II est possible d'en trouver 
dans de plus en plus de boutiques, mais aussi de 
peindre un lecteur "normal" avec une bombe de 
peinture noire. Enfin, cdtd refroldlssement nous 
souhaltlons utilise un ventiiateur Zalman. Irra 
sllencieux. mals le Socket 462 etant place trte pret 
de r alimentation, leradiateur ne rentrait pas. Nous 
avons done opte pour un Espace PC. sllencieux lui 
aussi. Le ventiiateur arriere d'origine de rArC-620 
n'a pas ^e branche... mals vous verrez lout ceci 
au court des pages qui sutvent ! 


I PC MAISON - realisation 



01 

Preparer le 
terrain 

Com me pour tout montage de 
PC, il est utile de blen preparer 
le terrain event de commeocer. 
Cela consiste 6 s'Installer sur 
une table (prot^g^ contre les 
rayures) avec sufTisamment 
d’espace poury ^lertous les 
composants Internes de I’ordh 
nateur et se munlr des outils 
ad^uats. II faut blen sur un 
toumevis cruciforme. mats un 
tournevis plat peut aussi servir. 
O^eraer dans une petite boite 
le sachet de vlsserie du bottler. 
Pour les manlaques, I’utillsalion 
de gants est ^ conselller afin 
d’^iter toute trace sur la belle 
peinture noire du boftier. 
Pensez 6galement 6 conserver 
la notice de la care mdre d por- 
tde de mein, cela peut toujours 
servir notamment quand il 
s'agit de brancher les fils des 
boutons et diodes de la f agade. 

02 

Monter la carte 
mdre 


La premiere dtape est le monta- 
ge de la carte mbre au fond du 
bc^er. II faut commencer par 
reperer les trous corresporxlant 
a ceux de la carte el rajouter 
des entretoises en lalton man- 
quantes. Tant que vous y ^es. 


pensez k tester si ces en^e- 
toises requierent des vis avec 
un petit ou un gros pas de vis 
pour ne pas vous enerver une 
fols que la carte sera en place : 
le contre-exemple lypique est 
le cas de I'entretoise k gros pas 
de vis dans laquelle une vis k 
petit pas de vis est tombde et 
qu'll est Impossible d’extraire. II 
faut ensulte verifier que la 
plaque ATX amovible. oil se 
trouvent tous les connecteurs, 
correspond blen a la carte 
mdre. En ces de plaque spdci- 
flque, Installer celle llvrte dans 
la boite de la carte m^. Et 
voil4, vous pouvez ^ present 
positlonner mlnutieusement la 
carte dans le bottler et la visser. 


03 

Processeur et 
m^moire 

Installons i present la proces- 
seur, un AMD Athlon XP 2000+ 
dans son emplacement II f^t 
etaler un peu de p^e thermique 
sur le core (partie en verre au 
centre du processeur) pour 
amdilorer I'efficaclte du refrol- 
dlssement, II est temps de 
mettre en place le radiateur. Par 
sbcurite, ilestconseHted’utiiser 
un spacer qui 4vlte de fissurer 
ou de casser le core en cas de 
mauvaise manIpulatiorL Mas 
puisque nous n'en avions pas 
sous la main, nous avorte montS 






le radiateur en Msant tres atten- 
tion. Piisqu’il s’agit d’un PC 
Home Cine, sa place sera dans 
le saloa Et qui dit salon dit 
silence. II est trte Important de 
trouver un ventllrad qji ne solt 
pas bnjyant. Passons ^ I'lnstal- 
latlon des barrettes de m^mol- 
re. au nombre de deux pour 
exploiter de dual band des 
cartes meres nForce 2. 

04 

Disque dur et 
lecteur DVD 

Nous aliens k present installer 
le disque dur ainsi que le lec- 
teur DVD. Encore une fois, leur 
chobc est important. En ce quI 
conceme le disque dur. II dolt 
etre d la fois rapide pour notre 
contort d'utilisatbn, silencleux 
pour ne pas ventr gSeber I'effort 
entrepris sur le silence de cet 
ordlnateur et volumlneux pour 
Stocker notre collection de films 
en DivX. C’est pour cela que 
nous avons retenu un Seagate 
ATAVde 120 Go. II n'y a pas 
plus sllencieux et e'est I'un des 
plus rapides. Cerise sur le 


carte graphlque ATI Radeon 
9700 Pro et la seconds la carts 
TV Hercules SmartTV Satellite. 
Pour que la carte graphlque ne 
fasse plus de bruit, nous avons 
install^ un radiateur Zalman 
hea^pe sans ventilateur. La 
carte ainsi equip4e chauffe 
beaucoup, mais ne plante pas 
et surtout ne fait plus un bruH ! 
Vu le polds du radiateur, heu- 
reusement que le boitier est au 
format desktop, 11 n'y aura pas 
de mauvalse contralntes. La 


gSteau, il ne chauffe d plus que 
qa. Le lecteur DVD quand k lul 
doit avoir une faqade noire. Ce 
n'est pas primordial puisque le 
boftier dispose d'une faqade 
baseJante qui cache le lecteur. 
mais dans un souci de cohe- 
rence de I'ensembte, nous 
avons o'efdre le prendre en 
noir. Ce dernier doit ^galement 
dtre silertcleux. Nous avons 
finalement adoptd un Toshiba 
1 6X avec une faqade noire. 

05 

Les cartes filles 

Dans notre PC, il y a deux 
cartes Nies. La premiere est la 


carte TV quand k elle k pris 
place dans le slot PCI le plus 
dloign^ histoire de laisser I'air 
circuler au mieux. 

06 

Alimentation, 

cdblage 

Le choix de I'alimentetlon n'a 
pas beaucoup d'Importance 
pour in PC Horr« CIrb. Oidre 
le faitqu'elle dolt Stre relatlve- 
mentsilsncieuse, sa puissance 
importe peu puisque II n'y a 
qu’m disque dur et un lecteur 
DVDa faire fonctipnneren sus 
de I'electronique principale. 


Nous avons d6cld6 de prendre 
uneKatzer noire qui propose ur> 
petrt switch qui permetd’ajus- 
ter la vitesse das ventllateurs. 
En C8 qui conceme ie c^age. 
aucune recommandatlon parti- 
culim si ce n'est que des 
nappes rondes facititent le flux 
d’air et embelllssent le PC. 
macs puisque nous ne sommes 
pas en train de faire du tuning, 
cela ^ moins d'Importance. 
Pour des performances opti- 
males en lecture DVD, II est 
recommandS de brancher le 
disque dur en Primary Master 
et le OVD avec une seconds 
nappe en Secondery Master 


07 

Premier 

d4marrage 

A present que le PC est entiere- 
ment monte, 11 n'y a plus qu’S 
farmer le capot et ^ te brancher 
pour effectuer les premiers 
tests. Comma vous evez pu le 
remarquer, le montage de ce 
PC n’a rien pr^sent4 de vrai- 
ment original sice n'est lechoix 
de obtains composants Mats II 
est maigre tout important d’in- 
sister sur ce point et le monta- 
ge d’t^i PC n'^tant pas innS 



pour tout le monde, un petit 
pratique rends toujours service. 
Nous en dtlons done ^ allumer 
notre PC Home Cin6. Premier 
constat, qa d^marre. Cool ! 
Second constat, 11 n'y a pas 
beaucoup de bruit et e'est tant 
mieux. Un petit tour dans le 
8I0S permet d'affiner les 
reglages selon nos desirs et de 
s’assurer que le processeur est 
a bonne temperature. 


08 

Installation 
du systdme 



Windows’^ 


Pour un PC Home Cine, et 
commetoutminlPC, lesysteme 
a choisir est Windows XP. Non 
seulement e'est le plus recent 
en date, meis e'est aussi le plus 
adapts aux dernlers medlas. 
C'est done avec patience que 
nous mettons en place 
Wirxiows XP Service Pack 1 
avec toutes les demieres mises 
a jotr dont DirectX 9.0 et Media 
Player 9. Ne pas oublierd'ins- 
taller les logiciels de la carte TV 


ainsi qu'un soft DVD et las 
codecs DivX, La configiration 
logicielle est trte Importante car 
e'est elle quI permet de simpli- 
fier I'utilisetion du PC au maxi- 
mum. Nous revlendrons sur c« 
point un peu plus tard car e'est 
beaucoup plus important qu'i 


09 

Astuces 



Pour le montage d'un PC Home 
Cln4 tel que celul-ci. U n'y a pas 
d'astuces particulidres si ce 
n'est de bien travailler sur I'as- 
pect silence. N'oubliez pas qua 
lire des films DVD ou DivX ne 
sent pas tr6s gourmands en 
ressources vu la puissance des 
PC d'aujourd'hul. Si vous avez 
une ancienne carte m^e 
Pentium III en Micro ATX et que 
vous ne saviez plus quoi en 
feire, void une belle occasion 
de la recycler ainsi que la 
SDRam qui I'accompagne. 800 
MHz et une carte graphlque de 
type GeForce2 suffisent ample- 
ment ^ la tache. Id. e'est le 
look du boAler qui fait lout. Si 
vous n'avez pas besoin de 
carte TV. essayez de trouver 
une tdl4commande infrarouge 
sparse. C'est tellement plus 
agreable une fois installe dans 
le canape I En photo, la carte 
mere Leadtek qui a finalement 
pris place dens le PC HC. 




I -» PANORAMA 



01 

Carte mdre 

Tous les barebones et autres 
boitiers sur mesure sont llvr^s 
avec leur propre carte mere. 
Mais dans certains bottlers de 
petite taille, ce sont les formaB 
minilTX (17 x 17 cm) et yATX 
qui sont & I'honnejr, Elies ne 
sont pas facile d trojver, sur- 
tout en minillX, car la deman- 
de dtant encore assez falble, 
les constructeurs continuent 
de produre une m^orlte de 
cartes ATX Les cartes minilTX 
sont parfaites pour construire 
des PC maison dans un bottler 
plus ou moins d^llrant. En 
revanche, elles ont souvent 
des fonctions et des connec- 
teurs lr6s Iimit6s. Les cartes 
|jATX s'utilisstt dans les plus 
petrtes tours, ^ant aussl large 
mals moins longues que les 
cartes ATX La plupart 
d'entres-elles ont un port AGP 
et tiois ports PCI, 


02 

Carte graphique 

La quasi-totallte des cartes 
meres de mlniPC, qu'elles 
soient F^prl^alres ou d’un 
format standard, sont munies 
d’une carte graphique d'origi- 
ne. II n'est done pas n^cessal- 
re d'en ajouter, k priori, En fait, 
souls les joueurs auront vdrita- 
blement besoin d'en changer, 
auquel cas n'lmporte quelle 
carte AGP devralt faire I'affai- 
re... 4 condition que le miniPC 
dispose d'un slot AGP I Une 
carte gr^hique de demiere 
gmdration peut aussi servir d 
faire du bi-^cran, de plus en 
plus courant, car seui Is 
Shuttle nForce 2 propose cette 
option de base. Enfin, il ne faut 
pas nbgliger le dbgagement 
calorifique des cartes puis- 
santes. En effet, I'espace 
confine des minIPC n'est pas 
propice & I'Pvacuation de la 
chaleur et vous devrez y son- 


03 

Alimentations 

En C8 qui concerns les alimen- 
tations electriques pour 
miniPC, il n'existe pas vrai- 
ment de normes, Du coup, les 
constructeurs de barebones 
bquipent leurs produits de 
toutes sortes d'ellmentations. 
Elles sont toujours de petite 
taille, d'une puissance variant 
de 180 k 200 W et munies d’ln 
veritable connecteur ATX. Le 
nombre de prises Molex 
importe peu puisque vous n’en 


I 


Dossier 



deux ou trois. Si vousddcidez 
d'acheter un berebone. pasde 
soucis, elles sont llvrdes en 
standard. Pour la construction 
d’un miniPC maison, il faudra 
en commander une chez votre 
revendeur prelere ou sur 
Internet Bien qu'il soit desor- 
mais possible d'en trouver en 
boutique, elles ne sont pas 
encore trte rdpanduea 

04 

Radiateurs / 
ventilateurs 

Lechoix d'un ventilradest tou- 
jours important. D'babitude. ce 
sont ies performances en 
matfore de refroidissement mais 
^galement de silence qui impor- 
tent Avec Ies miniPC, il faudra 
penser aux dimensions. Plutot 
bien ccngus, Ies batsbones per- 
mettent d'utiliser de nombreux 
radiateurs. CecI dit. certains 
radiateurs trop volumineux 

radiateur n'excMe pas trop Ies 
dimensions des modeies stan- 

ieux car Ies miniPC oni 


I'art d'etre a desendroits ou le 
bruit est particuli^rement d^- 
greable : sur la table juste i 
cdfo de vous, oii dans un salon 
pendant que Ton regarde un 
film. Le tuning est souvent me 
solution aux probl6mes de 
chauffe et de bruit. En d^ou- 
pant une fagade laterale poiF y 
installer un ventilateur deSO ou 
92 mm, le probleme est r^le. 

05 

Disque dur / 
m^moire 

A ce sujet, peu de recomman- 
dations. Le disque dur se doit 
d’etre sllencieux et de ne pas 
chauffer outre mesure. mais 
c'est vral pour n'importe quel 
PC. Pensez simplement k pr^ 
voir une capacity en rapport 
avec VOS besolns, d’autant que 
la plus part des mlnIPC ne per- 
mettent pas de mettre plus d’un 
ou deux disques. Une DivX box 
par example requiere beaucotp 
d'espacede stocKage puisque 
chaque film DivX occupe envi- 
ron 1 Go {moyenne entre les 
films en un ou deux CD). Cdt6 
m^moire, la seule contrainte est 
celle de la hauteur. Certains 



barebones ne permettent pas 
d'Installerles barrettes particu- 
lidrement hautes. mais il n’en 
exists quesiment pas. 


06 

CD/DVD 

En matiere de 
miniPC et sur- 
toutde barebo- 
ne, le choix du 
lecteur ou du 
graveur est 
souvent difflci- 
la. En effet, il 


emplace 
et II faut done 
trencher entre 
lecteur CD. lecteur DVD et 
veur DVD, C'est done v 
utilisation principale de la 
machine qui d^cidera pour 
vous (lecteur DVD pour la 
salon, graveur pour le bureau). 
Les plus fortunes pourrexit 
s'offrir un combo lecteur DVD 
graveur CD ou mieux. u 
veur DVD capable de tout lire 
et dcrire. Pensez aussi i 
prendre un module dont I' 
bok de la face avant s’lntdgre 
bien dans votre miniPC. Pour 
les bottlers en rrbtal brossd, 
sachez qu’il existe 
dans les boutiques 
tuning des fagades 
autocollanies fagons 
alu. II peut arriver 
qu'un lecteur ui 
trop long ne rentre 
pas dans certains 





I ^ AlfTBE POSSIBILfTE 


Le march6 des miniPC, en pleine cnois- 
sance, ne se limice pas aux banebones. 
Nous venons de voir* commenb monten 
un beau PC de salon sun la base d'une 
cante 'ATX, mais sachez qu’avec la 
nonme minilTX. II esc possible de cr6er 
des ondinaCeuns blen plus d^lirancs. 




□ ojr las personnes qii ne 
sojhaltent pas trap bri- 
coler, mais qui veulerK 
quand meme beneficier des 
avantages du miniPC, le bare- 
bone est la solution iddale. Pour 
las ^tres, nous avons vu qu’il 
est possible de order soit mdrne 
son miniPC en choisissant judi- 
cieusamant las composants. A 
cesujet, vous allezvoirqu'ilest 
%cile d'aller bien plus loin qua 
mus ne I’avons fait avec le 
montage du desktop Cooler 

OecidefTiment I'espritde I’hom- 
meparail sans limite. II suffit d'al- 
ler faire un tour sur les sites spe- 
cialises comma le cdldbre 
www.minl-itx.com pour s’en 
convaincre. A voir las nombreux 
projets en photo, on se land 
comptB qua tout ‘'receptacle" 
suffeamment grand poir 
accueHlir une de ces petites 
cartes mdres ainsi qu'un disque 
dur. Un poste de radio des 
anodes SO. le vieux stock de 
briques Lego, une boite d cigare 
en bos prdcieux oil carrdment un 
arxi^ missie de I'arrr^, on aura 
tout vu. Ce sont surtout les 
arxtiennes consoles qui sont d la 
mode pcur servirde boiBer PC. II 
faut de nombrsuses heures pour 
nealiser ces b|oux. mais le idsulta 
final proove que le jeu en valait la 
chandalle. Ravers de la mddaille. 
ces PC sont si minis qu'il e9 rare 
de vor un lecteur DVD et la plus 
part doivent se passer de cartes 
d’extensions. De plus, VIAet ses 
cartas Epia etant leader sur le 
marche du minilTX, le puissance 



de ces ordinetours est assez 
faible. Suffisanta pour lire des 
fims DVD, mais siirament pas 
pour jouer. 

Heureusement, il est posstole 
de trouver des miniPC vraiment 
tout petits sans pour autant 
s'imposer des week-ends de 
bhcole. Des marques apparais- 
sent peu d peu proposani leur 
solution, comme les boitlers 
Kamyno et Advance Sumtcom 
P4 que nous avons fesid ca 
mois-ci. 

II existe une derniere solutton 
pour avoir un miniPC pratique 
et performant. C'est I’ordina- 
teur portable I De nos jours, 
les prix ont tenement chutds 
quTI est possible de s'offrir des 
machines loin d'dtre ddpas- 
sdes d des prix Inferieurs d 
1 500 €. C'est plus cher qu'un 
b^ebone, mais il ne faut pas 
oublier que le portable est Itvre 
complet, Incorporant un ecran 
TFT d'au moins 13" I 
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I LOGICIELS - INTERFACES 


En chenchanC un peu, il exisce une 
quanbibe inouTe de programmes spe- 
cialises dans le home cinema, la ges- 
bion de vos CD/DVD ou encore le pilo- 
bage par b6l6commande de 
I’ordinabeur. Aubanb d'applicablons 
donb vous ne pourrez bienbob plus 
vous passer. 



n a configuration logiclel- 
le d’un miniPC ne 
change pas de celle 
d’un ordinate jr ciassique. II y a 
toujours un systems d’exploi- 
tation qui se voit compete 
d'une sdrie de logiciels de 
toutes sortes. Mais comme 
vous ravezcertainementcom- 
pris, la majority des miniPC 
congu pour jouer des 
roles precis, bien definis. Qu'il 
s’agisse de home cinema pur 
et dur (DVD, Div>0. de musique 
(CD, MP3) ou pourquoi pas 
d'une station multimMia com- 
pile permettant tant de regar- 
der des films que vos der- 
ni^res photos de vacances 
oublier d'enregistrer la 
derni&re emission de TV ou 
d’^couter votre morceau de 
musique favori, il existe des 
logiciels qui vont vous changer 
la vie. II suffit de prendre le 



temps d'en chercher, de les 
decouvrir et de les dompter, 
car ils ne sont pas toujours evi- 
dents k mettre en place. 

II existe deux types de logiciels 
'utilise pas en tant nor- 
mal sur un ordinateur de bureau, 
mais qui savent rapidement se 
rentre indispensables poir in 
miniPC de salon. La premiere 
categorie regroupe les logid^ 
d'interfagage, que les anglais 
appellant “home entertainment 
software", Nous parlons ici de 
logiciels venant lemplacer pure- 
ment et simplement I'lnterfece 
graphlque de Windows, en se 
mettant per-dessus, permettant 
de simplifier gtandemeni I’utiisa- 
tion du PC en rre laissant que les 
fonctbns utilisees accessft>les 
de gros boutons, 
sst tres praique pox que tous 
i membres de la famine puis- 




sent uHiser I'ordlnatejr du salon 
facUement el sans de D^ise. 
Lesautres programmes incon- 
tournables pour un minlPC de 
salon sont ceux qui permettent 
de l^lecommander les diff6- 
rentes fbnctions de I'adinsteur. 
Ceci suppose blen sur que 
vous poss^diez une tdldcom- 
mande. De nombreuses cartes 
TV sont verxjues avec des t^l4- 
commandes, mais celle-ci ne 
fbncfionne qu’avec I'application 
de la drte carte. Grfice 4 ces 
programmes eiltematifs, vous 
pourrez decider des fonctions 
de chaque bouton de la tdld- 
commande. 

Depuls des annbes, Microsoft 
s'efforce de rendre ['interface 
de Windows de plus en plus 
conviviale. Bien que les progrte 
effectues soient Importants, le 
nombre d’icdnes et de menus 


est encore beaucoup trop 4lev6 
pour qu’un novice en mlcro- 
Informatique puisse lancer la 
lecture d'un DVD ou d'un CD 
aussi ais^nent qu'il le ferait sur 
une platir« de sabn. Conscient 
de ce probldme et soucleux 
d'dtendre encore et toujours 
son emprise, le g^nt 
Amdricain d^veloppe depuis 
quelquss mois un nouveau sys- 
teme derive de Wirbows XP et 
r^ondant au doux nom de 
Windows XP Media Center 
Edition 
(www.micro8oft.com/win- 
dowsxp/mediacenter). II s'agit 
d'un Windows XP sur lequel 
une coudie graphlque a bt6 
ajout^ pour simplifier ['usage 
dans le salon avec tous les 
m^ias modernes. Helas, 
Windows XP Media Center 
Edition n'est toujours pas dis- 
ponible en France, et de tout 


marieres. 11 ne sera pas verxlu 
separernent d'ordinateurs 
neufe. Du coup, il vaut mieux se 
rabattre sur la concurrence. 
Home Media Networks propo- 
se I'excellent ShowShifter 
(www.showshifter.com). Ce 
programme prend place au 
dessus de I' interface Wlrxjows 
Irarsformant tout PC en station 
multimedia complete et simple 
d’emploi. Les avantages de 
cette solution per rapport au 
Media Center sont assez nom- 
breux. Le prix de vente est bien 
inf^ieur (4 partir de 50 £), il 
n’est pas necessaire d'acheter 
m PC neuf pour s’en servir et 
sars oublier que ce dernier n’a 
pas 4 repondre aux criteres 
Microsoft. ShowShifter permet 
de visualiser la t4l4vi3ion, d'en 
enregistier ses programmes, de 
regarder des films en DVD ou 
tout autre format reconnu par 
Windows ainsi que les photos. 
Dq4 tres simple d'emplol au 
clavier et a la souris, il est pos- 
sble d'utiliser une t4lecomman- 
de sans fil. C'est done le soft 
ideal pour un miniPC qui servira 
de stations multimedia branchd 
sur le teieviseur. D’eutres pro- 
^ammes du m4me genre exis- 
tent comme Personal Video 
Station de SnapStream Media 
(www.snapstream.com) mais la 
plupart souffrent solt d'uie 
Interface archa'ique, solt d’une 
configuration quasiment impos- 
sible voire des deux 4 lafois. Si 
vous ne savez pas oil chercher 
ce genre de logiciels et que les 
moteurs de recherche restent 
mueE, rendez-vous 4radies5e 
suivante. www.tv-cards.com. 
En ce qui concerne les Icgiciels 
qui permettent de reprogram- 
mer les tebcommandes, vous 


pouvez dlrectement vous refe- 
rer 4 I'article page 68 du PC 
Update #04 qui parle essentlel- 
lement de Girder 
(www.glrder.nl) et IRassistant 
(www.irassistant.com). 

D'autres programmes peuvent 
arrbliorer le look oil la convivia- 
lite d'un miniPC. Pour les 
musiques CD et MP3 par 
example, nous vous conseUlons 
d'installer le tr4s classe 
Beoplayer de Bang&Olufsen 
(www.beopleyer.com) 4 la place 
du classique Winamp. En defi- 
nitive. il existe tenement de pro- 
grammes sympathiques pour 
mettre en valeur un miniPC de 
salon qu'il faudrait y consacrer 
un dossier entier, ce que nous 
rte manquerons pas de fare I 





|-»ALEmANGER... 




Dj cdtd des barebones. )e 
Japonals Hoshino Metal 
Industries (www.hmi.ra.jp) est 
I'auteur de nombreux bare- 
bones au look tres sedutsanL 
Certains rTX>deles font tout de 
suite penser aux Shuttle et 
autres Soltek mals d’autres, 
non Importes, meritent que 
Ton s'y attarde. Cast le cas 
P:z Plus, tout an hauteur, ou 
du Polo R, trte ratline. Plus 
classiques, notons que de 
nombreux construcleurs assez 
celebres produlsent des bare- 
bones, comme twill ou 
Gateway, mals Ms ne sont pas 
toujours disponibles dans 
notre beau pays. Snif. Enfin, 
citons le nouveau PC silen- 
cleux du constructeur Hush, A 
base de VIA Eden. Cet ordina- 
teur au look d'didment Hi-R 


Maichonceux, nous ? CerCoinemenC 
pas ! Nous benePicions d'une oPFne 
plubdb connecbeen mabiere de miniPC. 
Malgr6 boub, Ponce esb de consbober 
que les Ebabs-Unis, eb surboub les pays 
Asiabiques sonb mieux lobis... 


n es miniPC sont tres 
apprecl^ au Japon ou a 
Taiwan. Les Ammcaire 
eux aussi sont friends de ces 
petites bestioles. un vwtable 
succ^ plandtaire. Mais pour ne 
pas changer ce sont eux. les 
febricants de toute la micro- 
hfbrmatique, qui disposent du 
plus grand rrombre de produits 
mNPC. Qu’lts sortent unjoiFen 
France ou pas, void un rapide 
tour d'horizon des produits les 
(^us interessant. 

Au registre des tout petits otdi- 
nateurs, la soci^d SYS 
twww.sys.com) fabrique les Mni 
PC Desktops (quel nom anginal 
I), de veritable PC Pentiim 4 
avec 256 Mo de RAM et 30 Go 
dedisquedur, le tout dans seu- 
lement 6.1 x 15.7 x 20.6 cm. A 
c6t6 de la "tour", le caisson de 
basse parait ntonstrueux I 
Citons ^element les produits 
febriqu4s par SaintSong 
(www.saintsong.com.tw). enco- 
re plus petits, et qui ne sont pas 
s^s rappeler un tout petit PC 
commercialise il y a deux ans 
par Compubox en France. 
D'ailleurs. une seule et meme 
usine dolt foumir plusieurs 
ranstructeurs car nous retrou- 
vons des ordinateurs ayant la 
meme tete chez BIxnet 
(www.bixnet.com) et quelques 
autres enseignes En fait, nous 
n’avons en France que les pro- 
duits Sumicom vendus sous la 
marque Advance. 




D es minIPC sont d la 
mode, et ce n'est pas 
prSt de changer. 
Lorsque Ton volt des produits 
apparaitre comme !e MSI 
Mega PC capable de tire de la 
musique sans demarrer I'ordl- 
rrateur, nous sommes en droit 
d’lmaginer sous peu d'autres 
minis ordinateurs capables de 
lire musique et films PC Steint. 
Ouel Int^rdt me direz-vous ? 
Et blen si I'ldSe vous en dit, 
vous pourrez facilement jouer 
sur grand ecran, surfer sur 
Internet et pourquoi pas faire 
de la visioconfdrence avec des 
amis tout en restant dans le 
lieu le plus convivial de la mah 
soa Plus besoin de s'enfermer 
dans un bureau I Et puis avec 
I'explosion d u rdseau sans fil. 
le minPC finira tdt ou tard d 
envahr toutes les pitees de la 
maison. Un dans la cuisine 
pour consulter des reoettes en 
ligne tout en teoutant de la 
musique. un dans la chambre 


pour remplacer i'dventuel 
magndtoscope pour le film du 
soft'... enfin. nous n’y sommes 
pas encore. Au jour d'aujour- 
d’hii, les barebones rSpiondent 
deja trte bien a nos attentes. 
Correctement configures, fts 
sontdejd aptes d remplacer de 
nombreux 6l6ments home 
cinema et Hi-Fi tels qua nos 
lecteurs CD, DVD, magndto- 
scopes et tuner TV Satellite ou 
radio FM. Associd ^un amplifi- 
cateur et de bonnes enceintes. 
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Marque Produit Description 


c'est la meilejrs solution pour 
qui souhaite se debarrasser 
d’un maximum de clibles et 
Spirer au maximum son salon. 
SI vous souhaitez monter un 
barebone avec un processeur 
Intel, le meilleur choix d'aprbs 
rtous rbside dans le Soltek qui 
extste avec un ou deux empla- 
cements 5.25" (EQ-2000 et 
EQ-3000). En alternative, ou 
selon vofre preference de desi- 
gn, le Advance Q-Cube est 
egalement un excellent pro- 
durt. Si vous prdferez utillser 
un processeur AMD, nous 
vous recommandons de 
prendre le Shuttle SN41G2. 
Bien sur, si vous souhaitez 
integrer un PC home cinema 
au sein de votre chaine de 
composants de salon, II vaut 
peut etre mieux se tourner vers 
des PC au look adapfes 
comme celui des boitiers 
Cooler Master ou Kamyno. 
Helas, le prix n'est plus tout d 
fait le m^e, Enfin, si vous 
etas a la recherche du plus 
petit possible, vous devrez 
vous contehter pour le 
moment du Sumicom P4 puis- 
qu'll n'y a pas d'autre module 
en France, Heureusement. 
c’est un trte bon produit. 
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Les nouveaux 


chipsets de 
2003 

L’accualice chipsecs/pnocesseuns pnomec 
d'edne mouvemencee au cours de cedce 
annee 2003. En ePPed, Indel comme AMD Pond 
evoluer leur gamme aPin de nous oPPrin doujouns 
plus de penPonmonces, cependond ces evoludions 
vond innemediablemend conduine d cound derme d 
une evoludion des chipseds de conde mere. Alons, 


que nous reserve 2003 ? 


□ teemment sortis, les procssseurs 
Barton constituent Chez AMD I'uHi- 
me evolution majeure du type de proces- 
seurs K7 initio avec les premiers Athlon 
Slotl. En effet, c'est en septembre que 
I’actualite pour les PC de bureau devrait 
connaitre on changement important avec 
la sortie pr^vue de I'Athlon 64. premier 
processeur grand public de type 64 bits. 
D'ici Id AMD ne pourra done compter que 
sur sa gamme actuelle. Depute la disponi- 
billtd des processeurs k FSB333, cette 
gamme a perdu le cadet de la famllle en la 
personne du Duron, abandonne au profit 
des Athlons XP de falble frequence, et 
r>ous poovons done citer pour cette 
gamme 3 types de processeurs : les 
Athlons XP FSB266 (core Palomino & 
Thoroughbred), assurant le bas et le milieu 
de gamma, les Athlons XP FSB333 (core 
Thoroughbred), representant jusqu’alors le 
haut de gamme chez AMD - mais aux- 
quels on pourrait reprocher un manque fla- 
grant de disponibllite, et enfin les tout 
rdeents Athlons XP d core Barton. Ces der- 
nlers, avec un FSB de 333MHz et Inaugu- 
rant un nouveau core, misent sur une forte 





augmentation de la 
taille du cache L2 par 
rapport aux generations 
precedentes pour accroitre 
leurs performances et ainsi 
concurrencer la rrxintee en fre- 
quence el les nouvelles technologies 
developpees par Intel avec son Pentium 
4. En effet, le cache L2 d'un 


manlere repetitive. Lorsque ce cache se 
trouve sature d'informations, le processeur 
n'a done pas d' autre choix que de Stocker 
celles-ci dans la memoire vive du systeme, 
qui se trouve axtremement molns rapide 
d'acces, ce qui grevs done fortemant les 
performances. Ainsi. plus la quantite de 
merrxjlre cache est importante, plus le pro- 
cesseur est theoriquement performant & 
architecture et frequence equlvalentes. Get 
etat de fait a pousse AMD d revoir d la 
hausse son systfrme de P-Rating inaugurd 
avec les Athlons d core Palomino. Ainsi. 
malgrd une frequence de fonctionnement 
Inf^rleure d celle des Athlons XP FSB333, 
te Barton presents un P-Rating plus 4lev4. 
A litre d'exemple, un XP 2600+ (core 
Thoroughtbred, FSB333) fonctionne a 
2250 MHz contre 2167MHz pour un XP 
3000+ (core Barton. FSB333). Si Ton en 
croit le systems "officieux* de la mise en 
place du P-Rating chez AMD. le Barton 
3000+ devrait dortc concurrencer le 
GHz (pour information, offi- 
le P-Rating ne s«1 qu'4 montrer 
n de performances entre les core 


dtfr inirodult). Malheureusement. dans la 
pratique le constat s'avdre plutdt en ddfa- 
veur d’AMD. puisque ce 3000+ reste en 
degd des performances du Pentium 4 
3.06GHz. qui dispose en outre de la tech- 
nologie Hyperthreading. Pire que cela. i 
arrive que I’Athlon XP 2600+ le surpasse 
grfree a sa frequence plus elevee. Bref. I 
semblerait qu'AMD ale quelque peu sur- 
dvalud son Performance Rating. 
Concretement. cela n'enl#ve rien au place- 
ment du 3000+ dans la gamme d’AMO. 
puisqu'il reste globalement le processeur 
le plus performant chez ce construcleir. 

Malgretout, e 
poids. les rrrodifications r< 
taille du cac^e L2 qui passe de 256 d 512 
Ko ^ant les seules op4r6es. la compatibili- 
ty matyrielle avec les actuels chipsets des- 
tinds aux Athlons XP reste complete. 
Clairement. ceci signifie que tous les chip- 
sets offrant le support d'un FSB de 333 
pourront prendre en charge les Athlons XP 
a core Barton, avec au pire une mise a jour 
du bios. Bonne nouvelle done pour les 
possesseurs de VIA KT400 (etde certains 
KT333), nVidia nForce2 et futurs acheteurs 
de VIA KT400A, d'autant qu'une nouvelle 
version du Barton (la 3200+) est d'ores et 
dyjy pr^vue et devrait en toute logique 
assurer le leadership des performances 
pour les plateformes AMD. Pour finir sur 
I'Athlon XP a core Barton, 11 faut souligner 
quedu fait de I ’integration de ces 256 Ko 
de memoire cache supptymentaires la sir- 
face du core se trouve lygerement aug- 
mentde (elle passe de 64 d 101 mm2), de 
myme que la dissipation thermique 
puisque plus de circuits sont alimentte. 

1 Athlon XP core 
Barton devra done disposer d’un 
systeme de refroidissement 
plus performant que son 
homotogue a core 
Thoroughtbred. el ce 
malgre un voltage 
identique. Proposes en 
version 2500+, 2800+ et 
3000+ (et blentdten 3200+), 
“Barton” reste 
encore dans une 
3 de prix peu accessible, mais 
apal avantage reste leur dis- 
point sur lequel peche tout 
partlculidrement I'Athlon 2800+ 
Thoroughtbred. 





acquis une 
forte popularite, 
pjisque aucurre annon- 
ce officielle au sujet d’un 
eventuel successeur n’est de 
mise... mais It faut dire que les per- 
formances actuelles du nForce2 restent 
une reference pour processeurs socket 
A et que les solutions graphiques et 
audio int^grSes k ce chipset n’ont pas 
d'opposant serieux. Neanmoins, on 
parle officle usement d'un chipset 
nomme nForce FX qul pourrait. comme 
son nom le laisse pr^sager, Ini^rer une 
solution graphlque de type Geforce FX 
(c'est-d-dire avec le support de 
DlrectX9). Initlalement prdvu pour les 
futurs Athlons 64 d’AMD devant sordr 
en septembre, ce chipset pourrait done 
connaitre une decllnaison pour les pla- 
teformes Socket A. SI nVidia n’a pas 
donn6 d'informatlons sur I'eventualitd 
de cette plateforme. celle-cl aurait mal- 
gre tout potentlellement raison d’etre. 
En effet, les Athlons XP devraient 
durant une certalne pdriode assurer le 
bas de gamme chez AMD. jusqu'd ce 
que I'Athlon 64 ne soit totalement 
Implante. En outre, ceci pourrait per- 
mettre a nVidia de proposer une solu- 
tion performante pour les Athlons 
FSB400, le nForce2 ne geranf officielle- 
ment que les processeurs FSB333. Le 
retard annoned du processeur 64 bits 
de AMD implique done encore une cer- 
taine durde de vie du socket A, comme 
le montre dgalement la r^cente annonce 
du KT400A de VIA. Aux dires du 
constructeur tai'wanais, ce chipset 
serait plus performant que celui de son 


Plateformes 
Socket A, 
encore ^votutives ? 


Malheureusement, I’^volutivite des pla- 
teformes Socket A pourrait etre remise 
en cause, puisqu'lt est question chez 
AMD de produire une evolution du 
Barton disposant d'un FSB de 400, 
e'est-a-dire fonctlonnant avec un bus 
systems de 200 MHz... frequence 
qu’aucune plateforme AMD ne supporte 
officiellement actuellement. Si certaines 
cartes m^res se montrent effectivement 
capables de soutenir une telle frequen- 
ce, ce n'est pas la majorlte et ceci peut 
parfois se faire au detriment de la statx- 
llte globale du systeme. SI cette aug- 
mentation du FSB semble Indispensable 
k AMD pour conserver un niveau de 
performances suffisant face aux futurs 
Pentium 4 FSB800, II n'en reste pas 
moins que I'investissement d'une nou- 
velle carte m^re qu'll faudra faire pour 
en profiter representera un frein evident 
pour nombre d'utilisateurs 4 quelques 


4 peine 
de la sortie 
de I'Athlon 64, qul 
pour rappel utllisera 
un chipset fondamentale- 
ment different du socket A. 


Tout ceci ne devrait nous promettre 
melgr4 tout que peu d'4volutlons en 
termes de chipsets du c6t4 des plate- 
formes Socket A. Certains construc- 
teurs ne volent ainsi pas d'un si mau- 
vals (bII le retard de I’Athlon 64 par 
rapport k la date initlalement prdvue, 4 
rimage de VIA ou SiS. Ce dernier 
devrait alnsi annoncer sous peu une 
solution tout Int4gr6e, du type de celles 
rencontrdes actuellement et integrant 
des chips graphlques Xabre, dans le but 
de supplanter nVidia sur ce march4. 
Cependant. et bien que ces puces gra- 
phiques offrent un support quasi com- 
plet de DirectXS. leurs performances 
sont jusqu'alors restees en retrait de 
riGP bas4e sur le Geforce4 MX : pas 
tant en performartces, mals plutdt en 
termes de quality graphlque, nettement 
en retrait par rapport 4 la solution de 
nVidia. Ce dernier ne semble d'ailleurs 
pas reellement inquiet quant 4 t'avenir 
de son chipset vedette nForce2 qul a 


Chipsets pour processeurs AMD 


Chipset 

Processeurs support4s 

M4moire support4e 

Infos techniques 

nVidia nForce2 

Duron S Athlon XP FSB 
200/266/333 (Badort compris) 

DDR 266 / 333 / 400 

D4ctin4 en 4 versiotts, dont 2 versions IGP. 

Actuellement la plateforme AMD la plus compIMe. 
Geslion dela mimoire sur deux canaux 

VIA KT400 

Duron & Athlon XP FSB 
^nilWM>f111 |BarM« aynpri^ 

DOR Wt rm (400 non ofnciel) 

Chipset enlki de ve, remplac4 par MS400A 

MAKTeOOA 

Duron & Athlon XP FSB 
200/266/333 (Barton comprls) 

DOR 266 / 333 / 400 

Remplacant du KT400 avec nouveau conlrOleur 
m4moire et nouveau Soulhbridge pkiscomplet 
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principal concurrent et ce malgrd une 
gestion de la DDR sur un seui canal 
(mals rappelons-le, le DualDDR sur une 
plateforme AMD n'apporte qua peu de 
chosas). Pour ceci VIA a fait Svoluer son 
KT400 : tout d'abord, I'adoptlon d’un 
nouveau contrdleur mdmoire permet de 
revolt les performances i la hausse 
grSce d la technologle FBStStream64. 
Celle-ci permet de r^duire notablement 
les temps de latence du controleur 
memoire, synonyme de performances 
accrues, tout en conservant la gestion 
de la memoire sur un seuI canal, ce qui 
rSdult les coOts. Le succ^s de I'APU de 
nVidia semble ^galement faire des 
6mules. puisque te nouveau southbrid- 
ge VT8237 supporters le moteur 
Sensaura. qui utilise principalement les 
instructions DirectSound 3D et EAX 
pour fonctionner, moteur Justement utii- 
se par I’APU. Ce southbridge sera en 
outre capable de gerer quatre p^rlphe- 
rlques SATA en sus du son sur six 
canaux. Si Ton en crolt VIA, un chipset 
done prometteur, et qui a I'avaniage 
d'etre peu couteux pour les construc- 
teurs da cartes m^res, btant compatible 
pin A pin avec son pr^d^cesseur : un 
avantage certain en ce qui concerne le 
prix final des cartes mdres. 

SI un fondeur de chipset s'avere beau- 
coup plus pdnallsd du retard de I’Athlon 
64. e'est ALI. Anclennement acteur 
majeur sur ce marchb, II e perdu de sa 
superbe et son retour souhaitd au pre- 
mier plan avec les chipsets pour pro- 
cesseur Athlon 64 n'en est que retarde. 
d'autant que ce constructeur ne propo- 


se pas de chipset socket A pour pro- 
cesseurs recents contrairement a ses 
plus proches concurrents. 

En r6sum6 done, et en attendant des 
tests du KT400A qui montreront si ce 
chipset est aussi performant que le pre- 
tend VIA, e'est bel et bien nVidia qui 
conserve la palme des chipsets pour 
socket A, en termes de performances 
(meme si sur ce point le KT400 le talon- 
nej mals aussi en termes de fonctlonna- 
lites : aucune solution tout integree ne 
s'avere en effet aussi complete qu'un 
nForceS GT (IGP & MCP-T), 


Intel : 

la confiance 
est de mise 

S'H est un constructeur pouvant fairs preu- 
ve de serenite sur I'annde 2003, e'est bien 
Intel. Aprte dtre passb dans une zone de 
tourmente - du fait essentlellement da pla- 
teformes SORam aux performances dbplo- 
rables et de plateformes Rambus efficaces 
mals trop couteuses - le Pentium 4 se 
trouve maintenant clairement Implante sur 
le marche. La proll^ratlon des plateformes 
8 bass de DDR I'a en cela bien aidd, 



Disponibllitd 

O4(6disponible 


AnnoncA le 4 mars 2003 
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Chipsets pourprocesseurs Intel 


Chipset 

Processeurs supports 

Memoire supportee 

Intel 1845PE 

Ceteron & Pentium 4 FSB 400 / S33 

DDR266 / 333 

VIA P4X400 

Celeron & Pentium 4 FSB 400 / 533 

DDR266 / 333 

SIS 645DX 

Celeron & Pentium 4 FSB 400 / 533 

DOR 266/ 333 

Intel E7205 
(Oranite Bay) 

Celeron & Pentium 4 FSB 400 / 533 

OOR266 

SiS 655 

Celeron & Pentium 4 FSB 400 / 533 

DDR266 / 333 / 400 

Intel IS75P 
(Canterwood) 

Ceteron & Pentium 4 FSB 400 / 533 / 800 

DDR 266 / 333 / 400 (memore ECC) 

Intel ie65PE / 

i865GE 

(Springdale) 

Celeron & Pentium 4 FSB 400 / 633 / 800 

DDR266 / 333 / 400 

Intel leesp 
i^rlngdale) 

Ceteron & Pentium 4 FSB 400 / 533 

DDR266 / 333 

Intel 1850 

Celeron & Pentium 4 FSB 400 / 533 

Ranbus PCeoO / PCI 066 

SiS R659 

Ceteron & Pentium 4 FSB 400 / 533 / 800 

Rambus 1 200 MHz sur 4 canaux 



AMD^^ 

Opteron" 


D te tefcontiHitesloii- 

neie'deratiiionea. 

ronerondeinitete 

iisQonHeiiliisttt.mats 

adesprtidisstiBns 


puisque da nombreux chipsets sent dis- 
poniblas dans la but d'amployar ce type 
da m^oire maintanant tres r^andu : 
Intel i845PE at i845GE. SiS 648 at 
645DX, void a I'heure actuelle las chi}- 
sets qualifies d"’economique'' tout an 
gardant un niveau da performances dle- 
vte, puisque tous les quatre sont 
capables de gdrer la DDR sur un cartel i 
une frequence de 166 MHz (sdt 
DDR333) tout an supportant un FSB da 
533MHz (133 Quad-Pumped) et 
I’Hyperthreading (pour las derni§res 
revisions das chipsets SIS). Le VIA 
P4X400 est quant A lui un cas a part, 
compte tenu des d^mel^s judiciaires 
avac Intel : en effet, Intel accuse VIA 
d’avoir d^veloppd son chipset pour 
Pentium 4 sans en avoir acquis la lich- 
ee. ce qui place le g6ant taiwanais dans 
ine situation pour le moins indelicate. II 
n'en reste pas moins qua ce chipset 
supports la DDR400, ce qui reste un 
avantage Interessant... mais pas suffi- 
sanL En effet, le Granite Bay d’Intel (ou 
enewe E7205j se trouve etre une des 
plateformes DDR pour Pentium 4 les 
plus perfbrmentes gr6ce & sa gestion de 
la rndnoire sur deux caneux. ce qui par- 
met un dbbit de donn^es double par 
rapport & une gestion simple canal 
d’une memoire de meme frequence, 
debit dont profits pleinement le Pentium 
4. Dependant, la principals limitation de 
ce chipset reste la n^cessitd de syn- 
chroniser frequence CPU et m6moire. 
Avec son SiS655, SiS offre une solution 





Bon potenKei d‘ overlocking, memoire en single DDR D6ja dispont)le 

D^^ dsponible 
D^d disponible 

Trds bon potentiel d'overclocking, geslon de la D^& 6sponibie 


Compatibles avec les futurs Pentum 4 FSB 800 et 
avec le futur Prescott, gestiorr de la memoire sur 
deux cartaux 


qui rte pr^sente pas cette limitation 
puisque la dteynchronlsation est possible 
tout en conservant le DualDDR : un 
Pentium 4 FSB533 pourra done fonction- 
ner avec deux barrettes de memoire 
DDR333. II n'en reste pas moins que cette 
solution ne s'avdre pas beaucoup plus 
performante que rE7205, nralgre le sup- 
port de I’hyperthreading dans sa revision 
BO... et que I'un comme I'autre, tout 
comrrre les chipsets SingleDDR. vont 
s'avbrer obsoiOtes k court terme. En etfei, 
Intel a annonce pour le mois d'avril une 
nouvelle Evolution de son Pentium 4 
Northwood, calui-ci faisant I'impasse sir le 
FSB667 pour passer directement a un FSB 
de 800 MHz (Quad-pumped 200MH4. Le 
bond en performances promel d’etre 
consequent, et ceci pesera lourd dans la 
guerre qui I'opposera au Barton d'AMO... 
comple tenu de ses performances, ce der- 
nier devrait ^re A la traine et ne verrah 
alors son salut que par un prix plus agres- 
slf que la solution Intel at au passage a un 
FSB400 au lieu de 333. La premiere d^di- 
naison de ce processeur sera annoncee le 
20 avril dans une versbn 3GHz suppodant 
I'hyperthreadlng, et sera suivie le 1 1 mai 
de trois versions k frequences plus faibles 
mais supportant elles aussi I'hyperthrea- 
ding : les Pentium 4 2.4C, 2.6C et 2.8C. 
Les sorties de ces processeurs devraient 
logiquement impliquer une baisse de tarif 
de I’ensemble de la gamme actuelle- 
Aucun cNpset ne supportant officiellement 
cetta frequence de bus de 200 MHz Impo- 
see par le FSB600, ces annonces vont 


done concorder avec le lancement de 
deux nouveaux chipsets chez Intel, connus 
sous les noms de code Canterwc»d et 
Springdale. Le premier, autrement appeie 
i875P, devrait representer le haut de 
gamme chez Intel puisque outre un sup- 
port du FSB800 et de la DDR 266,333 et 
400 sur deux canaux, il supporters la 
memoire de type ECC et I'AGP 6x, Ce 


chipset devrait done etre plutdt reserve 
aux stations de travail. Le second sera 
quant a lui declinS en 3 versions : i86SPE, 
i865GE et i865P. Autant les deux premiers 
ne rendent en fonctionnalitte que le sup- 
port de la memoire ECC au Canterwood 
(avec en prime une carte graphique info- 
gr^ pour la version GE), autant letroisfo- 
me sera dairement bas da gamme puisque 
seuls les processeurs k FSB533 seront 
supportes, auquel s'adjoindra la gestion 
DualDDR 266/333 (et pas 400). Hormis ce 
dernier, les chipsets Canterwood et 
Springdale pourront done supporter les 
Pentium 4 FSB600 Northwood, mals dga- 
lement leur futur Solution nommde 
Prescott, ce qui est plutdt une borme nou- 
velle pour ceux qui souhaiteront dvoluer 
par la suite vers ce type de CPU. Ceux-ci, 
dont les principales caracterlsilques 
annoncees sont la presence d'un cache de 
1Mo et le support de I'Hyperthreadlng 2. 
seront gravees en 0.09 microns el done 
pr^senteront une dissipation thermique 
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moindre face k leurs homologues de type 
Northwood. Pr^u pour le second semestre 
2003, ce Prescott devrait done etre un 
serieux concurrent pour I' Athlon 64. 

Ou cdtd de SiS, si eucune annonce de 
chipset pour ces types de processeur n'a 
dt6 r6ali36e, nul doute qu'une Solution du 
818655 devralt voir le jour afin de g^rer le 
F8B de 800 de ces futurs Pentium 4. 
Dependant SiS tout comme AU ne dispo- 
sant pas encore de licence p>our ce type 
de chipsets, I'offre officlelle va probable- 
ment se r^sumer aux chipsets Intel prdee- 
demment citte dans un premier temps. A 
voir si ces constructeurs oseront s'attirer 
les foudres d'Intel {comme I'a fait VIA avec 
son P4X400) en sonant un chipset g^rant 
un FSB 800 sans avoir I'aval du g^ant de 
Santa Clara. II serait cela dit regrettable, 
apres la bonne surprise du SiS655, d’efre 
^ nouveau face d une offre llmitee de solu- 
tion DualDDR, nettement plus performan- 
te que les solutions single DDR pour les 


Pentium 4. 

II ne faut pas non plus oubller parmi les 
chipsets pour Pentium 4 les chipsets & 
base de Rambus, dont la dtellnalson Intel 
1650 couplee adela Rambus PC1066 reste 
encore d I'heure actuelle la r^fdrence en 
termes de performance. Si son coOt exces- 
slf et le manque de succte qui en a r^sultd 
a provoqu^ peu k peu I'abandon de ce 
type de plateforme par Intel, certains 
constructeurs croient encore en son avenir. 
Ainsi Rambus. Asustek, Samsung et SIS 
travaillent actuellement conjointement sur 
une solution RDRAM pour Pentium 4 
FSB600. Nommd R659. le chipset en cours 
de d^veloppement devrait ainsi prendre en 
charge pas moins de quatre canaux de 
m^moire de type Rambus 1200 MHz, ce 
quI permettralt d'obtenir une bande pas- 
sante th^orlque de 9.6 Go/s avec pour 
principal avantage la fr^uence de fonc- 
tlonnement tr6s ^evee de cette merrwire. 
SI I'on en croit les affirmations des 
constructeurs. le gain de performances 


attaint par cette solution serait de 
'ordre de 50% face aux solutions 
DDR400. It va sans dire que le 
tarif da le plateforme devrait dtre 
an consequence, la RDRAM 
PC1066 s'avetanttoujours aussi 
couteuse, laissant augurer d’un 
Rambus 1200MHz 
inaccessible k de nombreuses 
bourses. En outre, la faible 
quantite de plateformes deve- 
loppdes sur ce type de 
memoire ne devrait pas aider 
Aen rMuIre le coiit. 

Bref, en attendant cette tres 
prometteuse plateforme et le 
de gamme Intel 
Canterwood, puis une even- 
tuelle d^cllnaison du 
SIS655, les solutions 
1850+RDRAM PCI 066, sui- 
vle des Granite Bay at 
SIS655 occupent claire- 
de la hierar- 
Pentlum 4 en se 
tenant dans un mouchoir 
depoche: I'dcartdepas- 
se rarement 1 ^ 2%. Les 
plateformes Single DDR 
se trouvent Idgerement 
en dessous, mais les 5 k 
6% d'dcart observes sont 
insuffisants pour justifier actuellement revo- 
lution vers une solution plus performante, 
d'aitant que cette solution s'averera obso- 
lete a cours terme. Pour finir sur les plate- 
formes Intel, on peut augurer d’urte dur^ 
de vie des proches chipsets Canterwood et 
Springdale d'environ dix huK mols. periode 
apres laquelle les sockets pour le succes- 
seur du Prescott devraient dvoluer vers un 
format 775 pins {centre 478 pour rinstan^. 
Rarement annee n'a ete si riche en ev^e- 
ment dans le domains des processeurs, et 
done logiquement dans le celul des chip- 
sets. Intel a retrouvd le leadership en termes 
de performance qu'll avait temporairement 
c^dd k AMD et compte sur les Pentium 4 
FSB800 et le futur Prescott, ainsi que sur 
ses solutions DualDDR, pour le conserve. II 
faudra done un Athlon 64 performant pour 
qu’AMD reste dans la course, du fart d’une 
architectu'e K7 qui a maintenant attaint ses 
llmrtes de montee en frequerKe. at de efip- 
seis du meme acabit que le nForce2 pour 
en assurer la p^rennlte. 
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Tout sur 

la RAM 

Choisin la memoine ideale neleve 
panPois de la gageune danc I’oPPne 
ed les pnlx peuvend edne varies. 

II conviend done d’analysen 
pnecisemend ses besoins pour Faire le bon choix ed ne pas edre 
degu quelques mois voire quelques semaines apres son ochod. . . 



□ C2100. PC2700. PC3200 : la gam me des frequences pour 
la memoire s'averevariee, et c'estcelte-ciqui lide eia vites- 
se dj bus rndmoire devoirs carte mere determine en premier liKj 
la Vitesse d'acces aux donnees en ram. Elle s'exprime er\ 
MegaHertzs et correspond aux vaie urs s uivantes : 

PC2100 = DDR266 = 133MHz (266MHz double data rate) = 2.1 Go/s 
PC2700 = DDR333 = 166MHz 033MHz double data rate) = Z7 Go/s 
PC32(D0 = DDR400 = 2CI0MHZ (400M Hz double data rate) = 3.2 Go/s 

Tout de suite aprte la frequence vient la notion de liming. Une 
barrette ne sera pas n^cessairement capable de tenir des 
r^lages de timings pousste, alors que ceux-ci influent consid^- 
rablement sur les performances globales du systems. II existe 
plusieurs valeurs determinant le temps d’acces aux donnees : 

CAS Latency : le mellleur est 2.0, mals on trouve generalement 
2.5 sur la mejorit^ des barrettes courantes (e'est aussi le regla- 
ge par defaut des cartes mms) 

RAS to CAS Delay : souvent r6gl6 d 6 ou 7 par ddfaut 
RAS Precharge Time : souvent r6gld & 3 par ddfeut 
Ras Active Time : souvent r6gl6 d 3 par d^aut 

pour simplifier, on peut dire qu’a la frequence correspond un 
debit qui determine le volume global d'Informatlons qui peut 
transiter entre la ram et le reste du systems et que les timings 
correspondent au temps nteessaire pour acebder ^ une donnee 
precise, Mals si vous voulez plus de detail, r^drez vous d I’enca- 
dre en page 68. 
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Une barrette standard quelque soit sa 
frequence obtiendra done sojvent un 
timing 2. 5, 6, 3.3 et les r^glages "perfor- 
mances" correspondent ^ du 2.0, 6, 2, 2. 
Mals les cartes meres ne peuvent g4n^- 
raJement pas analyser la quallte de la ram 
et mettent par d^aut des timings prlvlle- 
glant la stability avant tout II vous faudra 
done accMer aux reglages man ueis dans 
le bios pour tester votre mdmoire en 
admettent que Is dil bios en dispose. 
Notez ^galement que certalnes cartes 
mdres proposent des modes tels que 
normal, fast, turbo, ultra par example qui 
simpllflent nettement la vie tout en falsant 
monter ces 4 param^res. 


Les timings et la frequence de fbnetionne- 
ment dependent de deux choses : la quali- 
ty de fabrication de la barrette d' un cdtd, 
et les puces mdmoire sdlectionnSes de 
I'autre. CecI est ^Idemment au llbre choix 
du constructeur, et I ressort de cela que 
I'on peut dlstlnguer trois types de modules 
mdmoire : la memoire dite generique ou 
noname, la memoire d’assembleur et la 
memoire de constructeur. La premidre est 
une memoirs quI est clairement d'entr^ 
de gamme. En effet. les modules utilises 
sont blen souvent des puces d^classbes 
ne satisfaisant pas aux exigences de quali- 


ty des grands constructeurs. qui voient 
done grace a ce type de barrette un moyen 
de faire un Ibger profit en revendant des 
puces k des constructeurs moins regar- 
dants. Libre k ceux-cl ensulte d’utillser le 
marquage qu'is souhaitent pour les puces, 
et autant dans certains cas II n'est pas fait 
mention de la rnarque d'origine de la puce, 
autant le constoicteur de celle-cl est par- 
fois mentionnd. CecI peut s'av^rer trom- 
peur. car une barrette gdndrique n'offre 
que tr^s rarement les performances d’une 
barrette de marque ^quip^s des m^mes 
puces, tant en termes de timings acces- 
slbles a la fr^uence a laquelle elles sont 
certlflees qu’en terme de stablllte gentle. 
PIre. certaines barrettes sont m^^ inca- 
pables de fonctionner a la frequence pour 
laquelle elles sont vendues sans augmen- 
ter Is voltage ou utlliser des timings tr^s 
hauls, p^nalisants alors les performances. 
CecI se rencontre notamment sur les bar- 
rettes dont le design a dt4 mal pens6. cer- 
tans constructeurs peu scrupuleux n’htei- 
tant memes pas d assembler deux puces 
Tune sur I'autre pour accroitre la capaerte 
des barrettes k molndre coCit en depit de 
tout bon sens, puisque alors la consom- 
matlon de courant et la dissipation iher- 
mique qui lui est assocl^e augmentent for- 
temenl. Si bien sur - et fort heureusement 




Si la Corsair TwinX permet de se passer du reglage des timings, il faudra generalement 
PASSER PAR LE BIOS POUR OPTIMISER SES PERFORMANCES AVEC O'AUTRES MARQUES. 
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- toutes les barrettes de memoire 
riques ne sont pas touchees par des pro- 
blemes, il faut etre consdent des risques 
d'Instabilitt lite dcetype de barrettes. 

Ce genre de surprise aura beaucoup 
molns de risques d'arriver avec les deux 
autres types de barrettes sus mentlon- 
nbs. Les barrettes d'assembleur et de 
constructeur sont en effet relativement 
semblables en terme de quality, sous 
reserve bien sur que Ton parle de 
marque reoonnue. Ces barrettes utilisent 
g^n^ralement des marques de puce 
Identiques : puces du constructeur lui- 
mSme lorsque celui s'implique dans la 
vente de modules de memoire (ce qui 
est trds souvent le cas) et puces venant 
d'un constructeur dans le cas d'un 
assembleur, ce dernier se chargeant 
alors du design du PCB du module et de 
rintegration des puces sur celul-cl. 
Cette fols-cl les caract^rlstlques des 
modules ddpendront done essentlelle- 
ment des performances des puces 
mbmoire utilis6es pour les barrettes. On 
peut citer comme principaux fabricents 
de puces memoire Hynix, Infineon, 
Nanya, Samsung. Micron ou encore 
Winbond, quI outre vendre des puces a 


des assembleurs tels que Corsair, 
KIngmax, Mushkin, Kingston. Transcend 
ou encore OCZ, gerent egalement la pro- 
duction de leurs propres modules de 
memoire. Notez que ces deux listes ne 
sont pas exhaustives, d'autres construc- 
teurs de quality ^tent presents sur le 
march6. Nous pouvons Egalement citer 
le cas de Dane Elec, qui achate des bar- 
rettes aux constructeurs pour les 
revendre sous leur propre barrette en y 
ajoutant une garantie de 1 0 ans. 

Quoiqu'il en solt, ce n'est pas parce 
qu’un constructeur prend en charge !a 
totalite de la production d'urte barrette 
que celle-cl s'avdrere plus performante 
qu'une barrette d'assembleur employant 
les mgmes puces. Corsair en est 
I'exemple type : cet assembleur achate 
en effet chez differents constructeurs les 
puces memoire qu’ils integrant sur leur 
module, en s^lectlonnant les puces les 
plus performantes chez ceux-ci pour au 
final les certifier i des timings tr^s per- 
formants pour la frequence ^ laquelle les 
modules pourront fonctionner. Si ces 
modules sont en outre garantis ^ vie, le 
prix s’avere 6tre en cons^uence. 

Mais revenons en d cette fameuse fre- 



TwinMos, assembleur reconnu, 
unuse POUR sa DOR400 oes 

PUCES Wmbono 
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queace evoquee aj debut de I’article : 
laquelle choisir pour un systeme donne ? 
Pour repor\dre d cette question. II faut 
savoir prdcis^ment clbler les besolns de 
chacun. Dans un premier temps. 6vo- 
quons done 1e cas d'un utlllsalsur ne 
souhaltant pas overclocker son systeme, 
et qui choisit un processeur fonctionnant 
sur un bus systems de 1 33 MHz (FSB266 
Chez AMD et FSB533 chez Intel). Deux 
chobc s’offrent alors a lui pour des perfor- 
mances optimales : soit de la PC2100 
certifiee pour des timings performants, 
solt de la PC2700 qui, meme sans etre 
capable de tenir des timings egresstfs h 
166MHz, pourra les supporter d 1 33MHz. 
Precisons d'ailleurs & ce sujet qu'll n'est 
pas rare qu'une barrette de PC2100 sup- 
portant ces dits timings pulsse atteindre 
une frequerx:e de 166MHz en faisant 
quelques concessions sur ceux-ci, 4 
rimage d’urw barrette Dane Elec equifiee 
de puces Samsung que nous avons testd 
sur une nForce2 et qui passe de 133MHz 
CAS2.0 h 166 MHz CAS2.5 sans pro- 
blSmes. Cela dit, si tes tarlfs de la 
mSmoire actuels se confirment. II sera 
pr^f^rable dorenavant d'Investir dans de 
la memoire PC2700 plutdt que dans la 
PC2100. celle-cl se plagant dans la 
meme zone tarlfalre. Notez egalement 
que I'exemple cholsl ne tient pas compte 
d'dveniuelles capaclt^s du chipset de 
desynchronisation des frequences pro- 


cesseurs et memoire. auquel cas le rai- 
sonnement sur le type de memoire reste 
identique mals avec un bon de frequence 
pour celle-cl de 33 MHz (soit PC2700 e 
timings bas ou PC3200). Neanmolns. 
cette fols-cl, I'ecart de prix est plus pro- 
nonce entre les deux types de modules, 
et le choix de la PC2700 sera pr^f^rable 
pour celui qui ne souhaite pas se ruiner 
en memoire. Ceci s’applique de la meme 
manlere pour ceux qui s’orientent vers un 
processeur fonctionnant sur bus 166 
MHz (e'est le cas des Athlons 
Thoroughbred et Barton chez AMD), qui 
auroht tout int6r6t k opter pour une 
mdmoire tenant des timings agressifs k 
frdquehce 4levte, a fortiori sur un chipset 
KT40a supportant une memoire PC32aa 
qu'll convlendra defaire fextetionner avec 
des timings bas pour en tirer la quintes- 
sence : le probleme est qu’alors I’offre 
est aussi falble que le tarif est 4lev^, 
puisqu'il faudra se tourner vers un 
constructeur tel que Corsair pour trouver 
de la rndmoire de cetype. 

Pour les utillsateurs d^sireux de pratiquer 
I’overdocking, les concessions k faire sur 
la memoire devront etre mises de cote : 
tant pour les plateformes Athlon, qui grSce 
a leur coefficient multiplicateur d^bloqud 
dans le cas des Barton et des 
Thoroughbred permanent d'augmenter 
notablemeht le FSB sous reserve de dis- 



poser de la carte mere ad hoc. que pour 
les plateformes Pentium 4 reconnues pour 
leur capacite k roverclocking qui, si Ton 
excepte les Granite Bey qui ont un bus 
processeur et memoire synchronise, per- 
mettent par des jeux de ratio d'augmenter 
la frequence de la memoire pour ameliorer 
les performances. Sur un granite bay qui 
se contents normalement de PC 2100, on 
pourra ulillser de la PC 2700 que Ton 
repassera k 2100 dans le bios. Ensulle, en 
overclockant le bus externe de 133 ^ 166 
Mhz. onfera par exemple passer un P4 & 
2.4 Ghz ^ 3Ghz tout en faisant repasser la 
memoire 4 sa frequence normals, soit 166 
Mhz (ce qui impllque que de la memoire 
generique peut suffire pour ce genre 
d'operation si on se contents de timings 
standards) Mats globalement, pour les uti- 
llsateurs de ces configurations, ns pas 
Investir dans une memoirs trte performan- 
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ts sera tres certainement synonyme d'un 
bridage des performarices a cause de 
celle-ci. S'il est un fait certain, c'estque la 
facture s'en trouvera alors fortement 
alourdie. 

Nbanmoins, il faut savoir penser & t'avenlr 
et k l'4volutivit4 



Les puces mEmores, la clE d’une bonne barrette. Ici une puce DDR266 
CTCBO) ET UNE PUCE DDR400 (TCC4), toutes deux de mapque Samsung 



du materiel. 
Hors, deux 
cboses appa- 
raissent clalre- 
ment ^ I'heure 
actuelle la 
premibre est 
que si la future 
descendante 
de la DDR, 


I'appellation 
DDR-II, est de|^ 
disponible sur 
certaines cartes 
graphiques 
tiaut de gamme 
(la Geforce FX), 
son apparition 

memoire vive 
sur nos PC 
n'est pas prd- 

m^diat et ne 
devrait erriver 
que courant 
2004. La 

seconds est 
qu'en attendant 
d'avoir plus 
d'informatlon 
sur le FSB 
qu'emplolera 


I’Athlon 64, les processeurs d venir cfici 
2004 ne devralent utlllser qu’au mieux un 
bus systems de 200 Mhz : celui-ci est 
prbvu sous peu chez Intel avec les 
Pentium 4 FSB600 (200 MHz Quad 
Pumped) - son successeur le Prescott 
devant lui aussi sur ce mime bus -, et 
AMD pourralt fournir la confirmation d’un 
eventual Barton FSB400 (200 MHz x 2) 
qui epaulerait les Barton FSB303 testes 
dans ce numbro, et dont les perfor- 
mances peinent k faire face aux montdes 
an frequence de leurs concurrents d'Intel. 
Concrbtement, tout ceci slgnlfie qu'inves- 
tir dans de la PC3200 trbs performanie - 
voire dans de la PC3500 pour les plus 
prevoyants - vous mettrait en possession 
d’une memoire dont I'obsolescence n’in- 
terviendrait au pire qu'en 2004 : d’ici 14, 
une upgrade carte mdre et processeur ne 
vous obligeralt pas k changer en sus la 
mdmoire, ce qui est un calcul plutdt favo- 
rable financibrement parlanl. Cela dit, 
nous n'en admettons pas moins que cecI 
fail ceuvre d'une dbpense importante, et 
que cet achat ne sera v4ritablement intb- 
ressant que si vos besoins en memoire 
sont effectifs : investir dans ur>e barrette 
PC3200 Corsair pour baisser legerement 
les timings par rapport a votre memoire 
actuelle est un investlssemeni s’avdrant 
excessif au vu du rbsultat an usage 
concret. Un overclocking fortement brid4 
par la frequence accessible 4 la mbmoire 
sera a contrario une raison plus "louable". 
fl ne faut en effet matgre tout pas perdre 
de vue que si Corsair est un des rares 
fabricants a vend re des barrettes PC3200 
certifiees pour des timings tr4s bas k 
I’heure actuelle, d'icl quelques mois les 
puces ODR400 seront nettement plus 






timings. Corsair a dot4 
ses modules de dissipateurs 
en aluminium charge d'avacuer I'exces 
de chaleur. En effet, comma tout element 
allmente electrlquement une barrette de 
m^molre chauffe, et le felt de dissiper 


partiellement cette chaleur permet aux 
modules d'avoir une meilleure stability. 
Corsair a en outre equipees celle-cl de sa 
technologie "Plug-n-frag" qui permet 
d'6pargner d I'utlllsateur le reglage des 
timings dens le bios : en effet, la barrette 
se calle automatiquement aux bons 
timings en fonction de la frequence du 
bus. Si cela part d'une bonne inten- 
tion et marche relativement bien 
dans le majorite des cas, nous 
avons eu I'experlence mal- 
heureuse iorsde I'lnstal- 
latlon de cette 
mdmoire sur une 
carte mSre giga- 
byte SIS655 
de ne pas 
pouvoir 


diatement ; 
en r^alltd, tes 
timings se sont 
av6r6s un peu trop 
bas ^ 200 MHz et le 
voltage d'origine, et 11 a 
done fallu passer en 7-2-2- 
2.0 pour booter sans proble- 
me. Pour finir sur la presentation 
de ce prodult. II faul savoir qu'il est 
destine 6 la base pour les cartes meres 
dquipdes de chipsets Dual DDR. ce qui 
expllque la vente par deux modules, et 
que Corsair annonce tester syst4mati- 
quement ces barrettes par paire pour 
garantir une bonne stabilite du systeme. II 
n’en reste pas moins qu’elles fonctionne- 
font egalement tres bien sur une platefor- 
me Single DDR. 


Les chiffres 

Corsair dans la fiche de 
son produit quant aux 
gains lors du passage du 
Single au Dual DDR (gain de 
322, 194 et 142 points sous res- 
pectivement 3DMark2001SE. PC 
Mark el Sandra) se sont av4r4s proches 
de la rbalitg, mais 14 n'est pas le seui int6- 
ret de cette memoire : en effet, {'adoption 
de timings trbs agressifs par rapport a 
ceux que pouvaient tenir une barrette de 
memoire plus “classique" ont r6v6le un gain 
pouvant approcher les 5%, tout en sachant 
que ces tests ont ^td r^alisds & 166 MHz 
car la memoire 4 laquelle ^It comparee la 
Corsair ne pouvalt pas atteindre une fre- 
quence de 200 MHz. Bref, on peut dire que 
ces barrettes tiennent ieurs prromesses, 
meme s’il faut admettre qu'etant donr» leur 
prix. prroche de 330 euros, nous n'en espe- 
rions pas moins. II faut savoir que ce type 
de pack de memoire existe egalement dans 
trois aulres versions (2 x 256 Mo PC2700. 2 
X 512 Mo PC2700 et 2 x 512 Mo PC3200), 
certlfiees elles aussi pour des timings ires 
bas. Cependant, quitte e depenser une 
somme Importante pour de la memore, il 
nous parait plus cense de se tourner dlrec- 
temenl vers les versions PC32Q0 du fait de 
leur duree de vie prevua certainement plus 
longue, I'ecart de prix ne s'eievant qu’e 
13%. 


democratisees aupres des constructeurs, 
ce qui aura pour consequence un tartf e la 
baisse. La barrette Corsair n'en sera pas 
moins performante, mais en cela elle aura 
probablement rejointe par la majority 
des autres barrettes de marque. 


Corsair et la DDR400 


Pour (uger des performances de la 
memoire Corsair PC3200 nous nous 
sommes procures le produit vendu sous 
la denomination 'TWINX51 2-3200LL'. 
Ceci designs en fait deux modules de 
memoire PC3200 de type XMS “LL" (pour 
Low Latency) et de reference CMXS12- 
3200LL qui sont certlfiees par Corsair 
pour fonctionner a 200 MHz (DDR400) 
avec des timings pour les RAS to CAS 
Delay. RAS Precharge Time, Ras Active 
Time et CAS Latency de respectivement 
6, 2, 2 et 2.0, sclent tr^s bas et syno- 
nymss de bonnes performances : k 
comparer avec les 6-3-3-2.0 des 
barrettes du mSme constructeur 
de reference CMX512- 
3200C2, et sans commune 
mesure avec ce que Ton 
peut Irouver chez 
d'autres construc- 
teurs (a fortiori 
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o Les timings, kesako ? 

Lorsque Ton choisit sa mSmoire on se base avant toute chose sur sa 
frequence de certification mais il ne faut pas iaisser de cdte les even- 
tueis r^lages de timings qui seront associ^ a ceiie-ci. Si le plus 
connu (et le plus infiuant sur les performances) reste le CAS (Column 
Adress Strobe) Latency, qui represente le delai exprim6 en nombre de 
cycle d'horloge entre la r6ception par la memoire d'une instruction et 
le dSbut de transfert des donndes, d'autres timings peuvent Stre r6glto 
pour am^liorer les performances. GeneraJement les RAS to CAS Delay, 
RAS Precharge Time, Ras Active Time sont les trols parametres les 
plus couramment accessibles dans les bios des cartes meres. Quels 
qu’lls soient, ces reglages gagnent a etre r^les au plus bas posable 
(on parle alors de timings “agressifs*^ pour obtenir le maximum de per- 
formances. On estime generalement qu'un rdglage des RAS to CAS 
Delay, RAS Precharge Time, Ras Active Time et CAS Latency pemiet 
d'obtenir de bons rdsultats ^ respectivement 6, 2, 2 et 2.0. Si le pre- 
mier param^tre est l^^rement moins infiuant, un seui des trois autres 
avec un reglage superleur est synonyme d'une chute des perfor- 
mances, pas 6norme mals tout de meme notable. Bref, bien que ce 
soit le CAS qui est souvent mis en avant pas les constructeurs, chacun 
de ces timings a un role ^jouer. Voiladonc pourquol II faut choisir sol- 
gneusement sa memoire, toutes ne permettant pas d'atteindre des 
r6glages performants pour la frequence d laquelle elles sont vendues. 


Des prix variables... 
et varies 

S'll asl bien un ces particulier dans !e 
domaine du materiel informatique, c’est 
celii du prix de la mdmoire. Cella-ci est en 
e#et un des rares produH pouvant 
connartre une tres grande fluctuation de 
prix a la baJsse comma a la hausse au 
des mois. AlnsI II est tout a fait possible 
d’acheter de la rndmolre et de voir son prix 
changer la semalne sulvante : rageant 
quand le prix a diminue, et agr^able si il a 
augments. Cet etat de fait est motive d’un 
cdte par la demands ponctuelle des utilisa- 
teurs et surtout des constructeurs de 
machines completes, et de I’autre par la 
generalisation de plateformes gerant tel ou 
tel type de memoire, associe S leurs couts 
de production. Ainsi, la faible popularite 
des plateformes Rambus auprds du grand 
public inplique un prix de la RORAM extrd- 
mement 6lev6, et ladlsparition progressive 
des solutions basdes sur la SDRAM 
implique que celle-ci vort progressivem^t 
son prix crc^re. A contrario, ceci est bene- 
fique a la memoire de type DDR-SDRAM, 
puisque le nombre de chipsets la gerant 
toujours plus important fait que son prix 
baisse proportionnettement aux fluctua- 
tions du marchd depuis plusieurs mois. 

Dans le domaine des prix, on peut ddfinir 
globalement trois grands groupes : La 
mOToire generique, vendue a un tarif 
agressif, la mdmoire de marque °bas de 
gamme" (comprendre parceterme nesup- 
portant pas des timings trte agressifs pour 
sa ff^uence de certification), souvent (Xus 
couteuse que la mimoire gdndrique mais 
plus stable que cetM derni^re i la frequen- 
ce pour laquelle elle est certifiee. Enfin, !a 



memoire de marque “haut de gamme”, 
plus chores mais generalement certifiee 
pour suppxirter des timings performants 
pour une frequence elev^e. Pour les rai- 
sons que nous vous avons deje explique la 
memoire generique doit generalement son 
prix tres faible e une qualite de fabrication 
souvent en depe de celle des barrettes de 
marque, c'est ptourquoi s'orienter vers 
celle-ci ne devra etre fait qu’en cas de bud- 
get llmite. II est souvent salutaire pour la 
stabilite du systeme de rogner sur la fre- 
quence du processeur et de prendre une 
barrette de marque : si le gain lid a des 
timings accessibles dventuellement plus 
agressifs ne compensera pas I'Scart de 
performances due ^ cette difference de fre- 
quence, il n'en restera pas moins que ce 
gain de stabilite vous rendra la vie plus 
agreable. Le choix entre !e bas de gamme 
et le haut de gamme s’avere quant a lui un 
peu plus compllque et va dependre de 
I'usage (overclocking ou pasj que vous 
faltes de votre machine et du budget que 


vous (XHJvez consacrer a la memore : en 
effet, et c'est logique, plus une barrette est 
(jerformanteet plus elle serachere. 

Nous I’avons vu, I'offre est varide : 
PC2100, PC2700, PC3200. timings 
agressifs ou pas... votre choix sera cer- 
tainement conditionn^ par votre budget, 
mais le point a ne pas oublier est que !a 
memoire sera garante de la stabilite de 
votre systeme. Nous ne pouvons done 
que vous conseiller d'^viter les modules 
de type generique, dont I'utlllsatlon s’ap- 
parente parfols k une certelne r^petitivit^ 
des 6crans bleus sous Windows, et de 
vous tourner vers des modules de 
marque certes plus couteux. mais sur- 
tout beaucoup plus stables. Quant aux 
plus fortunes, aucune hesitation : les 
modules de memoire Corsair PC3200 
Low Latency voire PC350Q Cas 2 com- 
bleront idealement vos attentes et vous 
permettront d'envisager I'avenir (et 
I'overclockingl avec sdr^nitd,,. 
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Que vaut le Dual 
Band memoire 
des cartes meres ? 

Les solutions Dual DDR sont devenues des nePenences depuis les 
sorties des nFonce2 et des plus necents Granite Bay et SiS655. 
Ces chipsets sont ainsi mis en valeur pour leurs perPormances 
Pace aux solutions single DDR, mais qu’apportent-ils 
ePPectivement par rapport d ces dernieres ? JustiPient-elles 
une evolution vers une carte mere de ce type ? Des questions 
qui meritent une reponse. .. 



O niti^ avec le nFi^ce, le premier 
chipset de nVidia dont le principal 
inconvenient a ete une sortie 
extremement tardive par rapport d ses 
concurrents directs - ce qui a expliqud 
un succes relativement mod^r^, le Dual 
DDR represents sn fait une methods par- 
tlculiere de gestion de la memoire. Cette 
methode a bien sur de nombreux avan- 
tages, mais comporte deux inconve- 
nients de taille. Le premier est que pour 
fonctionner de maniere optimale, et ce 
quelle que soit la plateforme, le Dual 
DDR necessite deux barrettes de memoi- 
re, et de preference de reference et de 
taille identique. Ainsi. lors de I'achat de la 
plateforme. il faudra necessairement 
investir dans ces modules, tout en 
sachant qu'e I'heure actuelle les bar- 
rettes de 128 Mo se rarefient et que tout 
le monde ne souhaite pas investir dans 
deux modules de 256 Mo, a fortiori si 
ceux-ci sont des modules de marque... 
ce que Ton ne peut que conseiller comp- 
te tenu des exigences de ces chipsets en 
terme de quality de memoire. 


Le second inconvenient notable est ie 
coOt qu'implique de telles plaleformes : 
outre le prix du chipset, deja eleve, les 
constructeurs sont soumis e des impera- 
trfs strictes quant e la conception de leurs 
cartes meres afin d'integrer au mieux 
cette technologle. Les couts de devel^- 
pement de ces cartes sont done supe- 
rieurs e ceux de leurs homologues Shgle 
DDR, et le prix de vente final est generale- 
ment en cons^uence. 

Dual DDR : 

Ca marche comment ? 

Fort heureusement, le Dual DOR a des 
avantages qui sont en rapport avec ses 
inconvPnients, mais pour les apprdhender 
II est int^ressant de connaitre son mode 
de fonctionnement. Alors qu'une solution 
Shgle DDR ne travaille que sur des mots 
de 64 bits par cycle d'horloge. ce chiffre 
double sur une solution Dual DDR, pour 
atteindre au final 126 bits. Concr^ement, 
ceci n'apporte rien de moins qu’un dou- 
blement thdorique de la bands passante 





d'exemple, un 
Athlon XP FSB266 et un 
Athlon XP FSB333 ont des 
bandes passantes respectives ds 
2.1 Go/set 2.7 Go/s, c’est-a-dira preci- 
sement ce qu'offre de la PC2100 dans le 
premier cas et de la PC2700 dans le deuxle- 
me cas, mais avec un contrdleur memoire 
sur un seui canal. D^s lors, pourq uoi s'en- 
combrer de cette gastion Dual DDR 7 Tout 
simptement parce que le nForce2 est un 
chipset orients multimMia et qu'S ce titre il 
integre une solution graphique dans cer- 
taines ds ses declinaisons (les nForce2-g et 
nForce2-G1). Hors, ces solutions gra- 
phiques utillsent la m^olre vive du systd- 
me, et un surcroit de bande passante leur 
est alors tout d fait bdn^fique en termes de 
performances : d litre d'exemple, sur un 
Shuttle SN41G2 ^uip6 d'un Barton 2500+ 
le score sous 3DMark2001SE passe de 
2593 points sans activation du dual bande 
a 4892 points une fois celui-ci active, ce 
qui denote un ecart de performances non 
n^ligeable, En r6alit6. hormis ce cas pre- 
cis, le nForce2 ne doit pas tant ses excel- 
lentes performances au fait que son 
contrdleur est de type Dual DDR, mais plu- 
t6t au fait qu'il est capable d'utlliser ta 
bande passante non employee {obtenue 
grace au Dual DDR) pour charger des don- 
nees dont pourraK avoir besoin le proces- 
seur ufterieurement : ceci p^met de r^ui- 
re conslderablement les temps de latence. 

Pour finir sur le nForce2. il est important de 
savoir que les performances ne seront opti- 
males qu'avec un bus rrtemoire synchronise 
avec le bus processeur. Dans le cas 
contraire, le chipset appltque des temps de 
latence qui engendrent une baisse notable 
des performances. Sous reserve de respec- 
ter ce point, le nForc82 reste pour le 
moment, et en attendant de connaitre les 
performances du KT400A. la solution de 
r^drence pour plateforme AMD. 


Intel : 

le Dual DDR s’impose 

Alors que chez Intel on disait lors du lan- 
cement du Pentium 4 que la memoire 
DDR n'aurait pas d'avenir avec ce pro- 
cesseur. force est de constater que c’est 
tout le contraire qui s'est produit ; 
I'Schec de la SDRAM et de la RDRAM, 
respectivement trop peu performante et 
trop coiiteuse, s'est sold4 par la sortie 
de plusieurs chipsets DDR chez le gbant 
de Santa Clara comma chez d'autres 
constructeurs, jusqu'd la situation 
actuelle qui est celle d'une majorite de 
chipsets pour Pentium 4 et Celeron 
basds sur de la memoire de ce type. 
Ndanmoins, il y a quelques mois encore 
la solution Rambus (RDRAM) pouvait 
encore se targuer d'dtre la solution la 
plus performante pour ces processeurs, 
du fart d'une bande passante disponible 
pour le processeur nettement plus 
Importante que pour les solutions Single 
DDR. En effet, contrairement aux 
Alhlons. les Pentium 4 s'avere ftre beau- 
coup plus gourmand en bande passante 
du fart de leur bus Quad Pumped, qui ^ 
titre de comparaison n4cessite deux fois 
plus de bands passante qu'un Athlon 
pour une frequence de bus systems 
identique. Les seules solutions capables 
da leur foumir Jusque lA cette bande 
passante etaient done les solutions 
Rambus, grdee k une gestlon de la 
memoire sur deux canaux et une fre- 
quence de fonctionnement tres rapide. 
Avec I'arrivee du Granite Bay, la donne a 
change. En effet, ce chipset - destine k 
la base aux stations de travail - est 
capable de gerer la memoire DDR sur 
deux canaux de la meme maniere que le 
nForce2. e'est-a-dire en envoyant deux 
mots de 64 bits par cycle d'horloge 
contre un seuI pour une solution single 
DDR. Mais alors que tes plateformes 


qui, pour un bus 
systdme de 1 33 MHz, peut 
atteindre 4.2 Go/s en lieu et place 
des 2.1 Go/s qu'atteindrait de la mdmot- 
re geree sur un seui canal. Grace k cette 
bande passante superieure, le processeur 
n'est done potentiellement pas llmite par 
la memoire pour transmettre ses informa- 
tions. Cette bande passante n'est pour- 
tant pas susceptible de servir tous les 
types de processeurs, et I'utilitS du Dual 
DDR est done diverse sulvant quo Ton 
considke une plateforme Intel ou une pte- 
teformeAMD. 


AMD 

& le nForce2 

Du cdtd des plateformes AMD. le seui cNp- 
set gerant le Dual DDR se trouve Stre le 
nForce2, au profit duquel le nForce premier 
du nom a progressivement disparu des dta- 
lagas. S'il en avail 4t4 question pour le 
KT400A. VIA a finalement abandonne cette 
Idee pxxir se concentrer sur un controleur 
merTx>lre Sfogle DDR plus performani grace 
a la technologie FastStreem-64, qui s'av^ 
ainsi plus efficace que le contrdleur du 
KT400. Ndanmoins, le nForce2 s'av^ bel 
et bien le seui repr^sentant de la technolo- 
gie Dual OW pour processeurs AMD. Ceci 
est en partie du au cout du cfoveloppement 
de cette technologie, comrrte nous I’avons 
de|a etplique, mais 1^ n'est pas la seule rai- 
son. En effet, les processeurs Athlon XP 
n'ont pas des besoins en bande passante 
m^oire tels qu'il soK necessaire de leur 
adjoindre un doublement de celle-ci. A titre 
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AMD tirent essentieilement partie de 
cette augmentation dans la version IGP 
du nForce2, il en va tout autrement pour 
les plateformes Intel pour lesquelles 
I'augmentatlon correspond prdcisement 
aux besoins du processeur a frequences 
memoire et processeur identiques. Ainsi, 
un Pentium 4 FSB533 sur un Granite 
Bay trouve en deux barrettes PC2100 
les 4.2G0/S dont il a besoin pourfonc- 
tionner au maximum de ses capacites, 
ce qui s’avere Stre un plus Incontestable 
en termes de performances, iusqu'd 
quasiment atteindre celles de la solution 
Rambus. Pourtant, en grands partie e 
cause de sa destination premiere qui est 
cells du marchb des stations de travail, 
le Granite Bay d'Intel a une limitation en 
se qui ccmcerne le mode de for>ctionne- 
ment de la memoire : en effet. celle-ci 
fonctionne de maniere synchrone avec 
le processeur. Hors, blen que la bands 
passante fournie au processeur soit suf- 
flsante, une memoirs fonctlonnant d une 
fr^uence plus 4levbe peut Strs synony- 
ms de performances accrues : VIA le 
prouve avec la majority de ses chipsets, 
tout comme Intel le montre avec par 
example ri645PE. SI ces modes de 
desynchronisation devraient etre acces- 
slbles chez Intel avec les descendants 
du Granite Bay (les Canterwood et 
Springdale), cette solution existe ddjd 
chez SiS avec le SiS655, Evolution du 
SiS648 auquel un second contrdleur 
mbmoire a 6td ajout^. Avec celui-ci, il 
est possible de configurer la memoire i 
166 (PC 2700, DDR333) ou 200 MHz 
(PC3200, DDR400j - ce dernier support 
etant officieux - tout en ayant un bus 
processeur fonctlonnant & 133 MHz. La 
bande passante obtenue est alors en 
consequence, puisqu'on obtient respec- 
tivement dans ces configurations 5.4 et 
6.4 Go/s, mais ceci a en rbalitb moins 


d'int4ret que la baisse des temps de 
latence qui r^sulte de cette frequence 
plus ^levde. Ceci. ajoute au fait qu'un 
contrdleur memoire n'a pas une efficaci- 
dquivalente d la bande passante thdo- 
rlque, justifie le fait d'utiliser la memoire 
4 166 MHz. Cependant, I'augmenterau- 
dessus de cette frequence n'aura que 
peu d' inters hormis dans le cadre d'un 
overclocking. 

Une des particularites du SiS655 par 
rapport au Granite Bay est qu'll offre 
deux modes de gestion sur deux 
canaux : un mode 2x64 bits et un mode 
128 bits. La nuance est de taille, 
puisque si le second est identique d 


S1S6SS RESIDE DANS LEUR CONTROlEUR MEMOIRE 


celui du Granite Bay et n^essite pour 
s’activer deux barrettes de memoire de 
capacitd identique, le premier mode per- 
met d'utiliser deux barrettes diffdrentes. 
Si ce mode est moins performant, il per- 
met a contrario de recycler de la m6moi- 
re dbj^ en votre possession sans fairs 
un eventual rachat, et il reste malgre 
cela plus performant qu'une gestion sur 

Autre point remarquable sur ces deux 
chipsets, I'un comme I'autre permette 
d'atteindre les limites de la quantite de 
memoire que peut adresser un proces- 
seur 32 bits, c'est-^-dire 4 Go, k com- 
parer aux 2 Go maximum du nForce2. K 


1 Chipset 

Intel i84SPE (reMrence) 

Intel E720S 

sisess 1 

1 Carte mdre s6lectionn6e : 

MSI 845 PE MAX2 

Asus P4G8X Deluxe 

Gibabyte 8SQ8(X) Ultra 

1 |Pr1x moyen : 

195 euros 

255 euros 

190euros8 I 

1 CoOt pour 512 Mo de DOR Micron 

1 (la plus adapt^e au chipset et 

1 sans tenir compte d'un eventuel 

1 overdocklng) 

152 euros 
(PC2700 512MO) 

118 euros 

(PC2100 256 Mox2) 

1 58 euros 
(PC2700 256Mo x2) 

1 |CoOt carte m^re + memoire 

347 euros 

373 euros 

348 euros | 












nombreux sont cejx qji ne verront pas 
d'intdrSt d cela, les besoins de nos PC 
da bureaux 6tant encore 4loign6s de 
cette quantity imposante de m^molre, 
ceci reste tout de mSme k souligner, 
d'autant qua ceci s'accompagne de la 
gesSion possible de quatre barrettes 
double face (pour rappel, l'i045PE ne 
permet d’accueillir que deux modules 
double face, et trols pour les chipsets 
VIA et SiS autre que le 655). 

Bref. avec des performances & la hausse 
et un cout k peine supdrieur ^ celui de 
leurs homologues Single DDR, les chip- 
sets Dual DDR apportent un regain de 
forme (pour autant qu'l! eut ete neces- 
salre) aux plateformes Intel. 

Autant dans le cas des plateformes AMO 
le gain 116 k la solution Dual DOR 
nForce2 (hors IGP) est relativement dls- 
cutable. un VIA KT40a nous gratiflant de 
performances assez proches, autant 
dans le cas des plateformes Intel, I’inte- 
ret de la gestion memoire sur deux 
canaux est sans Equivoque : pour un 
prix moindre, on attaint un niveau de 
performances Equivalent aux solutions 
Rambus. Quo! qu'il se soit dit par le 
passE, le OualDDR est blen, malgre tout 
. I'avenlr des Pentium 4. 

Investir dans ie 
DualDDR ? 

Investir dans une plateforme nForce2 
peut Etre sddulsant, mals ne vous y 
trompez pas : si vous disposez dEjE 


d'une plateforme Socket A DDR suscep- 
tible d'accuelllir le processeur que vous 
convoltez (un athlon XP FSB266 est 
compatible avec bon nombre de cartes 
mEres Socket A. contrairement k un 
Athlon XP FSB333). ce ne sera pas le 
gain de performances qui devra justifier 
votre choix, les quelques pourcents 


obtenus ne mErltant pas un Investlsse- 
ment aussi consEquent. SI par centre 
vous envisage! de monter une nouvelle 
configuration complEte, le nForce2 est 
tout k fart adaptE compte tenu de ses 
excellentes performances et de son prix 
blen ajuste face 4 la concurrence. SI en 
outre on prend en compte les besoins 
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croissants 

d’exploitation ou des 
applications an memoirs 
vIve. le fait d'investlr dans deux 
barrettes de 256 Mo pour pouvoir profi- 
tsr du Dual DDR n'est pas en soit un si 
mauvais c^cul, les configurations dlspo- 
sant de cette quantity de m^molre deve- 
nant de plus en plus frdquentes. 

Ce dernier constat ne s’applique 
d’ailleurs pas qu'aux plateformes AMD, 
puisque les plateformes Intel Dual DDR 
solvent la m6me logique. Dependant, si 
I’aclivation du DualDDR n'est pas une 
obligation sur une carte mere nForce2 
pour obtenir de bonnes performances, il 
serart r^ellement dommage de s’en pri- 
ver sur les plateformes SiS655 chj 
G ranite Bay, ces dernleres n’etant 
d'ailleurs pas pr^vues pour fonctionner 
en Single DDR. Pour ces deux plate- 
formes, le gain est considwable face aux 
autres solutions DDR. mais autant le 
SiS655 peut se terguer d'un prix reduit, 
aidd en cela du fait qu'il n'est qu’une 
Evolution du SiS64B. autant les cartes 
m^res Granite Bay sont beaucoup plus 
couteuses k I'achat. En outre, leur pre- 
miere cible etant les stations de travail, 
certains constructeurs limitent forlement 
les possibilitds d'overclocking de leur 
carte, ce que Ton ne peut que regretter. 
Si enfin on analyse les perspectives 
d'6volution des cartes mires basles sur 
ces chipsets, on peut diplorer le risque 
de se retrouver avec une plateforme 
obsolete a court terme, la sortie de 
Pentium 4 FSB600 etant Immlnente et ni 
Tune ni I’autre n'etant capable de les 
supporter, Bref, I molns de ne disposer 
que d’urte carte mire Intel ne girant pas 
les FS6533 ou de vouloir montar urgem- 


compllte Dual DDR 
Intel, il est nettement prlfe- 
rable pour Ivoluer vers ce type de 
plateforme d'attendre les descendants 
des SIS655 et Granite Bay qui devraient 
suivre de peu les Pentium 4 FSB600. 
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PC Update 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


Hardware Mag 

J Oui je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m’abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


PC Update et Hardware Mag 

J Oui je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

-I Oui je m’abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
et PC Update pour 1 2 Numeros au prix special de 120 € 


(mercl de lempllr cene panie en lettres msluscule^ 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Nom : 

Pr6nom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

T6l6phone : 

Fax: 

Email : 


Ci-joint mon r6glement de € par : 

J Cheque bancaire ou postal (6 i’ordre de Tech-Age) 

□ Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 

□ Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N“: 

Expire fin : | | | 


Date : / / signature : 


En cas da paiement par carta bancaira, vous pouvaz auasi anvoyar un fax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement 6 ratourner & I'adressa suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1121 • 31036 Toulouse Cedex 01 
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Les successeurs 

du CD Audio 

Voila plus de vingb ans que le CD-Audio a Faib son 
opponibion en debnononb brusquemenb le vinyle. En 
2002, 126 millions d’olbums eb 40 millions de singles onb 
ebe vendus nien qu’en France. Ces chlFFres en 
progression consbonbe demonbrenb que le CD-Audio d 
encore de belles onnees d vivre. Mois depuis quelques 
hemps, deux nouveoux Pormabs morchenb 
progressivemenb sur ses places bandes, le Super Audio 
CD eC le DVD-Audio. S'il esC impossible aujourd'hui de 
savoir lequei va s'imposer, ils represenbenb 
inconbesbablemenb I'avenir des supporbs musicaux. 


B rSce au succes expeditif du DVD-VIdeo. las acteurs du 
DVD-Forum ont immediatefnent envisage d'ajouter une ver- 
sion audio ^ la famille du Digital Versatile Disc. Ils furent les pre- 
miers k presenter une version b^a du DVD-Audio en 1998. La 
norme finale public en 1 999, et soutenue auiourd’hui par Pioneer, 
Toshiba, Panasonic ou Yamaha, coi'nclda alors avec I'anrance de 
Sony et Philips d'un support aussi novateur baptise Super Audio 
CO (SACD). Depuis. rares sont les paiticuliers qui ont pu s’^uiper 
d'une des deux technologies. A chaque mMia correspond en effet 
des exigences matdrieliss spteiflques et on^reuses, et les 
constructeurs ont peu communique k ce sujet auprte du grand 
puUic. De plus, le quality sonore du CD-Audio est toujours tr^s 
satisfalsante pour la grande majorite d'entre nous qui ne poss6- 
dcvis pas d 'ensemble Hi-fi ou Home Cinema haut de gamme. Mats 
une chose est sure, on ne peut pas raster indifferent a I’Koute 
d'un DVD-Audio ou d'un SACD. Avec leur gravure numerique haute 
li exisTE QutfRE TYPES DE SACD ooNT OEux coNTiENNENT, EN definition, lls offrent aux auditeurs un son exceptionnellement clair 
PuisoE LEUR PISTE AUDIO HAUTE oCFWTioN, US PISTE STEREO ot naturel pouvant dtre enrlchi par environnement multi canal qui 
CD LSIBLE SUR s’UAPORTE ouELiecTeuB CD. s6duira de nombreux mSlomanes. 



TT 
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Les lecteurs oe salon DVD-Auno et SACD exstent depus oueloues annEes. Des mooEles universels compatbles avec le DVD-Audio, le SACO, 
LE DVD-Video, le VCD et le SVCD scmt Eqalement proposes 


Le DVD-Audio 

Ls DVO-Audio tire avantage da la capa- 
city de stockage, de la vltesse et de la 
flexibility du DVD. II eccepte jusqu’y 9 
groupes de 99 plages possydant 99 
index, pouvant Stocker tous types de 
donnees et principalement de I'audio. A 
ce niveau, il peut contenir une piste son 
styreo codee en 24 bit avec un ychan- 
tillonnage de 192 kHz (16 blt/44.1 kHz 
pour le CD-Audio). Pour rappel. Is pre- 
mier parametre aussi appeiy quantifica- 
tion (Sample Size) dyfinit le nombre de 
bits utilisy pour representer le signal 
analogique lors de son ychantillonnage 
numerique. Theoriquement, plus ce 
chiffre est eleve, plus I'amplltude du 
signal audio est precise. Le second 
parametre. ou fryquence d'ychantlllon- 
nage (Sampling Rate), dyfinit le nombre 
d'ychantillon pris par seconds lors de la 
conversion analogique/numyrique. Un 
Sampling Rate yievy permet de repry- 
senter de plus hautes fryquences. Le 
DVD audio offre par allleurs un rapport 
signal/bruit de 144 db contre 96 db pour 


le CD-Audio. Ce chiffre, meilleur lorsqu'il 
est yievy. dyfinit le rapport entre le 
signal audio reproduit et les nuisances 
sonores des apparslls yiectroniques, 
solt la purely du son. La bande de fry- 
quences autorisee va quant k elle de 0 y 
96 kHz, done bien au dessus des 5 Hz- 
20 kHz du CD-Audio. La technologie de 
codage employee sur les DVD-Audio est 
la meme que celle du CD y savoir le 
PCM (Pulse Coded Modulation). Mais le 
DVD-Audio introduit une nouvelle tech- 
nique de compression baptisbe MLP 
(Meridian Lossless Packing) qui lul per- 
met de supporter une piste sur six 
canaux en 24-bit/96 kHz (88.2 kHz tres 
exactement). Contrairement a la com- 
pression Dolby Digital et DTS quI detruit 
certaines donnyes audio dites non per- 
ceptlbles. le MLP n'altere pas les infor- 
mations ychentillonnyes dans le butde 
rendre une copie conforme a I'origlnale. 
II compresse les donnyes d'environ 45% 
afin d'introduire cette piste 5.1 24-bit/96 
kHz impossible i caser sur un DVD- 
Video pourdes raisons de debits nume- 
riques. Le debit audio maximum d'un 


DVD-Video est en effet de 6.144 Mb/s 
en raison de la place ryservEe pour la 
vidyo. contre 9.6 Mb/s pleinement dis- 
ponibles sur un DVD-Audio. D'autre 
part, ce dernier a la capacity de ryduire 
une piste multi canal en stEryo au cas 
ou le media ne propose pas da pistes 
styryo PCM. Cette technologie est bap- 
tisea SMART (System Managed Audio 
Resources Technique). Outre les yven- 
tuelles pistes 24-bit/196 kHz et 24- 
bit/96 kHz 5.1, un DVD-Audio peut aussi 
contenir des pistes Dolby Digital ou DTS 
(16-20 bits en 44.1-48 kHz). Au final, un 
DVD audio autorise done la coexistence 
pacifique de plusieurs formats d’un 
meme contenu musical. II supports au 
maximum 65 minutes d'audio en 24- 
bit/I 92 kHz, ou un peu moins de 7 
heures en quality CD, ou, avec le MLP, 
74 minutes sur six canaux en 24-bit/96 
kHz. 

Mais les donnyes d'un DVD-Audio rte se 
limitent pas au son. Comme son bomo- 
logue video, il possede des menus inter- 
actifs. Des slides show diverses dyfilant 
y la libre appreciation de I'auditeur et 
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L’ouDiGY 2 DE Creative et les iaooeles 
A uREON Sky 5.1 et Aureon Space 7.1 de 
TeRRATEC sort SEULES CARTES SON DU 
MARCHC POUVANT URE TOUTES les PISTES AUDIO 
D'UN DVD-AuOlO 



Le Super Audio CD 
(SACD) 

Ls SACD utilise une mdthode de codage 
dWerente d j PCM rencontre sur les CD- 
Audio, les DVD- Audio et parfois les DVD- 
Video. II emploi une technologie appelde 
DSD (Direct Stream Digital) qui lui donne 
une frequence d'echantillonnage mons- 
trueuse de 2.6224 MHz en 1 bit. En PCM, 
sur un CO audio par exemple, le codage 
est effectue 44 100 fois par second sur 
16 bits, Ces donnds audio sent ensuite 
6crltes sur le CD sous forme de 0 et 1 
avec un nombre de frequences possibles 
6gale ^ 65536 <16 bit done Le 

signal enreglstr^ n’est done pas entier 
car un son possede une infinite de 
nuances. En DSD, on saisi quatre fois 
plus d’infOTmations. Le signal est terit bit 
d bit sans etre limits par une plage de 

Cette technique confdre au SACO un 
spectre de frequence de 1 Hz d 100 kHz 
avec un rapport signel/bruit de 120 db. 
Et pour concurrencer le DVD audio, le 
SACD utilise le DST (Direct Stream trans- 
fert,) une teennique non destructive des- 


simultanement a la lecture des pistes 
audio sont par exemple proposes. Des 
notes ou des commentares sur les titres 
de I'elbum ou sur I’artiste en lui-meme, 
des liens Internet pour I'accds 6 des 
bonus en ligne, des details de la dlsco- 
graphie ou des galeries photos sont^ga- 
lementau programme. Les paroles des 
chansons sont naturellement intdgr^es, 
et II est possible de caler automatlque- 
ment la lecture d’un passage musical en 
cHquant sur la ligne correspondante du 
texte. La place resie d’autre part ouverte 
pour un contenu DVO-Rom tels qua des 
applications ou des fichiers blnaires, et 
blen entendu. pour de la vid^o MPEG-2 
(DVD-Audio V). Des clips, des making of, 
des concerts, tout est envisageable. 
Mals 11 ne faut pas s’attendre a des 
videos de tres haute qualite puisque la 
place occupy par I’audio sur le media 
est prdponddrante. 


Quel ^quipement 
pour le DVD-Audio ? 


Le DVD-Audio est pour I’instant le seui 
support exploitable sur PC. L' Audigy 2 et 
les modeles Terratec Aureon Space 7.1 et 
Aureon Sky 5.1 gferant le 24-bit/192 kHz 
sont les trols cartes son du marchd Intd- 
gratement compatibles avec ce mddie. En 
revanche, si le DVD-AudIo contlent des 
pistes Dolby Digital ou DTS, votre carte 
5.1 ectuelle peut Ir^s bien les lire. Que ce 
soit avec un kit Dolby Digital et la sortie 
SPDIF de la carte, ou un kit d'enceintes 
classique 5.1 et une carte d trois connec- 
tlques analogique de type mini jack, 
aucun probleme. Les pistes PCM 24- 
blt/192 kHz et MLP six caneux ne seront 
en revanche pas support's. En ce qui 
concerne les dquipements domestlques, 
un DVD- Audio ne peut dtre enti^re- 
ment compiatible qu’avec une 
platine labellise 
DVD-Audio. 

Au meme 
tire que les 

5.1 negd’ant 
pas le 24-bit/ 

192 kHz et 
le MLP, les platines 
DVD-Video ne seront lire 
que les pistes Dolby Digital 
ou DTS du media, si elles sont 
pr^sentes. Notez enfin qu'un DVD- 
Audio ne peut pas etre lu dans un lec- 
teur ou une platine CD. 



► 




donn^es pour compresser le son sur six 



canaux avec les mime caractiristiques 
d'ichantillonnage soil 1-blt/2a22.4 kHz. 
Le SACD presente d'autre part la particii- 
larite de pouvoir integrer deux couches de 
donnees- La premiere couche haute defi- 
nitior> comprend la piste DSD/DST el la 
deuxiime couche dite normals contient 
les mime infos qu'un CD-Audlo. Ouatre 
types de SACD sent dlsponlbles : le sti- 
rio monocouche (une piste 2 canaux 
DSD), le multi canal monocouche (une 
piste 6 canaux DSTj, le stireo hybride 
(une piste 2 canaux DSD, une piste 2 
canaux CD) et le multi canal hybride (une 
piste 6 canaux DST, une piste 2 canaux 
CD). La SACD ne supports pas de vidio 
mais il peut contenir du texts el des 


Images. 

Quel ^quipement 
pour le SACD ? 

Pour beneficier du son haute definition 
DSD/DST, il est obligatoire de posseder 
une platlne repondant aux specifications 
du SACD. Les platlnes de DVD-Video et 
de CD-Audlo ne peuvent pas lire ces 
pistes audio. En revanche, et e'est I'un 
des principaux avantages de ce midia. 
n'lmporte quel lecteur CD peut tire le 
piste stireo PCM des SACD stirio 
hybride et des SACD multi canal hybride. 
Ceux qui voudraient passer progressive- 
ment i ce format peuvent ainsi acheter 
des SACD en attendant de changer leur 
equipement domestique. Nos PC sont 
aussi aptes i lire la piste CD des midias 
hybrides mais Ms sent incapables de 
reconnaitre les donnies DSD/DST. 

Queues differences 
k I’ecoute ? 

La diffirence de quallti entre le SACD et 
le DVD-Audio est certainement impos- 
sible i diceler i I'icoute puisqu'i ce 
niveau de difinition audio on entre dans 
des friquences non perceptibles par 


rorellle humaine. Les professlonnels 
semblent en revanche d'accord pour 
donner I’avantage au SACD diji utilisi 
dans les studios d'enregistrement. En ce 
quI concerne la diffirence entre nos CD 
et les pistes haute difinition des deux 
formats, elle s’entend riellement. Bien 
entandu, un ampll, des enceintes, et des 
connectiques haut de gamme contri- 
buent i accentuer cette appriclation. 
Mais mime sur notre configuration de 
test modeste (Creative Audigy 2. Philips 
AS. 100) pour le DVD-AudIo, pas besoin 
d'avoir I'oreille fine pour appricier la 
profondeur et la dynamique du son. La 
capacili de stockage des DVD-Audio et 
des SACO permettant d'engranger 
beaucoup plus de matlire sonore. la 
variation et la transcription des sons 
sont plus pricises et la reproduction des 
Instruments est naturelle, en particulier 
pour ceux i forte teneur en hautes fri- 
quences comme les cymbales. En 
quelque sorte, cette richesse d'informa- 
tlons supplimentaires rend les aigues 
plus aigues, les graves plus graves et le 
silence plus silencieux. Et si Ton afoute 
une ambiance sur six canaux e'est alors 
I'acoustique d'un environnement qui 
peut itre retranscrit. Dans le cas d'un 
enregistrement sur seine, la restitution 
du son n'a jamais iti aussi proche de la 
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performance originele. 

Les protections 

Le systeme de protection anti copie du 
DVD-Video se nomme CSS II. Celui-ci 
pouvant etre contournd via plusieurs 
logiciels PC de type SmartRipper, le 
DVD-Audio utilise de nouveaux proc6- 
d^s. II existe par exemple le Content 
Protection for Prerecorded Media (CPPM) 
qui permat de crypter ies donn^es en 56 
bit au lieu de 40. Le Watermarking est 
une autre technique retenue. Ce systeme 
invisible ajoute une marque d'identKica- 
ilon d cheque piste audio et 6 cheque 
Image du DVD-Audlo. Mals certaines 
demonstrations de cette technique ont 
montre qu'il pouvalt alterer la qualite du 
son. Pour I'instant il est done bien diffici- 
le d'identifier la ou les protections uhli- 
sees sur un DVD-Audio. Notez par 
ailleurs qu’un DVD-Audio ne possede 
pas de code regional. 

Le SACD se base quant a lui sur la tech- 
nologie PSP (Pit Signal Processing) pour 
Inclure un filigrane sur la surface du 


disque. Deux types de flligranes peuvent 
Stre ainsi erbSs. Le premier est Invisible 
et ne peut etre d^tecte que par le lecteur 
SACD. Le deuxieme est visible, 4 I'initia- 
tive du fabriquant, et est imprime sur le 
disque sous forme de texte ou d'image. 
Ces filigranes sont dits impossibles 4 
r4pllquer correctement. Ainsi, si un 
disque copi4 est ins4r4 dans un lecteur. 
cetui-ci d4tectera I'absence du filigrane 
invisible et en interdira I'acc^s. Le filigra- 
ne visible est comma son nom I'indlque 
reconnaissable 4 I'cail et permet d'4vlter 
la contrefaqon. 

Disponibilit^ des 
disques et des 
ptaiines 

II faut I'avouer. la collection de SACD et 
de DVD-Audlo vendu pour I'instant n'est 
pas tres large et se cantonnent surtout 4 
de vieux albums. Leur disponibilit4 est de 
meme falble en France mais la Fnac pro- 
pose par exemple quelques DVD-Audlo 
parml lesquels urte petite poign4e sont 


recants. Le mellleur moyen de se procu- 
rer ces m4dlas est done de passer par 
InterneL Le prix d'un SACD est d'envron 
30 € contra 20 € pour le DVD-Audio. 
Quant aux platines de salon, les produits 
sont presents depuls longtemps sur le 
marche avec des constructeurs comme 
Denon, JVC, Kenwood. Panasonic, 
Philips, Sony, Pioneer. Toshiba. Yamaha, 
Marantz, Apex, ou encore Onkyo. Des 
modules universels compatibles 4 la fois 
avec le DVD-Audlo. le SACD. le DVD- 
Video. le SVCD, le VCD, et le CD-audio 
sont d’ ailleurs en vente. Apres quelques 
recherches sur Internet, le modele le 
mol ns Cher a 4t4 trouv4 dans les environs 
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de 450 €. 
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• 1 pour P04T1UU 4. 1 en 6 broches P6 V203 pour serveur 

• t en ATX12Vprotbg6 par one gains encouleur noire 

Wgiage 

4 nivsauxde rScfage da la \4tessedu veniaieur par un commutateur 4 positions 

Brut 

Aniveauxdebrut de252d34.2d^ibsisi{lB) 

Normes 

CE-TUV-PfC ACTIVE garantlesle meiilsur rendement du sectaur ^eclnque 
sans tropde paries dleclrigues 

Bonus 

UvrSe avec un cable secteur el manual en frangais 

Dimensions 

14x IScm.hauleur 8,6cm.polds:2.1Kgenversionbolte 
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AMD 

ATHLON XP 
“BARTON” 


Apres le recent core Thoroughbred, dont les declinaisonshaut de gamme disposent d’un FSB333, 
c’est maintenant le core Barton qui vient occuper le sommet de la gamme AMD. Avec pour principal 
changement une memoire cache qui augmente, I’Athlon XP “Barton" tient-il ses promesses de 
performances accrues ? 


est un poirtt qui aura fait 
couler ine quantity d'enctB 
certaine k son 4poquB. c'est bien 
I'annonce ciu P-Rating (ou 
Performarca Ratine) par AMD au 
moment du passage du core 
Thunderbird au core Palomino {Athlon 
XF^. Alors qua chacun dtait habitue i 
dOsigner les Athlons par lour frOquen- 
ce, les utllsateurs se sont retrouvOs 
face I des produits d^signOs par 
quatre chiffres sulvis d'un ceci 
se voulant dvocateur des perfor- 
mances du piocesseur. 
Otficlellement, ce nombre dteignait 
ainsi la frequence k laguelle aurait 
aiO censd fonctlonner un Thunderbird 
pour atleindre le niveau de perfor- 
mances d'un Athlon XP. EtantdonnO 
les evolutions qui ont marqu^ le pas- 
sage d'un core k I'autre - avec 
notammeniun modedegestiondela 
memoire cache nettementamillorp 
et I'adjonctlon du 3DNow ! 
Professionnel <qula impliqui I'ajoul 


des instructions SSE), cetle explica- 
lion s’avdrait effectivementvalable, 
mais la v^itable raison de ce chan- 
gement dtait en r^lit^ beaucoup 
plus officleuse, puisque le but veri- 
table pour AMD etait de mettre ses 
processeurs sur un pied d'SgalltS 
avec les processeurs de son plus 
gros concurrent Intel : les Penbum 4. 
Ceux-ci Otalt en effet (et sont tou- 
jours) nettementavantagOs par leir 
architecture 04velopp4e pour monter 
en frequence, tout en offrant k fre- 
quence dgale des performances nM- 
rieures k cells de I'Athlon 
OSbutant avec I'Athlon XP 1500* 
foncllonnant k une frequence de 
1533 MHz, le P-RaUng a connu une 
Evolution constante jusqu'au XP 
2200+, en voyant la frequence 
croltre Ce 66 MHz pour chaque aug- 
mentation d’une centaine d'unites. 
Blen qua ca XP 2200* ait eie le pre- 
mier Athlon k core Thoroughbred dis- 
ponble, cecI n’a pas contribuO k hii 


procurer une quelconque augmenta- 
fion de performances : en effet, la 
seule difference de ce core avec le 
core Palomino a eteiB passage d'une 
gravure en 0.18 micions i une gra- 
wre en 0.13 microns Faule d'un 
gain de performances notable, le P- 
Rating a aiois commence e s'essouf- 
flerquelque peu et AMD a done eie 
confraint de revoir sensiblement son 
calcul. Atnsi, leXP 2400* qui asuivi 
le 2200* a aiois fait un bon de fre- 
quence consequent avec 200 MHz 
(solt 66 MHz de plus quece qu aurait 
cetarmlne t’ancisn calcul) Apres un 
2600* toujours en FSB256 n'ayanl 
cetta toisque 133 MHz d'ecan avec 
le 2400*, I'Athlon XP a retrouve un 
nouveau souffle avec la sorte de 
trofs versiorts FSB333 : les 2600+, 
2700+ et 2800*. Cette augmentation 
de frequence du bus processeur. si 
elle ndeessite une carte mere sup- 
portant les 166 MHz de bus, a gran- 
dement profile aux processeurs AMO. 
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Frequence 

P-Rating Barton 

P-Rating Thoroughbred 

2250 MHz 


2800+ 

2167 MHz 

3000-t- 

2700+ 

2083 MHz 

2800+ 


2000 MHz 


2400+ 

1833 MHz 

2500+ 


1800 MHz 


2200+ 

CORRESPONOANCE P-RATINO ET FREQUENCE OES 6AMHES BARTON ET THOROUOHeREO 


Malgr6 loul. avec les 2 2 50 MHz du 
2SOO+ le core TTioroughbred com- 
mence i montrer ses limites en 
termes de montde er frequence et il 
fallait a AMD une solution pour 
contrer le Pentium 4 3.06 GHz dots 
de I'Hyperttiroading. C'est IS qu'inter- 
vient le nouveau core Barton : evolu- 
tion du core Thoroughbred, il SB dote 
de 256 Ko de cache 12 suppISmen- 
taire pour un total de 512 Ko. Le 
nombre de transistors passe abrs de 
37.6 millions a 54.3 millions, ce qui a 
deux consequences ma|eures : d'un 
cfitS la dissipation thermlque d'un 
Barton par rapport ur Thoroughbred 
augments i frSquence Sgale (la 
finesse de gravure et le voltage res- 
tant pour leur part Identlguesj, mals 
de Tautre la taiUe du die passe de 
84 a 101 mm_. La airtace d’Schan- 
ge avec le dissipateur du proces- 
seur Slant accrue, le Barton restera 


duction en subissent les consS- 
quences. Ced explique notamment la 
prSsence de cache de grande dimen- 
sion pour les processeurs destmSs 
au marchS professlonnel, qui sont 
gSnSralement cadencSs plus faiUe- 
ment en frSquence qua les proces- 
seurs grand public mats pour les- 
quels la mSmoire cache a un impact 
considerable sur les performances. 
Du cdiS de la mSmoIre cache, les 
Athlons sent plutSt bien dotSs. a for- 
tiori depuis le passage au socket A : 
ils disposent en effet de 128 Ko de 
cache LI et de 256 Ko de cache L2 
qui fonctionneni k la frSquence du 
bus processeur, ce qui offre une 
quantilS respectable et est une des 
raisons des bonnes performances de 
ces processeurs. En outre, avec le 
core Palomino cette mSmoire cache 
a Ste opiimisSe. notamment par le 


fat qu'elie est exclusive icecislgnihe 
qu'il n’y aura aucune infonnation 
Identique S la fois dans le cache LI 
el dans le cache L2, ce point Slant 
vecleurd’un gain d'espace. De plus, 
ce dernier est capable de rSaliser un 
prSchargement d’informatlons sus- 
cepliblesd'SbeutllisSes par le pro- 
cesseur, ce qui octrois un gain de 
temps potentiel pour le traltement de 
celles-cl. La prlncipale dlffSrence 
entre les deux types de mSmoire 
cache est que le cache LI s'avSre 
plus raplde que Is cache L2de par 
son positlonnement sur le die. En 
effeL les Informations ont un trajei 
phis court k faire pour se Stocker ou 
dtre consultSes darts Iscache LI que 
dans le cache L2. DSs lots, on pour- 
lait se demander pourquoi AMD n'a 
pas augments la tallts de ce cache 
LI plutSt que le L2 sur les Barton. La 


raison en est tort simple, puisque 
c'est la position mSme du premier 
qui fait qu'augmenter sa &lle remet- 
irait en cause toute I'organisatlon du 
core du CPU, hors les couts que cela 
impllquerait amSnerait le fondeur k 
pratquer un tarif prohibitif pour ces 
processeurs. C’est done le cache L2 
qui profits de cette augmentation de 
mSmoire, ce qui signifie que globale- 
ment te Barton sera capable de bai- 
ter des blocs de donnSes de laille 
supSrIeure (256 Ko de plus) A ceux 
du Thoroughbred sans avoir recours 
k la mSmotre vrve du systtme, ce qui 
est une bexme chose compte tenu de 
la Vitesse moindre de cette demipre 
par rapport P la mSmoire cache. En 
consSquencB, I'AthlonXPcore Barton 
est thSorlquement plus perfonnani 
que I'Athlon core Thoroughbred afrS- 
quence Sgale, et de ce fait AMD s'est 


ainsi dans le mSme domaine de 
tempSrabre qu'un Thomughbred de 
mSme liSquence. 

512 Ko : pour 
quel usage ? 

La mSmoire cache d'un processeur 
est thSoriquement un paramStre 
essentiel quant k ses bonnes perfor- 
mances u pas : on estme gSnSmle- 
ment que plus la quantItS de mSmoi- 
re cache eel importante, meilteures 
sont les performances. ffSanmoirts, le 
prix est en consSquence, car intSgrer 
de la mSmoire suppiSmentaire dans 
le core implique une dimension de 
die plus impoitante : dSs Iws, dans 
un mSme wafer (plaque de siliclum 
sur laquelle sent rSalisSes las gra- 
vures) on peut graver molns de pio- 
cesseurs et done les coSts de pro- 







carte m^e Shuttle baste eur un 
chipset VIA KT400 et une Epox 
fiRGA-t- construlte autour dun 
nForce2-GT. Si la premlbre ne nous 
as gratifl6 que de I'affichage de la 
frequence du pr«BSseur au lieu de 
sa dteominatlon commerciale (chose 
aisdment r4giable via une mise b jou 
du bios), la deuxibme nous a partai- 
tement reconnu notre 2500*. 
Ouoiqu’il en solt. tens les deux cas le 
cache L2de 512 Koitait pleinemert 
opdrationnel. 


Le test 


Nous avons cholsi pour esbmer les 
performances du Barton la verSon 
2500*, qui sera a notre sens la ver- 
sion la plus vendue de ce type de 
processeur, ne seralt-ce que pour 
une question de prix. En etiet, a 
I’heure d'terire ces lignes les prix 
de verte des 2500* et des 2800+ 
varient du simple au double, avec 
une moyenne de 230 euro$ pour le 
premier contra 480 euros pour le 
second. A litre de comparaison. ce 
dernier prix est agalement le pnx de 
vente moyen d un Pentium 4 2.8 
GHz FSB533, ce qui peut Conner a 
rdfidchir quand on connait le poten- 
t'el d'overclocking de ce dernier :le 
Oioix du 2500* nous semblail done 
s'imposer. 

Pour le tester nous I'avons compard 
d un Thoroughbred, le tout sur une 
plateiorme nForce2-GT Epox 8RGA* 
dquipde de deux modules de 
mdmoire Samsung DDR400. Cette 
carte a dtd cholsie pour ses quaiitds 
reconnues en maUere d'overcloc- 
K'ng, et le coefficient mulbpllcateur 
Odbloqud du Barton 2500* nous a 
perm is de le tester d la mdme frd- 
queneeque le Thoroughbred aprds 
vdrificatton de la stabilitd de I'over- 


Brel, on 
peut pas 
dire qu'AMD 
noussimplifie rteHe- 
ment la vie avec ses P- 
Rating. Mdme si la difidrence 
entre les Barton et les 
Thoroughbred est visIMe. ce quI Hmi- 
te les risquesde les confondre dans 
une boutique, ce mdlange resle 
quetque peu perturbant. Si on analy- 
se ces chiffies, on peut dire qu'AMD 
esfime le gam appold par les 256 Ko 
de mdmoire cache suppidmentaire 
d'environ 7 4 10 % 4 Irdquence 
dgale, ce qui paraft relativement opb- 
miste compte term de la gestlon dd|4 
performante du cache L2 sur les 
ThorouglAred, surtout si Ton prend 
en compte que la majorite des appli- 
cations ne tire pas completement 
parte de ce surcroit de mdmoire 
cache. Sachant qua I'dcart de fre- 
quence entre le 2800* "Baton" et le 
2800* "Thoroughbred" s'didve 4 
environ 166 MHz et que cet dean 
correspond approximativement 4 un 
dcart de 7.5% en performances, on 
peut done cralndre que le Barbin ne 
rempllsse pas parfaitement son 
contrat.Toutefois, s'il est un fait cer- 
tain, e'est que toutes les cartes 
mdres capabies de supporter un bus 
systdme de 166 MHz pourront sup- 
porter le Barton de la mdme manl4re 
qu'elles supportent lesThorcughbred 
FS3333. Au pire une mise 4 jour du 
bios pourra dtre ndeessaire pour que 
le nom exact soit affichdd I'dcran de 
boot, mais quolqu'll en soit ceci 
n'empdehera pas le processeur de 
fonctionner tout 4 fait convenatHe- 
ment. Pour vdrifier ce point nous 
avons montd un Barton 2500* sur 
deux plateformes diffdrentes: une 


deux nouvelies ddnominatlons appa- 
raissent en ta personne des 2500* 
et 3000*. la seconds est que le 
2800* utlise le mdme P-Rating 
qu'un processeur de la gamme 
Thoroughbred. Pourtant les diffd- 
rences en termes de frequence sont 
notables, puisqu’un Barton 2500* 
(1833 MHz) se sibie entre unT-bred 
2200+ (1800 MHz) et un T-hred 
2400* (2000 MHz), un Barton 
2800* fonctionne 4 la frequence 
d im T-bred 2600* (2083 MHz) et im 
Barton 3000* 4 la frequence d'un T- 
bred 2700+ (2167 MHz). 


Barton : la 


gamme 
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clacking. c'est-i-(fire 2063 MH; 
(12.5x166). Vous noterez que cette 
frequence est celie du Barton 
2800>... deux fois plus Cher. II 
nous a en effel paru plus pertinent 
de tester les deux processeurs 8 
une frequence identique afin de 
juger de I’impact effectif de ce 
cache L2 addltlorwel, ce qui fait 
qu'en rdalite nous opposons Ici un 
Barton 2800'>’ ^ un Thoroughbred 
2600+. Nous avons bien siir pris 
soin d'utillser des pararndtres strlc- 
temenl identiques dans le bios, 
notamment au niveau des Umings 
mOmoire rdgids en 6-2-2-2 cas 2.0. 

Nous avons rdaiisd en premier lieu 
un test processeur S I’ aide du logi- 
ciel TesiLAB 2002 quI permet de 
r^allser des benchmarks synth6- 
tiques rapides. Etant donnO la natu- 
re du lest, If est fort probable qu'il 
ait une plus forte ddpendance avec 
la frequence du processeur qu'avec 
la taille du cache. Le rdsuttat appuie 
cette constatabon pulsque nos deux 
protagonistes repartent dos k dos 
avec un score de 266 points. SI ce 
test n'a apparemment pas d'int^Ot. 
II a pourtant te mSrite de montrer 
qu'une application ne sera pas for- 
cSment optmisde pour un cache 
plus important Avec CPU MarkOO. 
le Barton est en revanche plus k la 
file puisqu'il affiche un score de 
195 points centre 189 points pore 
le Thoroughbred cadened k la 
mfime frequence. Pourvous donner 



Le Baaton se eisTnoue ou Thorouohoreo aaa une TM.ie ou core plus 

IMPORTANTE 


une Idde de I'dcait de performances 
que cela reprdssnts, 195 est le 
score qu'obtlent un Thoroughbred 
que nous avons paramStrO 8 2188 
MHz (12.5x175 MHz), ce qui consb- 
lue une diftdrence de performances 
honorable. 

Sous le logiciel Sandra Sisoft, les 
rteuttats restent la encore relathre- 
ment proches, m^me si Ton observe 
un I4ger avantage pour le Barton sur 
les calcul d'entiers, que ce solt dans 
les tests processeurs arithmStiques 
ou multimddia. Le bench "Cache & 
Memory" permet pour sa part de 
mettre en Evidence I'influence de la 
taille des blocs de donndes sur le 
dbbit Ou cache du processeur. 
puisque lorsque le Thoroughbred wM 
cette valeur fortemeht chuter dOs que 
les blocs dSpassent 256 Ko {le dibit 
passe alors de 6500Mo/s k 
l3S0Mois environ pour nos condi- 
tions de tests), le Barton ne voit le 
dibit (Sluter que pour les blocs supe- 
rieirs a 512 Ko, ce qui correspond 
bel et b<en k leur quantlti respective 
de mimoi re cache. 

Nous nous sommes ensuite intiressi 
i un benchmarkplus "pratique" pour 
nous rapprocher des conditions 
rielleso'utillsatlonde nos machines 
: 3DMark2001SE. Le choix de cette 
version aiors que la 2003 est dija 
disponible a iti conditionni par le 
fait que ce benchmark commence 
mantenant k montrer riellement ce 
que peuvent itre les |eux actuels. En 
outre, ladipendance du lisultat avec 
les performances du processeur est 
ki^essante dans notre cas. la ennfi- 
guation matirielle ne changeant pas 
si ce n’est I'ichange des deux pro- 
cesseurs. CecI permet alnsi d'appri- 
henderdiractementslle cache supi- 
rieur a une influence ou non dans ce 
cas pricls. Dans notre configuration 
nous obtenons done un modeste 
4426 avec le Thoroughbred, qui 
passe k 4579 avec le Barton. SI le 
gaxi n est pas transcendanL il n'en 
est pas moins de 3.3% environ, ce 
qui reste rnaigti tout Intiressait 

Pour finir sur les tests comparatits. 
nous avons sileettonni quelques 
logiciels plus appllcatifs afin de juger 


du gain iventuel en usage plus cou- 
rant des machkiss. En premier lieu, 
nous avons silectionni WinRAR. 
archiveur bis cilibte et ccuramment 
utlisi, dont la tiche itait de com- 
presser ibi ripertoire de 546 Mo 
contenant plusieurs sous dossiers 
avec des fichlers de type variis (exe, 
bmp, zip). Alors que le Thoroughbred 
s'acquitte de cette tiche en 590 
secondes, ll faut 27 secondes de 
moins au Barton, solt un gain de 
4.6%. Ou citi des jeux, le chon 
d'Unreal Tournament sTmposecomp- 
le tenu de sa populariti et de son 
module de benchmark Intigri. Nous 
avons done testi I’lai et I'autre a I'at- 
de du bench Botmatch (qui est Iris 
gourmahd en ressources proces- 
seur), mals cette fois avec une carte 
graphlqufi plus perfermanteque I'lGP. 
une GeforcB4Ti4200, pour avoir un 
icart sufflsant pour dipartager les 
deux processeurs. C'est encore une 
fois le Barton qui I'emporte. avec un 
icart de 7.5% en moyenne sur le 
Thoroughtred. Pour finir, me com- 
pression de fichier vidio par I'inler- 
midialre de Virtual Dub a iti riali- 
sie, mals cette fois ci les gains 
s'avirent tout k fait minimes puisque 
le Barton devance son pridicesseur 
de seulement 0.1%. En risumi. 
comme nous I'avions privu.si le gain 
s'avire existant, II peut itre extrime- 
menlfalble en fmetion de I'applica- 
lion Qui aura iti choisie. AuQnt cer- 
tains y trouveront leur compte. aitani 
d'eutres pourronts'avirerdigusd'un 
Investlssement pouvant ibe consi- 
quent : nous vous rappelons qu'en 
ettet, les performances conqtaries ici 
sent celles d’un Barton 2800+ face k 
un Thoroughbred 26 0 0+. A ce bbe. 
on peut dire sans retemie que le P- 
Rating du Barton semble quelque peu 
surestimi par AMD. SI on $e base sm 
les tests riallsis, ll y a en ettet de 
torts rlsques qu'un Athlon i core 
Sarion 3000+ ne supplants nelle- 
ment son homologue 2800+ i core 
Thoroughbred que dans bien peu de 
cas. L’icart de prn considirable 
enbe ces deux modiles, en faveur du 
2800+, aura certabiement tendance 
i faire pencher la balance vers cekil- 
ci. mime si I'arrivie piogrammie du 
3200+ devrah tlrer les prix des 
Bartons diji en vsnte vets le bas. 
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Overclocking 

Blen sOr, nous ne nous somme pas 
privds da rdalisar Qusiques tests 
d'overclocking additlonnels : un 
Barton 2500'f overclocki en 
28004-, c’est cartes tionn6te mais il 
esi loujours agreable d'an avoir 
plus. Le premier essai a done 6td de 
tenter d’appiiquer un coefficient 
multplicateur da 1 3 {sachant que le 
systdme dtalt parfaitement stable 
avec 12.5) pour obtenir un 3000+. 
eimalgrdune augmentation du vol- 
tage consdguerte, le systdme n'a 
pas voulu booter. Chose d'autant 
plus surprenante qu’ll a parfaite- 
ment voulu booter en 12.5x17S.ee 
qui est une frequence supdrieive a 
celle du 3000+. Aprds quelques 
essais suppidmentatres et plusieurs 
tests de stabiittd, nous avons obte- 
nu un raisormable 12x190. soil 
2280 MH2, ce quI reprdsente tout 
de mSme un gainde 450 MHz avec 
un refroidissement par as. Nul 
doute qu’avec un systdme de refroi- 

aurkxis pu monter plus haut en fre- 
quence gr9ce a une augmentation 
plus importante du voltage CPU. 

En lermes de performances ceci 
Pquivaut globate merit S un gain de 


10 a 15 % en fonebon des applica- 
tions, et un score CPU Mark mon- 
lant i 213 points, soil approximab- 
vemert I’dquivalentd'un Penbum 4 
FS8533 a 3.4GHz OU d'un Athlon XP 
core Thoroughbred a 2.4GHz. A 
noter qu’en outre la mamoire utlll- 
see, bier que certlfide DDR400, 
n’esi pas du niveau d'une PC3200 
Low Latency de Corsair pour ce 
genre d'exercice, et avec cette der- 
niare des bmings plus agressifs 
auraient Impllqua un score plus 
haut encore. 

Si or re peut pas dire avoir ata 
compiatement dagu par le Barton. II 
ne nous a pas non plu enthousias- 
ma. Ces performances sort bel et 
bier en tiega de ce que son P- 
Ratirg lalsse esparer. Certes, afra- 
querce aqulvalente une comparai- 
son ertre un core Thoroughbred el 
un core Barton montre que car- 
lames applications brent effeebve- 
menl partie des 256 Ko de cache 
additomet, cependant elles ne 
seront pas nacessairement en 
majorlta. La bonne surprise vient en 
revanche du potentiel d'overcloc- 
ktng du 2500+, puisqu'il nous a 
permis de monter relabvemeni haut 
en fraquence sans rechigner 
Malgra cela, le temps risque d'aire 
blen long pour AMD jusqu b I'Athlon 
64 si le seui adversaire a opposer 
aux Pentium 4 est le 320D+... Un 
nouveauta salutaire pourrait done 


atre le FSB400 mais haias, cet ajout 
nacessltera une carte mere spaci- 
fique et done un coOt plus important 
pour I'upgrade que beaucoup de 
possesseurs d'Athlon ne seront pas 
prats a assumer a quelques mois de 
la sortie de I'Athlon 64. 

Le Barton est-il done un bon choix 
a I'heure actuelle ? Un 
Thoroughbred ne s’avarera-l-il pas 
un Investlssement plus judicieux 7 
A ces deux questions ll taut 
rapondre en fonctlon de la gamme 
de fraquence et de prix envlsagde. 
Autant dans le haut de gamme le 
Bartm 3000+ affiche un prix pro- 
portionnellement trop eleva par 
rapport a ces performances com- 
pardes a celles d'un Thoroughbred 
2600+. autant dans le milieu de 
gamme le Barton 2500+ reste une 
alternative mtaressante. Non pas 
tant pour ses performances a sa 
fraquence d'origine. mais surtout 
pour sa bonne propension a I'over- 
clocking qui kil permet d'atleindre 
tras facilement la fraquence d'un 
Thoroughbred 2600+ (vendu en 
moyenne 20% plus cher) avec des 
performances qui lui sont alors 5% 
suparleures. Les plus joueurs pour- 
ront mettre se permettre d'at- 
telndre, voir de ddpasser la frd- 
guence du T-bred 2800+ qui est 
I'Athlon cadenca le plus haul... et 
vendu deux fois plus cher. 



avri-mai2Q03 






MINI PC 





acheter 



PINNACLE PCTV DELUXE 


www.pinnadesys.com 




Bien que la gamme de carte TV Pinnacle sort large, il lui manquart une version externe et un modele 
aencodage MPEG materiel. Avec la PCTV Deluxe, le constructeur feitd’une pierre deux coups etse 
retrouve seui avec Hauppauge sur ce marche. Ce boftierTV estfil d’aussi bonne facture que lereste 
du catalogue ? 



n a PCTV Deluxe ee prteente 
sous la forme d’un boiber 
exteme k connexion USB 
2.0. Compact et I49er, celul-ci suppor- 
te un tuner Pai/Secam et toutes les 
entires audio el viddo ndcessaires. On 
frouve en effet un port Composite, un 
port S-Vid^o alnsi qua deux entries 
RCA. N'importe quel appareil analo- 
gique (camisccpes, coneoles de jeux. 
les magnitoscopes . . .) peut done s'y 
connecter. La PCTV Deluxe Intigre 
d'autre part une puce d'encodage 
MreG-1/MPEG-2 matiriellB k I'image 
des meddles Win TV PVR d'Hauppauge 
et le son nicam slirio. Lhie tilicom- 
mande est llvrie mals II n'y a pas 
bescin de passer par un port sirle ou 
un second port USB puisque le ricep- 
leur Inlrarouge est Intigri au boiber. 
CAli logiclel le pack se compose des 
deux programmes d’e^giloitatlon TV 
PCTV Wson et PCTV Teletext deja 
livris sur toute la gamme du 
conslructsur, de Pinnacle T-Rex pour 
la conversion de fichleis vidiosdans 
des loimats OV. AVI ou MPEG, de TKan 
TV pour la programmation d'enregls- 


Irement. et d 'une version d'dvakiahon 
du studio de montage Studio 8. 
L'ensemoie se complete des cibles 
adiquats etdel'elimentabon secteur 
pour urpnxde 249 €. 

Classique mais 
performant 

La quallte de inception de la PCTV 
Deluxe est excellente. Le fait d'Isoler le 
tuner des pertuibations ilecbonagne- 
bques du PC via un boiber exteme y 
contribue fortemenL Compati aux 
meiileures cartes PCI du marchi sur 
lesquelles certalnes chaines peuvem 
soutfrir d'une Image granuleuse ou 
neigeuse. la riception est Id i peu 
pris iquivalente sui tous lescanaux. 
Simple et efficace k I’usage. le logldel 
PCTV Vision autorlse des enregistre- 
merts dans tous les fomiats oxnpa- 
bbles MPEG tels que VCD. le SVCD el 
le DVD el miigre on module de gravu- 
re. Des paramitres peisonnallsis 
(lisolutiqn. dibit sontaussi proposis. 
La ouallti d’enreglstrement el de 
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TlmeSiilftlng est tout implement 
Impeccable. Las vidiossanlune copie 
conforme i I'imissionoriginale lors- 
qu’on ufllse la plus haute quditi d’ac- 
quistlor. II enestde mime pour les 
films sauvegaidis i parbr des entries 
YiOko du boitler. Cela dlL la PCTV 
Deiuxene petit pas s'ubllser sous des 
logicisis comme Ulead VideoStudIo ou 
Adobe Premlere.Seule laversicn d'es- 
sai studios peut la girer. L'absence de 
chIpsetBt.xxxen est la cause. Dece 
talt, les programmes tels que D-seder 
ne ftfictionneiont pas non plus. Par 
ailleurs, I'apperell msche bis bien en 
USB1.1 mals l'acquisibonW>EG-2ne 
peut aloes atteindrs son dibit de don- 
nies maximum soil 12Mbit&'sec. Au 
final, la PCTV Deluxe n'a pas vraimem 
de difauts. Certains pourront en 
revanche lui reprocher ses quaire leds 
colories en fagadequi ne cessent de 
dignoter quand le PC ed iteint A ce 
prtx, on aumit igaJement pu s'attaicre 
k queiques ilimenb novateurs ou 
pratiques comme I'a tris bien fait 
Leadtek avec le Picture In PIctire de ses 
WinFastPVR. Jirimy PANZETTA 
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PINNACLE LINX USBPLUS 


www.pinnacfesys.com 





Pinnacle ne chome pas en cette annee 2003. Apres la PCTV Deluxe et les Movie Box que nous 
aurons I’occasion de tester prochainement. void maintenant le Linx USBplus. Ce connecteur 
analogtque exteme ne paye pas de mine mals presente des caracteristiques completes et un prix 
tres atlractif. 



n e Linx USBplus est un petit 
appareii exteme destine ^ 
I'acQuisitlm vidki anab- 
gique. II dispose pour ceia de deux 
enttes viddo, une Composite et une S- 
Vidte. el de deux entries RCA desti- 
nies au signal audio stirio. II peut 
done se brancher sur n'importe quel 
appareii analogique, qua ce soil une 
television, un magnitoscepe, une 
cat sole de jeu, ou uncamiscepe Hi8, 
Videos el mime DV si celuLc! supporte 
la connecbQue adequate. Etant iqulpe 
d'une nietface USB High Speed (USB 
1 . 1 ). ses capacites de captures sont 
limitees. N'imaginez pas fairs de I'ac- 
qulsiuon i^ein icran en qualiteOVD. le 
Linx USSplusne gire que des formats 
plus modestes. B peut en revanche 
creer des films destkiis k itre difftises 
sur Intanet ou i ibe stcckis sur des 
medias compatibles avec les lecteurs 
DVD el les piatmes de salon. L'appaeil 
est livri avec une suite logiclelle com- 
posie du studio de montage Pinnacle 


Studio 8.4 en' 



IlmltieetdeEZ 

'pourlagiavum 


Video ou audb ne sort pas foumis. 


Une solution 
complete et 
performante 


L'ltstaiiatlon et I'utlllsation du Linx 
USBplus sont des modilesdesimpll- 
cHi. L'exploltatlon du piriphirque 
est en etfet assurie par des pro- 
grammes aux Interfaces soignies. 
daires et intuitives. Le studio de 
montage Sfijdlo 8.4 LE permet la 
capture vldio dans un format AVI a 
me resolution maximale de 
352'28e. Ouabe styles de compres- 
sion sont pmposies k cet efiel. dont 
rindeo et le VUV2, mals II neseta pas 


possible d’utlllser d'autres codecs. 
La Quaiiti d'acquisition est bonne et 
ne souffle d'aucune perted'images. 
las sequences capturies sont ensul- 
te integries dans leTImellnedu stu- 
dio de montage pour les agrementer 
d'effets de bansitlon, d'lmages. de 
tivage ou de bande son. Les options 
et les effets disponibles sont suffi- 
sants pour obtenir des videos tra- 
vailies et artlstques. La derniere 
etape consiste k ftnallser le film sul- 
vant les famats de restitubon propo- 
ses k savotr le MPEG compatible 
VCO. SVeO ou OVD. I'AVI. le RM pour 
RealPlayer ou le WMV pour Windows 
Media. Le logicietcompiementaire EZ 
Movie & Photo Burner serf ensuile k 
graver les sequences et k produire 
les menus de navi^tion des medias 
interactifs. Son princgal conemrent 
est le Dveso de Dazzlequl est moins 
inifiressant au final en raison d'm prix 
plus eievi et de I'absence du support 
Secam. ueremy PANZETTA 





HEF^ULES SMART TV SATELLITE — 

rejoint Hauppauge et Pinnacle sur le marche des cartes tele numeriques et presente la 
liULtti££l3 Smart TV Satellite. La gamme anaiogique du constructeur canadien nous avait deja convaincu, 
voyons si ce dernier models est d’aussi bonne facture. 




□ pr6s ufis entr^ rteente et 
remarqu4e sur le march^ 
dee cartes TV analogiques, 
Hercules s'attaque cette fois au 
numdrique avec la Smart TV Satellite 
Comma son nom I’lndique. cette 
carte PCI permet la r^eption de 
n'lmporte quelle chaine satellite 
(standard OVB-S, Digital Video 
Broadcast Satellite), y compris les 
bouquets payants sous certaines 
conditions que nous allons ewquer. 
La carte prOsente d'autre part deux 
connecteurs satellite dont un d'entm 
eux sert da port de communicetion. ll 
dittuse uniquament le canal seiec- 
tionne sur la machine et pourra etre 
relie e ure television, voir un demo- 
dulateur. Outre ses capacitesTV. la 
Smart TV Satell le reqolt egalement la 
radio numdrlque, une foncUon que 
Ton oubile souvent sur ce type de 
produit et qui n’est pourtant pas e 
negligar. La carte s'accompagne 
d'una teiecommande at de son 
recepteur infrarouge k Interface USB 


et se complete du logiciel maison 
Hercules Smart TV Satellite. 
L'ensembie est propose au prix de 
235 €. 

Quelques 

notions 

Arant d’aller plus loin, void quelques 
expdcatons concernant le principe 
de transmission TV par satellites. 
Des satellites comme Asba ou 
EutelSat couvrent des zones gbogra- 
l^iques definles de nos continents. 
Cbacun possOde k cet efiet pkisieurs 
transpondeurs diffusant de nom- 
breuses chalnes teievisees. Ces der- 
nidres possOdent des caracteris- 
tiques prqtres servant k les idenlitier. 
Les trols prem lets de ces signes dis- 
bnctfs sont fe satellite dmetteur 
(Hotbird, telra, ..), son tianspondeur. 
et la fr^uence d'dmission. S'ajouta 
ensulte le type de polarisation qui 
deficit le mode de propagation des 


ondes verticals ou borizontale. Ce 
changement d'etat permet d'emettre 
des chaines avec des frequences 
ptochss sans risquesd'interferences. 
VIens enfht te mode de cryplage, qui 
se passe d’ explication, et votre para- 
bole equIpCe d'une ou plusieuts Idtes 
de reception. Ces dernieres sort 
reconnalssables dans les menus de 
configuration par les trols lellres 
LNB. 

Les chaines 
crypt^es 

D’origine, la Smart TV Salellile ne 
peut pas decrypter les bouquets 
payants et se llmite k la reception de 
chaines gratuites, soil environ 300 
canaux. C’este travers son Commom 
Interface que cette carte va pouvoir 
acceder aux chaines cryptees. II se 
presente sous la forme d un slot 
PCMCIA dans lequel une carte au 
mema standard appeiea CAM 






IM pttaclpaux atoiils de la 
Smart TV Satalllto vlannant da 
sa qaaHtt de rteepVon, de 
san Conmon Interiace lidegra 
aide soR codec MPEG-2 logi- 
dal pertoniBiiL A ce prlx, 
au^oRta iTau Rtotas ISO € 

9i I'on saabaile prolller des 
houqaats pajiants, una olfra 
logleMle pta Otoftte at das 
toiOea aHMa ou vltHo n'au- 
raieol pas dtt un luea. Ella 
0*00 rests pas rioIrs iRlOres- 
santb SoR said cenRureRtsst 


(Common Interface ModLite) vient se 
loger. C’est dans cette extension 
amovible que la carte k puce de votre 
foumisseur satellite tels que TPS ou 
Canal Satellite est Ins4r4e. Les CAM. 
que Ton trouvent prlncipalement 
sous deux standards (Viaccess ou 
MMiaguard suivant le foumisseur 
TPS ou CanaiSatelllte) devra done 
6tre achetO en supplement. Hercules 
n'en propose pas mais lls se trouvent 
facilement er magastns ou sur le net 
aux alentours de 1S0€. 


fllaivpaupe qoe nous no 
manqueront pas de fester 
prodfetasmant mats qui 
davral ifeamolns attrayante 
si I’on sa rOiaro A la qualto 
haUtualla das prodidts du 
constiuctour aHanund, 



a Acquisition MPEG-2 
logicislle 

a Common Interlace intO- 
grd 


Un logiciel 

d’exploitation 

limits 

line carte satellite offre une image 
haute dOflnition UPEG-2 thOorique- 
ment trOs proche de celle d'un OVD. 
A ce niveau, la Smart TV Satellite 
s'en est trOs bien sortie. La quaJitO 
de rOceplion ddpend naturellement 
des conditions mdtdo, des tites LNB 
et de la laille de la parabole. mais 
elle esi ben meilleure que sur une 


carte TV analogique. Les chalnes ne 
soufirent d'aucun grain et la recep- 
tion est nette sur cheque canal. 
LntOgraiitO des fonctions de la carte 
s'exploite a tavers le logiciel 
Hercules Smart TV Satellite. Ses 
options de configuration satellite 
dont vous pouvez avoir un apergu en 
photos sent suffisamment com- 
plexes et detainees pour satisfaire 
les cormalsseurs en la matiere. Les 
novices ne seront pas peidus pour 
autant. Notez qua les paraboles I 
doubles tetes de recaphon et les 
paraboles motorisees sont parfaite- 
menlgereesparce logiciel. Maissi 
il se montre simple k I'usage. il lui 
manque tout de meme de nom- 
breuses fonctiomalltes. Les options 
d'acquisition video sont en effet 
absentee. Que ce soil pour un enre- 
gislrement classique ou du Time 
Shifting, il est impossible de sOlec- 
bonner une resolution, un dObit d'en- 
oodage ou un format video different 
que le MPEG-2 7 20x480 en qualite 
DVD. Celui-ci est cartes ideal mais il 
est louiours utile de pouvoir enregis- 
Irer drrectement des sequences sui- 


vant les ^ificifes d'un VCD ou d'un 
SVCO.tl en estde meme pour I 'enre- 
gislrement radio qui s'effectue uni- 
quement sous te format MPEG-Layer 
IL D’aube part, le logiciel n'intOgre 
aucur module de gravure oud’edition 
video Peur ce qui est les aubes fonc- 
bonsTVou Radio. iln'yapasgrand- 
choee e reprocher. Les rendusd'enre- 
gistrement et de Time Shifting sont 
irreprochables, te codec MPEG-2 
CyberlinkfaisBnttres bien son travail. 
Un PC d’au molns BOO Mhz sera 
requis. Quelques plantages inopi- 
nOs dus a un faible signal de recep- 
tion satelDte et un temps de repon- 
se un peu long lots d'un 
changement de chaines ou de la 
consultation Teietext ont toutefols 
ete remarques. Notez entin que la 
Smart TV Satellite gOre le multi 
langue sous reserve que la chaines 
regardOe le propose, toutcomme le 
son Dolby Surround ou Dolby 
Digital. Le flux audio est alors 
envoyer vers la carte son qui doit 
pouvor gerer le signal (sortie optique 
sur kitd'sncsfntes Dolby Digrtal par 
exemple). jerOmy PANZETTA 
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ALIMENTATIONS 

ZALMAN 300W ET FORTON 350W 


Une alimentation, element important dans une configuration, se doitde deliver une puissance suffisante et stable aux 
peripheriques qu'elle alimente.Trouver une alimentation performante n'est pas trop difficile de nos jours du moment 
qu'on evite les marques generiques. Par centre en trouver une qui soit silencieuse et stable n'est vraiment pas cbose 
aisee. Nous vous proposons de passer en revue deux de ces oiseaux rares. 


ZALMAN 300W 

riiBiaainM 


D a ZM300A-APF dSlivre une 
puissance de 300w. Une 
version 400w existe st esi 
plutil raservde aux configurations 
exigeantes. 0le est livrde avec un 
connecteur multiple pour ventilateuis 
qui consiste en une prise molex a 4 
pins qui se ddmuttiplle en deux 
cormecteurs 3 pins 12V et deux 
connecteurs 3 pins 5V. Bref, cela vous 
permettra d'y connecter quatrs venti- 
lateurs en n’utiliaant qu'une seule 
prise del'alimentation. 



boitier. Si ce dernier n’est pes ventili. la 


Zalman sera moins silencieuse que 
dans une tour un minimum ventliea 

La statxlite des tensions de cette ali- 
mentation est excellente. Nous I'avons 
lesibe avec un Pentium 4 oierclocka a 
3 GHz (core a 1 .6510 et une configura- 
Gon assez bien chargee. Nous avons 
lance (?LJButn qui solllcite foitement 
le +12V et ce dernier n'est descendu 
qu'b 11.9V. Nous avons mame 
dbbranche le connecteur specifique 
aux P4 et nous avons malgre lout 
oblenu 11.71V, ce qu! reste trbs 
acceptable. Du c6te du silence, force 
est de constater que cette alimenta- 
Gon est discrete et ne vous cassera 
pas les oreilles. Vendue au prix moyen 
de 80 Bjn. elies constitue une alterna- 
tive trds intdressente aux alimentaGons 
Nciseblociter. Pierre Forgeron 




FORTRON 

FSP350-60PN(PF) 


B orton fait sensabon en cd 
ddbut d'annde en proposant 
une alimentation dotde d un 
venbiateur de 1Z cm sous son boi- 
Ger. Plus dtonnant encore, I'absence 
de ventiateurd I’arrldrede I'alimen- 
tabon, remplacd par une grille d'ad- 
raGon. L’ob}ecttf est blen dvkfemment 
le silence. En effet un ventilaleur de 
grande dimension va pcuvoir brasser 
plus d’air d des vitesses de rotations 
Infdrieures. Fortion escompte que 
cet dnotme ventilateur va brasser 
sulfisamment d'air pour refroklir 
correctement I'ailmentaGon bxit en 
se passant d'un venbiateur en extra- 
ction. Le pari est plutM rdussi 
puisQue noVe sonde de t‘ a relevd 
un maximum de 42°Causommel de 


I’allmentation etque I'ar en sortie d 
I'arridre est tout saufchaud. 

Les tensions ddlivrdes son! de tout 
premier ordre, la valeur la moiis dle- 
vde du 12V que nousobtenu avec 
notre Pentlum4 overclockd fut un 
excellent 11 .98V. Sans le connecteur 
P4,ce sont 11.88Vquionidtd rele- 
vds, ce qui est remarquable. Et le 
silence 1 Rien d dire de ce c&td Id. 
Elle est trds discrdre et s'entend d 
peine. Elle s’entendra encore mans 
dans un border filtrant correctement 
les bruits de I'bitdrieur du boitier. 
Avec ce moddle, Fortran a mis au 
point un systeme diablemeni efiica- 
ce et silencleux. Due demander de 
plus? Pierre Forgeron 
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YOURLAND MICRO 


VfWW. yourland.fr 

Le/yite/Web-poiATVOu^ decider ! 
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BELKIN 

SWITCH KVM OMNIVIEW SOHO 


www.belkjn.fr 


MmUiiaifl Les switch KVM sent des appareils certes « elitistes » mais qui peuvent rendre bien des services, a 
I’image de ce modele Belkin. Outre ses connexions ecrans, claviers etsouris il dispose egaiement 
de prises enceintes dont peu de modeles sont equipes. L’investissement en vaut t’il la peine ? 



I ’abr^viatlor KVM ( 

■ KeyboaiT). Video 
Mouse >. d4eigne un typi 
ir dont I'oOjectif est de 
3r piusleufs oidinateurs i 
panv d'un seui clavier, d'une seule 
Souris et d'un unlqus toan. La 
gamme Omniview Soho de Belkin se 
cempose de piusieurs produits de ce 
type gerant des connectiques audio et 
USB suppidmentaires. La version pre- 
sentde Id possdde 4 ports mais des 
moddies 2 ports (250 €) et parfois 
ddpourvus d’USB sont disponiNes. Ce 
bo%er supports au total cinq groupes 
de connectiques comprsnant cltacun 1 
VGA. 2 PS/2 et 2 mini jack. II prerrd en 
charge des rdsolutions d'dcian allant 
jusqu’d 2046x1536 d 65 Hz. I 
qu'une pose secteur sort disponiMe. il 
peut se dispenser d'aJimentation. 
Lappareil di^ose d'autre part d une 
prise parai Idle utile gourdes misesd 
jour de firmware dventuelles. ( 
design, le txiitisr aux formes arrondies 
esiassez imposantmats peutse p 


tonner a la vErticals pour gagner de la 
(kace Une montire plastiqie amovible 
astucieuse vient de plus cacher tous 
les cdbies conneetds. Quatre tioutais 
assoeds a quade tdmoins kimdeui 
sont accessibles sur une des tranches 
du Doitier pour switcher d'un canal d 
I'autre. L’OmnIview n'est pas donna 
puisqu’ll est vendu d 299 € sans 
ajcure connectlque. II est ndanmons 
difficile de doirver molnscher pour un 
produit aussi compiet et qui dispose 
d'une garantle de cbiq anndes. Belkin 
vend des packs de connectiques 
compdmentalres contenant un cdUe 
VGA. deux PS/2, et deux mini jack au 
pnxde60€. 

Efficace et 
pratique 

L’insiallatiai de I'OmniView esttrds 
facile, aucun driver ou logiciel de 
configuration ne sont ndcessaiias. 
L'dcran, le clavier, la sourls el les 
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enceintes stdrdo se connectent a la 
sdrie de ports primaires du trorlier 
nommds- cmsole ‘tandisqueles 
autres groupes de connectiques sent 
dlreclement rellds aux PC. 
Contralremant d ce que I'on pourrait 
penser. les ports USB disponibles ne 
servent pas d phrgger des pdripha- 
riques d cette Interface. Ils se bran- 
chent aux PC qui reconnarsseni alors 
rOmniVlew comme un composantd 
part entidre. Ce systeme permet 
O'activer la fonction Hot Key servant 
d switcher de canal via les touches 
de clavier pour un meilleir confort A 
I'usage, nous n'avonsddtectd aucun 
probldme particulier. Lappareil diffu- 
se parfaisant le signal des dcrars 
sans aucune ddtdriorabon d’image. 
Ur temps de latence de quelques 
secondes est ndeessaire pour passer 
d'un canal d un autre mais cela ne 
gdre pas I'utllisation. Le bascuie- 
ment du clavier, de la SDuris el des 
encsintes est de mdme indprochabte 
et immddiat. Jdrdmy PANZETTA 






I Quelques mols apres la sortie de I'Audigy 2. 
I Creative Labs propose one version externe 
* de la Platinum avec un rack entierement 
nouveau. Mais la nouvelle Platinum eX est- 
elle a la hauteur de ses pretentions ? 


Is carte SOI PO vis ufie nacps exteme. II 
offre en fatade lea ertr^es el sortie 
opaques, deift line ir et ure phsecasgue 
au rormal lack alnsi que deux potani 
pour la Ime 1 et le volume g^ral. Le 
port infra roige sur la droite permet une 
manipilatron compile de la carte ainsi 
que du Media Source. Sur t'arrl^ du 


lertss de I’Ajdgy 2 et unequelM xxicre 
hors pare On regretle justeque les driers 
soteni loujours aussi mal pens^s. voir 
mdme nut Isables pair des appicdbns 
musicales demandant un minimum de 
precision dans les rdelages. C’estd'ar- 
tant plus dommage que b Platinum eX 
estlivrde avec des drivers ASIO ZO qui 
permettent enfin la lecXtre et I'enregis- 
tremsrt en 24/96 a^l que le Direct 
Monrtonng. 11 faudrait toutelois que 
Crealve Labs revolt sss drivers pour 
sSduxe un tant sol peu les amateurs de 
HomeStudlo. Philippe Ramelet 


CREATIVE LABS 
AUDIGY 2 PLATINUM EX 


• Son 24 bits/ 96 KHz en 

num^rlques optiques el 


e Lecture DVD Audio. 

2 ports SB 1394. 

• 64 voix DS3D hardware. 
64 voix de polyphonie 
hardware. 
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MSI GNB- 


iSSiSCi 


CartM m^rM 

Prix ; 280 € 

Toutes 

options 


Doucement mais surement, les cartes mere gerant la Dual DDR pour les processeurs Pentium 4 
arrivent dans les rayons. Void en test les deux petites demieres de MSI. les GNB-MAX et la 655 Max. 
Dur durde choisir! 



D eader sur le marchd des 
cartes m^res, MSI ne cesse 
de tenouveler sa gamme 
au fur el a mesure des nouveautes 
technoiogidues. Comme tout bon 
constructeur, II dtalt done logique 
que nous ayons droit i une carte 
mbre i base d'Intel E7205 (le 
tameux Granite Bey) puis de SIS 
6&&. les deux chipsets au top du 
moment, app(Vtant ta gestlon de la 
memoire DDR sur deux canaux. II 
s'agit respecUvement des GNB-MAX 
(MS-6565) et 655 Max IMS-6730). 
Commenqons Immddlatement le 
tourduproprldtalre. 

La GNB-MAX (MS-65651 embarque 
un jeu de composants Intel E7205. 
C'est le nom officlel du cdlbbre 
mais trds retardd Granite Bay. C'est 
le chipset ritel, pour processeur 
Intel, le plus dvolud et le plus per- 
fprmant du moment. Ddsormais 
disponible en quantity, vous n'au- 
rez pas de mal i tmover cette belle 


carte mdre. Construite sur un PCB 
de couleur rouge, devenu la couleur 
de predilection de MSI, elle ne 
souffre d'aucune critique particu- 
IIAre en ce qui concerns sa fabrlca- 
tlor. Cast propra, sans liorltures. 
Vous ferez tout de mime attention 
au montage i bien respecter les 
codes couleur en ce qui concerns 
la md moire. Eneffet, pour exploiter 
le moca Dual DDT, les deux bar- 
rettes re doivent pas ebe c6te d 

C’est clairement indiqud dans la 
notice. L'dqulpement. de bon 
niveau, est constitud de 6 ports 
USB 2.0, 3 ports FireWire, d une 
prise rdseau 1000 Mbps, de sorties 
audio numdrlque et d'un contrSleur 
Serial-ATA sulvant les options. Au 
niveau du test, nous n'avons ren- 
contrd aucun probldme durant 
toute rinstailation. Les codes cou- 
leurs aidant, II devient dlfllclle de 
se trompar au montage ! A I'ussge, 
la carte s’avdts trds performanle. 


Pour les ovsrclockers. mauvaise 
ploche. Les options dans le BIOS 
sort llmitdes, et il n'est pas pos- 
sible de ddsynchroniser la trdquen- 
ce du bus mdmoire de celle du bus 
processeur. Conerdtemeni, nous 
n'avons pas rdussi d monler notre 
P4 2.4B de test au-deld de 2.7 GHz 
sans planter. 

Basd sur le tout nouveau et attendu 
chipset SIS 655 (version BO), la 655 
Max est dgalement une bonne sur- 
prise. A vral dire, seui le chipset dd- 
fdrencle ces deux cartes alors que 
les connecteurs et lonctlonnaiitds 
sort les presque identiques. Le 
chipset SIS rdservede bonnes sur- 
prises comme le support de la DOR 
333 {PC2700) et 400 (PC3200) 
lorsque le Granite Bay n'explotte 
que la DOR 266 {PC2100). De plus. 
I’LiltraDMA 133 est gdrd de base 
(e'est-d-dire sans roplkm Serial- 
ATA/Raid ATA133) landls contra 
UltraOMA too Chez Inlel. Ceci dit. 





CartM mAras 

Prix:200€ 

Toutes 


• Chipset : SS 655 
(vetslon BO) 

• Suppol da rHyperThrsading 

• Support du Dual DDR 
pC21 0aPC27D0/PC320Cj 

• 4 slots DDR 

• 1 port AGP 

• 6 ports PCI 

• UltraEmA 133 


• USB 2.0 : 4 (+2 avec 
D-Bracket an option) 

• FireWiia : 3 (an opton) 

• Audio num^que SPDIF 
el opilque (an option) 

• Serial ATA(eti option) 


c'est sans grande Importance. La 
qualitd de fabrication ds cette 
carte est idertique. et I'agence- 
ment des composants tout ce qu'il 
y a de plus banaie i I'exceptkm 
das slots mdmoire disposes an "L" 
comme certalnes cartes mdres 
RAMBUS. L’Installation ne pose 
pas de problems, II faut juste lalre 
attention lei aussi Abisn respecter 
I'emplacement des barrettes 
memoires pour bdridfcier de Dual 
DDR. Un petit bonus k signaler, 
I'absence de ventllateur sur le 
chipset permet de cholsir cette 
carte comme base de PC sllen- 
cieux. Le ventllateur present sur la 
GNB-MAX n'est pas bruyant outre 
mesure mais on arrive tout de 
mfime A le remarquer. 
L'installatjon de la 655 Max n'a 
pas non plus posd d’ennui si ce 
n'est que nous n’avons pas rdussi 
k utlliser toutes nos barrettes de 
rndmoire dont les excellentes 
Corsair Twinx PC3200. A ce pro- 


pos, MSI a publie une llste des 
modules de rndmoires cerdlies 
compatibles. Eiie n'est pas bien 
longue, mals il s'avdre que ces 
proNdmes ne concement que la 
mdmoire DOR 400 et plus. Au 
niveau du BIOS, nous disposons Ici 
de rdglages plus nombreux Et tani 
que nous sommes dans le sujeL 
sachet que notre P4 2.4B S ete 
overclockd k 3 GHz cette fois-ci ! 
ElrangemenL les rdsultats de 
benchmarks ne lul donnalt pas 
I'avantage face k au Granite Bay 
2.7 GHz. Ceci s’expilque sans 
doute par la presence d'un BIOS 
encore en version Bdta au moment 
du lest. Au sujst du BIOS, souli- 
gnons la facilltd que les ddbutants 
a rdgler les timings de mdmoire 
puisqu'D n’y a qu'a choisir entre 4 
prdsdiections (normal, fast, turbo, 
ultra). Les teckos trouveront peut 
dtre ceci trop lestrictif. Libre k eux 
de se loumer vers des cartes Asus 
ouAbit. 


En definitive, nous sommes en pre- 
sence de deux tres bonnes cartes 
pour Pentium 4. Le choix s'etteclue- 
ra plus en fonction du prix puisque 
pour une fols, le chipset SiS arrive k 
peu prdt au mdme niveau que l intel 
pour les perfs. Mais force est de 
constaterque les adages qui revlen- 
nent perpdtuellement lorsque nous 
parlonsde MSIs'avdrentvralsune 
lots de plus ; ces deux cartes 
bdndficientd'une trds bonne fabri- 
cation, sont vendues k un prix 
compdtitif mats ne sont pas les 
meiileures pour les oveclockers el 
autres bidoullleurs. Et si votre bud- 
get ne permet pas d'acheter deux 
barrettes de mdmoire identiques 
pour exploiter du Dual DDR. vous 
aurez plut6t intdrdt k vous replier 
sur la 845PE Max du meme 
constiucteur ou tout autre carte d 
base d'Intel S45PE. Ce chipset loin 
d'Stre largud, est disponible sur 
des cartes mdres peu on^euses 
ddsormais. M. SCOTT 
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TERRATEC PHONO 
PREAMP STUDIO USB 

donner une seconde ieunesse a 


Prix; 150 € 


propose un nouveau preampli 100% 
materiel connecte sur le port USB, 


D es vieux 33 tojis ou les 
ancierres K7 iis4es (lar le 
temps r^csssrtefrt lei traite- 
merl de chcc poir ^ i nouveai 6cai- 
taUes el enregistTables sur CO Audio. 
C'estce serre de taitemaitque propo- 
se le Phono Preamp Studio USB de 
Terratec. II suffit de le brancher sur le 
port USB. de conrecter la source sur 
I'entrde RCA double el d’instalier le logi- 
ciel Somd Rescue 2.0 pairl’utllser. Son 
lonctiannemait est retatlvement simple 
et s'opere en deux temps. II taut tort 
d'rtKird eSectuer I’erreelstrementvia le 
logiciel puis ensulte ^llquer le traite- 
ment ad^t en fonction des debuts 
observes. Le prSampli poss^de un libe 
RIM nSfrd et propose de remddier aux 
prabbmes de sou1lle.de craquements, 
grdsillements ou de distorslons diverses 
et vands. Le rdsuilat A partr de 33 buis 
est orcellent sirtout en ce qui conceme 
les cTics et les craquements inhdrent A 
ce suppot et quI n 'ont pas forodmait 
leur place sur un lecteurMPSousurCD 
Audio Sound Rescue 2.0 cHre une Icnc- 
lion appelde • DlfferencB • qui permel 


d'dcculer en bmps rdel lessons sjipri- 
mds par les diffdrenb algorithmes de 
traitement Cela est primordial pour 
regia avec finesse chaque fonction abi 
de ne pas bq) ddnaturer le son et kii 
consover sa dynamkjue. Le Phono 
Preamp Studb s’ailmente vb le port 
USB mars peut aussi dtre branchd sur 
secbur vb un ajaptateur non foumi 
Son seui ddbut est le manque de fonc- 
bonsde son logiciel pat rapport ai prd- 
ampli de Steinberg mab c'est dgale- 
menl un atout en termes de simpllcild 
d uHisatloi. Philippe Ramelel 

• Cornmutateur de niveau 
d'entree, 

• Fonction tine In, 

• Alimentation secteur ou 
USB. 


TERRATEC 
VICE VERSA 


|[ existe deux formats de connexion 
num^ique sur PC : I'optique et le coaxial. 
Beaucoup de peripheriques n’en 
possedent souvent qu’un seuI, ce qui est 
une source d’incompatibilites frequentes. 
Le Vice Versa de Terratec est la pour 
rem^ier a ces problemes ! 


n orsQue I'on chotst son r 
rielaudb, 11 arrive qiero 
confrontd 4 
d’incompat3)liltddeconne(ions numd- 
rtques. Les cartes nForce 2 par 
example, possddsnt souvent une sortie 
ccaxiale.mais beaucoup de ddcodeuts 
etappaeis portables nedisposentgue 
I'une entrde optique. Pour remddter d 
:e type d’incompatibilrtd. Terratec pro- 
pose ie Vice Versa. C’est un peb bciber 
qui fat office de convotbseur de signb 
optique en coaxial et inversement On 
peut done par exemple relier une pbb- 
le OVD avec sortie optique svec un 
ddcodeur AC-3 ayant une entrde 
coabale. Le Vice Versa propose trots 
modes de tonctionnemerrt . coaxbl 4 
optique. optique 4 coaxbl et bi direc- 
tionnel. llpermetdoncd'utiliserindd- 


Rortmcoalrae 
et optique. 

• entrde coaxiale 
et optique. 

• alimentation exierne oi 
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ALTEC LANSING 
AAD200 


Prix ; N.C 


Q ltec r’avais lusaii’4 present 
jamais propose Pe dPcodeur 
Dolby Digital axterne, mis d 
part petit £tne celul Pes AOA890 qui 
Stall IntSgrS aux enceintes. Cast 
aujourd'hul chose faiteavec I’AADZOO 
qui seravenPu dans tin premier temps 
sous torme de pack avec des 
enceintes 5.1 251 . II s'agit done d'un 
pioduitd’enirSe de gamme, et cela se 
ressent dans le design du dPeodeur. 
Le plaslique gns utilisP est en effet un 
peu • cheap •. ds mpme que las 
potards desdnPs au rpgiage du volu- 
me, de la vole centrale. des enceintes 
arriere eidu caisson debasse. Le cotP 
• dieap > se confirme P'allleurs dans 
le ventie de la petit bPte qui est archi- 


tian des canaux en amioglque. ce qui 
est de bonne augure. Le son est 
d'ailleuts iirdprochaOle, surtout si I'on 
uOlise le dPcodeur sur des enceintes 
un peu plus performantes que les 
251. La qualitP du dPcodage 5.1 est 
honnPte mals n’apporte pas grand- 
chose par rapport P une bonne carte 
son. si ce n'est la possibility d'utiliser 
le dPeodeur avec autre chose qu'un 
PC. Avec ses entrPes numPriques 
coaxiales et optiques le dScodeur 
pourra trPs bier accompagner une 
console ou une platine DVD. II est par 
conire dommage qu’Attec n'alt pas 
Indus une tPIdcommande IP avec 
l'AAD200. Philipe Ramelet 



BENQ FP567 ET 
FP581 (15'' TFT) 


Prix : 396,76 € 



D e BenQ FP567s est un TFT 
15" blanc au design sobre 
mais agrdable. la connec- 
tque est asset ctassique. cordon VGA 
mould, entrde son stdrdo et prise 
d'allmentation de type Intoimatique 
classigue (3 biochesi, le transhxma- 
leur dtart Iritdgryeu boitier de I'ecrai 
(cela evite d'avoir un petite boite de 
Iransfo en plus sous son biseau). les 
rdgiages sort trds compieB. notam- 
ment la possibility ds cholsir enbe 3 
rdglages de chaleur ds cculeur 9300k 
■ 6500k - 5600kainsl qued'enregis- 
Irer ces propres rdglages. 

La quality de rimagequi manque un 
peu de chaleur si Ton conserve les 
ryglages d'usine. Par conbe. la dalle 
est trys uniforme et les blancs soni 
ddatants avec un tids bon conbaste 
(400:1). L'lmage est globalemsnt par- 
falts. En revanche, le temps de tdpon- 
se de I6m8 dont s'enorgueilllt cel 
appareil ne nous a pas paru un argu- 
ment si^lficatif. Ainsi. aprbs des 
essais sur UotoGP et LJiveal2. nous 
n'avons pas remarquy A I’oeil nu de 
diftyrence avec un autre ycran BenQ, 
leFP581 ayantun temps deryponse 
de 24ms. Les deux sont excellents. ne 
souffrent aucune rymanence. bref on 
cherche encore I'apport du 16ms h ce 


niveau de quality. Reurtanl le FPS81 

est plus coOteux d 419€. notamment 
pares qu’ll offre un pied Ulalement 
replldile pour une fixation mural par 
exemple et look un plus yiabore 
(mals molns de ryglages). 
Pourresumer, le BenO FP567S esfun 
Ires bon investissement vu son rapport 
quality/prix/performances si vous 
Oevezvousyquiper. Ouaitau i6ms,B 
faudra juger sur d'aubes ecrans son 
yventusi apport mals I'image nous 
paralt dyjd parfaite Ici bnt pour les jeux 
qua les OVD. LPoupet 







Enfin un systeme 5.1 puissant chez Altec Lansing !? C’est en tout cas ce que proposent les ADA995, 
des enceintes THX encore cantonnees a I'accompagnement de PC Dell mais qui pourraient bien 
arriver prochainement en France, 



n es tf)/>S95 salt, comme Toot 
les ADA890 en leur 
temps, des enceintes ifeer- 
vees a Dell pour accompagner leurs 
contiguraicns haut de gamme. On les 
tnxive toutefois ddli aux os au ddtall 
sur des sites de vente en ligns et nous 
les Bttendons tcrtement sur le maicM 
lianQais. Car jugez en par vous- 
mSmes,les caractdristlgues sont pour 
le moins alldchartes avec pas inoins 
de 200 watts RMS de puissance tota- 
ls. la certiticalion THX et design 
novateur et atlrayant. En effet, les 
satellites ne reprennent nl le hwkdes 
5100 ni ceKil des fameuses 641 .Altec 
a pkiUt choisi une vole touts en lon- 
deur el hituriste pour les satellites et la 
voie centrale. le caisson de Passe, a 
I'inverse.ccnserve un aspect massif et 
carrd. il esi d’allleurs encore plus 
imposant que celui des 641, soil la 
taille d'une tour PC maxi extra 
large. ..Du cotd de la puissance, la 
rdpartilion est de 21 watts RMS pour 
les satellites, 23 watts RMS pour la 
voie centrale et 94 watts RMS pour le 


caisson, la frequence de otupure 
entre les didments et ce dernier est 
situde a 1 50 Hz. Cela signifie que tois 
les sons situds en degd de ce seuil 
passen t sur le caisson at non pas sur 
les saleilites. Cotd quailtd on reste bwt 
de mdffle loin des MegaWorks 550 5.1 
de Creative en t«mes de liddlitd 
meis il faut dgalement songer au fait 
que les ADA995 coiitent deux lois 
meins ePer que ces demleres I Les 
aigus sont lelativement Pons mais ils 
sa&irent trds vlte, ce qui pouna gener 
les punstes. Les mddiums sont par 
contre extrdmement pidsents et Pds 
ciars. Quand aux Passes, elles sont 
tout simplement excellentes. pith 
londes et surtout Plan plus peicu- 
lantes que sur les MegaWorks ou les 
680 de Logitech, ce qui n'est pas pai 
dire. Le caissexi possdde d’ailleurs une 
grille de ventilation secondaire sir le 
hautqui a tendance dchaiffer. II lau- 
dra dgalement tenircompte des deux 
ports acoustlQues situds sur le pan- 
neau atridre et ne pes les placer trop 
prds d'un mur par example Autre prd- 


caution a prendre : fades attention d 
ne pas placer le caisson acedd au PC 
car cekjhcl n'est pas PUndd. Du cold 
des ddfauts on petit noter le fait que 
les cables analogiques reliant le cas- 
son a la carte son sont captifs. Ced 
peut dtre pdniple si on veut avoir des 
cables plus longs ou de meilleure qua- 
litd. On remarque dgalement que le 
seui rdglage dlsponible est cekii du 
niveau des basses, le reste se fera a 
partr des drivers de la carte son ! A 
mans d'avoir un clavier multimddia 
cela peut se idvdler ennuyeux dans les 
lOB parexemple. Enfin. derner ddfaut 
les AOASOS ont tendance d evov un 
Idger scuffle audible loreque le volume 
est assez haul et qu'aucun son n'est 
joud. Altec Lansing a par contre fxllltd 
rinstailation des enceintes avec un 
systdme de codes couletos pour le 
cdbiage a^lqu’un ingdnieux systeme 
de test via une sortie mini jack nom- 
mde DIAG Out. Celle-cl pennet en effet 
de vdnfer que tcus les didmoits son d 
leur place, comme sur un ddeodeur 
DolbyOgItaL Philippe Rameiet 
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Meme en enCnee de gamme, les 
scanners acceignend 
desormais des resoludions 
dignes de modeies 
ppoPessionnels, ed 150 € 
suPPisend pour s'oPPrin un 
modele capable de numeniser 
diapos ed negadiPs. Resde que 
sun ce marche de masse, les 
aspecds markeding 
pnennend parPois le pas sur 
les adouds dechnologiques. 
Revue de dedails des 
poinds d prendre en compde 
pour ne pas se drompen 


D etojcher ses propres 
photos event de les 
imprimer sur sa jet 
d'encre, r^updrer une illustra- 
tion provenant d'un magazine, 
pratiqjer la reconnaissance 
c^tiqje de caract^s pour se 
cr«r une documentation elec- 
ironique, voire meme photogra- 
^ier de petIts objets sans 
apparell numdrlque...le scanner 
est un p^riph^rlque bon k tout 
^ire et peu on^reux, en un mot 
^dispensable au m6me tire que 
I’^prlmante ou le graveir de 
CO. Encore faut-U ne pas se 
tromper lors du choix d’un 
module, le risque ^ant de se 
retrouver propridtaire d’un 
scanner sous-dimensionne ou 
mal adapts & I’utilisation que 
vous voulezen fiaire. 

La resolution est evidemment 
le principal critere & prendre en 
compte. Aujourd'hui, aucui 
scanner ne propose une reso- 
lution optique inferieure a 
600x1200 ppp (le premier 
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chiffre Indiquant la rteolution 
horizontale, c’est & dire la pre- 
cision optique de la Idle de 
numdrisation du scanner, le 
second son pas de deplace- 
ment vertical). C'est largement 
sjffisant pour numeriser des 
photographies et les impriner, 
y compris en les agrandissant 
jusqu'au format A4 (sachant 
qu'une jet d'encre bonne sa 
plelne mesure avec des ficNers 
de 200 ppp). Quant a la resolu- 
tion par interpolation (qui 
monte parfois jusqu’a 19 200 
ppp. voire plu^, il ne s’agit que 
d'un argument marketing : on 
obtient des fichiers plus volu- 
mlneux, mais qui ne contien- 
nent pas plus d'informations. 
En ce qui concerne la profon- 
deur de couleur, celle-ci est 
gendralement de 48 bits en 
interne (16 bits par composan- 
te RVBj. Sur les scanners d 'en- 
tree de gamme, les fichiers 
gendrds restent codes en 24 
bits: seuls les modeies plus 
ambitleux permettent d’obtenir 




CCD versus CIS 


fichiets 48 
bits. Pour ftre franc, 
la difi^nce (ancore faut-il qua 
votre logicial las exploite. 
comma c'est la cas da 
Photosh^) na saute pas aux 
yeux, at ce type de caract4ris- 
tiques int^resse plus las pro- 
fessionnets qua las amataurs. 
memeedar^. Saules tesdiapo- 


tireges photogra- 
phiques standard. Ella est 
an revanche necessaire ^ la 
numerisation de diapositives 
el de bandes da negatifs. 


Dos lumineux 




Kir IM difNrtnit paramMiea d* 
numartMttlon peur, !• csa 4cntant, 
corrtgpr una domlnanta coloi4a. 
Pour I'Bniibulian d’une note glo- 


sitives, dont la plage de densite 
est plus elav^ qua celle das 
negatifs pour tirages papiers, 
bdndficient vralment d'une telle 
profondeur de couleuis. 


A le fois les capteurs et les diodes qu Aclairent le document. En I'ab- 
sence de mirolr et de lentllles destmAes A concentrer la lumiAre vers 
les capteurs, ce procAdA permel de crAer des scanners IrAs minces 
(moira de 4 cm d'Apalsseur). Le CIS Atant peu gourmand en Anergie, 
de tels scanners sont en outre dispensAs d'alimentation exteme, 
I'alimentation par la connexion USB Atant suffisante. Mais les 


pris en compte la qualJte de 
rxjmertsalion (plutdt homogen 


ne rAsolutlon 
jperleure a 
600x1200 est assez limite 
pour les documents opaques ; 
dans leur grande maiorite, la 


dAtracteurs du CIS dAnoncenl une moiita bonne prAcIsion du scan 
(lAgAre, mais effectivement perceptible lots de nos tests), et une sta- 
bilitA incertaine dans le temps - d'ailleurs, de tels capteurs son! 
absents des scanners professlonneis. En revanche, He font parfaiie- 
I I’affaire pour une utilisation bureautique, et peuvent nriAme Atre 
suffrsants pour la retouche d'lmege, A condition de ne pas Atre Irop 
exigeantsur la qualKA finale. . 
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> comparer 


scanners photo 




on obtient jn fichier de 
1 1 34x1700 pixels. C'est suffisant 
pour ine impression eu format 
10x15 cm, pas pour un agrandis- 
sement au format A4. Certes, 
me interpolation de la resolution 
verticaled’un capteur 1200x2400 
ppp est possible, mais elle ne 
dormera jamais d'aussi bors 
rteuHats qu' un scan k 2400 ppp 
a\«c un capteur 2400x4800 ppp. 
Dans ce dernier cas de figure, le 
fichier obtenu, de taille 
2268x3402 pixels sera reproduit 
en A4 sans aucun effet de pixelli- 
satiorL On trouve de tels scan- 
ners. dotes d'un dos lumineux. k 
partir de 250 €. Certes, Us ne 
domeront jamais des rdsultats 
comparabfes k ceux obtenus 
avec des scanners protessioiv 
nels. mais leur rapport 
qualrto'prix est excellent. Les 
amaleirs de diapositives appr^ 
cieront, mais aussi les utilisateurs 
de films “papier", qui n'auront 
plus qu'i payer le d^bppe- 
ment et se chargeront du tirage 
des meHleurs cliche, En outre, 
nunteriser aJnsI d la source per- 
met g^n^ement de gagner en 
qualite, le ndgatif etant bien 
plus pr^is que les tirages 
papier standard de 
teible resolution - 
quand css der- 

pas impri- 


rrtes nurrteriquement, ce qui 
donne des rdsuttats assez 
ddsastreux au scan. 
Conctetement, ces scanners 
polyvaients sont equipts d’me 
seccnde source lumineuse, inte- 
grte au capot ou sous la forme 
d’un rrxxdule remplaqant ce der- 
nier, de tegon ^ ce que la lurnere 
traverse les originaux avant de 
frapper le capteur CCD. Des 
caches en pastique sent foumis. 
pourygllsser la bande de rtegatif 
ou placer les diapeeitives. Poir 
cesdernieres, ilsserventessen- 
tiellement au placement des 
poses, de fagon S ce que le pilo- 
te reconnaissent aulpmatique- 
ment leur presence En revanche. 
I’emploi des caches pour les 
n^atite estobligatoira : simple- 
ment pcs^ sur la vitre, un effel 
□ptlque (les anneaux de Newtori) 
apparaitrait, sous la forme d'une 
saie de cerclas corKrentriques. 

Vrai ou faux 
USB 2.0 

La vHesse d'un scanner prend 
surtout son Importance si vous 
nurterisez un grand nombre de 
documents. Elle varie selon le 
rTKxleie, la resolution et les 
caractehstrques de votre ordina- 
teur. Pour des fichiers de haute 
rteolution, I'USB 2.0 prend toute 
sort importance, abrs que la dlf- 


faence est quasiment negli- 
geable d 300 ppp. Un scanner 
raptde ne prendra que 10 
secondes pour un tirage 10x15 
cm k 300 ppp, et environ 2 
minutes pour un rtegatif 24:^6 
mm ^2400 ppp Memesi lesds- 
pantes sont encore importanles, 
il n’y a plus sur le marche, 
cemme II y a quelques anntes, 
de modeles etrtxiemenl lents. 
Ceci Sant et en prenant aussi en 
compte le temps dtehauffement 
de la tampe, le rapport peui tout 
de rteme Stre de un ^ trois entrs 
deux modules. Surteut, Mention 
a la veritable compatibilite USB : 
depuis quelques mois. rUSB 1.1 
(1,5 Mor^j s'appelle olfciellement 
USB 2.0 Full speed, d ne pas 
confbndre avec le vrai USB 2.0 
High speed (60 Mo/sX Les 


constructeurs de scarviers ne se 
prtvent pas de jouer sur les 
termes, avec notamment des 
appellations francisees comme 
USB 2.0 "pleine Vitesse" el 
"haute Vitesse". En rtelite, les 
mocteles d'entrte de gamme ne 
sont souvent que compali>les 
USB 2.0 Full speed (done USB 
1 . 1 ), ce qui a des repercutiens 
sur les performances. 

Ergonomie 

De la qualte du pilote Twafo 
depend pour une bonne part la 
simplicite d’emplol du scamer. 
Outre las parartetrages habitues 
(resolution, balance des cculeurs, 
etc.), certains pilotes se distin- 
guent par des options supple- 
mentaiies, telle par example la 




CARTE VIDiO POWERCOLOR Radeon 9700 


Evil CoFTimondo: Rodeon9700 l2eMol>VIAV 
ProcesMW • ATI Rodeon 9700 0 275 Mh? 


0«Fer<e4 MX440.64Me DDR TV 

• Proceueur fiVldlo QeForcaA MXA40 6 270Mhz 


O 319 € 


O 109€ 




Poll aux prix !! 



• Procsusui 'nTv’t Calerantt I.SSHi 

• M«inc>ieJ20.UaD0R'S0RAV 
>Ci^»Sjr30Go 

• Carta video nVidia® ' 

420 Oo 10 Mo V TV 

. Lecleu' DVD 
•6erai. 14 1'TFT XGA 

• 3 > USB - 2 X f>CMCIA- Infrarouga 
■ Modem Md9dS«K/V90 
•Cone dseou 10/100 Bo»T> 

• MicratoM Windowid XR 
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numerisation par lot : vous pceez 
sur la vrtre d’expceltion plusieurs 
photos, tracez plusisurs selec- 
tions differentes at Isncez la 
rtumetisation, le pibte se 
chargeant de crter autant 
de lichlers qua de cliches. 
Pour les p^atlfs et diapo- 
sitivss, cette selectian 
multiple est automa- 
tiqje Chez Epson et 
Canon. Acontrarb, le 
pilote HP en est 
d^pourvu, et le 
pilote & le techeu- 
se manie de se 
termer apr6s 
cheque scan, obllgeant 
a le relancer et & repasser par 
I'etape testidieuse du chauffage 
delalampe. 

D’autres automatismes, comma 
la reconnaissance du type de 
document et le perairtetrage en 
conste|uence, ou la correction de 
rinclinaiaon d' une phote mal pla- 
itee sir la vKre, sont plus ou 
moins uties, voire efficaces. 
Chez Canon, la fonction Fare 
Level 1, qii exploite un ^lairage 
Intrarouge pour d^ecter les 
poussieres et les ^liminer. pro- 
vient directement du monde des 
scartners piofessionnels. A 
prendre aussi en compte, pour 
les mocteies dotes d'un dos lumF 
neux, la capacite de celui-ci en 
terme du nomhre de poses 
nimerisables slmultanement. 
Quant certains mocteies se 
comentent d'une unique pose, 
d'autres sont capables d'en 


Un march^ trds | 
concentre 


bureeuSquee) plus concentie : 


quatf-tetaHU des ventesdu mer- 
cht francals dss scanner*. 

L ecramage a eu llau dans la 
saconde parVe des annaesSO, 


Blatul : d'apparell scphlstlqua 
rPserva aux professionnels, H esi 
devenu en p^ de temps un peri 
pharique ^and piblic. Une guer 


quate de part de maicnaa. Mels 


par daa margea ttop falBtes el 
surproductlon.laquaai-lolBlItades I 
Pulsiden ont dlaparu de France. 


pourlant Agfa, leader du m 
du marcPe grvid puPtrc, pi 


siomel aux marges plus ccnfCr- 
laUes. nasuitatidltricMdetrou- 
ver dans lee unaaHes des modaies | 
aulres qua ceux de Hewlett- 
Packard, Epaon ou ' 

Tnrsi et Umax as 




nolamment . 


cadre de bundes Impri- 
scanfier), quoque discre- 


-coupa-ponctuelade la grande 
dialributlan aveodes marquee 
exosques se tom ives. 


documents ^pais. en revanche 
I’accessoire de rangement per- 
mettantde pcsitlonner le scanner 
ala verticale (partage par Umax) 
tient piutet du gadget 

Versions plus ou 
moins limit^s 


numeriser 12 en une seule etapa 
De fagon g^rterale, les scanners 
sont des pteripiteriques relatlve- 
ment simples k utiliser. Pour en 
tirerlem^leur, mieux vaut explo- 
rer les arcanes du pilote, mats les 
modes automatiques lances 
directement k partir d'un ou plu- 
sleurs boutons peuvent suftire 
pour des t^hes bureautiques - 
copie sur I'imprimente, envoi par 
mail d'une image k felbte r^lu- 
tion, etc. Enfin, certains mocteles 
peuvent se distinguer par des 
astuces de conception plus ou 
moins utiles : le systeme de 
double ctwniere de certains 
modeles Canon est indubltable- 
ment utile pour scanner des 


EnTn, I'offre logicielle a son 
Importance - ^ moins que celle 
en votre pcssesskm solt dbja suf- 
fisammentfoumie. Soitau minF 
mum izi logiclel de traitement 
d’image, et si vous envisagez 
une telle utilisation, un logiciel de 
reconnaissance optique de 
cara^eres 0CR). Ceci dR, il n'y a 
pas de miracle : le quality des 
logici^ est tenction du prix du 
scanner. En entree de gamme, 
vous devrez vous contenter d'un 
IcgiciBl de retouche "^and 
pubfic", comme AictSoft 
PhcloStudio, et d'une version 
limttw d'un logiciel d'OCR - par 
example ScanSoft OmniPage SE 
pour Special Edition, et LE 



pour Light Edition, signifient qu'i 
s'agit de versions spbcialement 
crbbss par les ^diteurs pour ce 
marchb d'accompegnement des 
scanners, et disposant d’ure 
gamme de Ibnctians beaucoi^ 
rTKMns etendue r|je la versian ori- 
ginale). L'excelient Photoshop 
Elements accompagne certains 
modules plus haut de gamme, 
mais II s'agit de le premteie ver- 
sion abrs que la seconde esi 
depuis quelques moisdetd dans 


le commerce. Enfin, lous les 
constructeurs livrent aussi un 
logiciel de contrdle du scanner, 
destine k automatiser les teches 
les plus courantes : copie, tele- 
copie, numerisaticn d’lFte photo 
et ouverture de celle-ci dans 
votre logiciel de retouche d'ima- 
ge, etc. II s'agit solt de logiciels 
d^ebppds en Interne, salt de 
piodults commerciaux. Pratique, 
mats limites R une utilisation 
Pureautique. 



Capteur CIS CCD 


ICouleurs 48/ 24 bits 48 / 24 bits 

(interne/externe) 


Dos lumlneux Non Non 



Capacite ndgatifs nji n.a 



Compatibility Windows 96, Windows 98, 

2000,ME, XP. 2000, ME. XP 

Mac6S9etx! MacOS&syX 



Dimensions 2S£x38.%c3,4cni 27,6x433x6.7 cm 













Choix de la Redaction 


Premiere constatation, les 
scanners restds dans ce dos- 
sier sont particulidrement 
bomog^nes en terme de qua- 
lity de nuin4risation. A part le 
LIde 20, l^erement en retrait 
du fait de son capteur CIS, 
difncile de faire la difference 
entre les autres modeles - a 
resolution Agale, blen sur 
dans la mesure ou d'even- 
tuels ecarts colorimetrlques 
avec I'original peuvent dtre 
facilement corriges en para- 
metrant le pilote Twain. Du 


cote de la vltease, las diffe- 
rences sont certes plus 
Importantes, notamment 6 
haute resolution entre les 
modeles USB 2.0 Full speed 
et ceux beneficlant de I'USB 
2.0 High speed, mals elles 
concernent surtout les utili- 
sateurs intenslfs. Ce qui fart 
la difference, c'est avant tout 
la resolution optique (surtout 
pour les modeles dotes d'un 
dos lumineux), mals aussi 
Tergonomie. En ce sens, les 
modeles HP, malgre d'evl- 


dentes qualltes techniques, 
sont e nos yeux disqualifies 
par leur pilote tres penible. 
Dans la gamme des scanners 
d’entree de gamme limrtes 
aux documents opaques, 
I'Astra 4700 d'Umax se dis- 
tingue par sa vltesse et 
I'Epson Perfection 1260 par 
son bon rapport quallte / prix. 
A survelller aussi, le Canon 
3000, quI contralrement au 
precedent est compatible 
USB 2.0 High speed. Quant 
aux modeles destines aux 


parents, le 
Canon 5000 F 
parait representer 
un excellent com- 
promls entre tarlflca- 
tion attractive, quallte et 
Vitesse. Enfin, le Perfection 
3200 d' Epson est Incontesta- 
blement le mellleur modeie 
de ce dossier. Mals c'est 
aussi, et de loin, le plus cher, 
reserve aux budgets les plus 
importants. 
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LIDE 20 


PERFECT ON 1260 


Prix : 99 € 

Caracteristiques 


I Avis 

Un bon scanner bureautique a prix raisonnable. Juste penalise 
dans les bautes resolution par {'absence de compatibilite USB 
20 High speed. Mais la quallM da numerisatlon raRrape ce 
point negatif. 


Pour molrsde too €, ePs'lecDon t260 one ure resolutkn ooicue de 1200(2X00 
COP Autart dire quece Type desctnnerS pat im^reasereceuxaulaounateni 
runerlser, dana da Domea conddons. das photos at autes documents imprimas, 
a disposamd'un budget imns. Dautant Quecemodaie pounam plus dele pie- 
nddejeunesse, momred'avldeitsatouls.a oommercer par unequallUOe numan- 
sEtior res satlstalsante, servie par un plloe. Epson Tvseln 5.6, S la Ion complet a 
egcxximjque. Ence qui asfxieme la vilesse, pes de probianwS 300 et GOO ppp 
awac un score honorable {respectivanest 22 et 51 secondespoir une photo 10x15 
anVEn r^anche, la nurntnaaion S 1200 ppp ast beeucoip plua lema, lafauESIa 
cxxnpatbllltq USS 2.0 Pul speed uniqjenenL Dommage, mArne st P numerisalicxi 
a cete resolution reste center nee a depetites surfaces - el aictye faut-il csjele 
document d'orlghe aoit d'excelerte laialta pour que cela value le coup. On ragrel- 
leraaussi I'ebaence detsouBn marcher arret -on sedemandepourquolEpOT a 
reetsa ure telle economle. Ced aant ces deux detaus nedolvenipeslalieoubiler 
ebon rapportquallie/prlxdaceprodult. A noterl'eKlstarKaq'une version doise 
Our dos lumlneux, e 1260 Photo pcstlonnaa 150€. Uals sa riaolutlon de 1200 
ppp eat unpeullmltSe pour e numarlsailon dedlspoalilveaa nagaHls-ahnstar 
du Caron 3000F, voT plie bh. 


I Note Technique 


I Note Rapport Qualite/Prix 


Resultats des tests 


Resultats des tests 
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Resultats des tests 


Resultats des tests 


ASTRA 4700 


PriA : 99 € _ I 

|PrU: 119€ _ 

Caracteristiques | 

1 Caracteristiques 
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I Note Technique 


Note Rapport Qualite/Prix 



Constnicteur : Canon 


10x15 cn 


Rbsqu'i/iscanrerpourdleposnira einagalb.leCanoScar 3000F estunscarv- 
ner a plat doM Oe capacItadanjmariaaUon da telsdriginaux. La nuancaaatda 
talle: Mutlllaateuradontc'eat latacneprtnclpdesaralanidadua. Avecaar^aolii- 
Uon oplKgue da 1200x2400 poo. to CanonScan 300DF eat an affai lagarament 
ifidilera pmenanldu acand'un fllmseront llmitasaune 
In <xtDe, le dlaposKI lumtieux Iriagra au capot aat da taito 
rauuui nepoTTvcuira de acamer Qu'une unique pose 24x36 rrm. Ousnt a la vles- 
se. avec 220 par pose, elle est Exit a fall ccnecte. A noter que le CenoScan SQOOT 
est corTpatlble USB ZO Highspeed, cequi se vadutpar une num^rlsaUon repde 

.ai200ppp. 

‘ ' idar plus au CenoScan 3000F (line 



dactaEage Eifrarauge, di 


Prix : 239 € _ 

Caracteristiques 


CoRstructeur : Epson 


LaPerfectdn 1660 Photo d'Epson est le grand fraredu 1260Pnoto. version avec 
lununeuxdu 1260 lasiadens lea pages pracadamesdcm 1 psrtaoed ailieurs 
la mame driver IVvaln. Ss phncMe csractdlstlqueraalda dans un capBur CCO da 
’ ' lqueieo0x3200plxais.valaur»ioinaleetpaucoursnte-lesaitias 
i praftorant 1200x2400 et 2400x4800 ppp. La question da son sdi- 



ruitorBatlon da dlapoa ou da Pandas da rtogatiai (respectivement • 

see la pease). Ouant a la vliessa la 1660 Photo n'eet pas vrdmam un louaie oa 
guana par rappon aux rteents moddes da la concunance, sans pour autam que 
rtonnances solent rSitilHolFes. 


tanner pour tirages photo, doublO d'une possibilite A 10 € de moins seulement, le Perfection 1660 Photo, san 
scan de diapos et negatifs. Rien de rdvolutiorviaire, ddmdriter, souffre de la concurrence du CanoScan SOOOF d' 

n excellent rapport qualt^prix. Canon. Un repositionnement tarlfaire seralt le blenvenu, C' 

module se comportantdefagon fort satisfalsante. 
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Prix : 249 ( _ 

Caracteristiques 


SCANJET 4570C 


Prix ! 249 € _ 
Caracteristiques 




Resultats des tests 


Pas grand chose a reprocher d ce scanner en terme de qualite 
comme de performances, surtout au niveau de prix auquel il 
est positionr>4. Seule I'offre iogtcielle aurait m4rit4 d'etre plus 
4tofr4e, surtout en terme de retouche photo. 


CANOSCAN 5000F 


Resultats des tests 

PhololOxIScm 

a300ppp:t4- 

^600ppp:3e- 

24x36 mm 
A1200ppp:t'30' 
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Note Rapport Quaiite/Prix 


Constnicteur : Epson 


Cs volumlneux mod^la slgn6 e>son, 
p»oti9«p8fune' 
nMiK an maiiareaescannar poVvMit 
a im da SCO € rrc, la fiortiara an»a le 
m pau floue. II ofha 


It le dos lumlneux Imagre su 



Etaussi... 



IS reports - qualm, ergonomie. 


II 6talt Impossible de tester tous les scanners du marchd ; 
nous avons done (ait un choix de modules representatifs des 
dlffOrentes gammes des constructeurs. Les deux modOles 
Trust que Ton trouve en France, les Flat Scan USB 19200 
(600x1 200 ppp, capteur QS, environ 90 € TO) et 240th Direct 
Webscan Giold (1 200x2400 ppp, capteur CCD, dos lumineux, 
environ 130 €) rte nous sont pas parvenus a temps pour test. 


Resultats des tests 


Photo 10x1 5 cm 
a 300 ppp : B' 
a600ppp;2r 
ai200ppp:r49’' 

Negaiif 24x36 mm 
ei200ppp:V16'' 
e2400ppp:2'15'' 
e3200ppp:3'32’' 


>c Photoshop Elements. Evidemmani, I Chez Canon, en mdme temps que le 3000F (et que le journal 
berve aux passlonnes de photo, mais I vqjs avez entre les mains) sortlra le CanoScan 9900F, 
ihandelle. I niod^le haut de gamme cortcurrent du Perfection 3200 

I d'Epson. Ootd d'un capteur CCD 3200x6400 pixels, 11 sera 
capable de numOrlser en une meme passe jusqu'a 24 poses 
de negatif, ou 8 diapositives. Comme le 3200, it sera OquipO 
d'une Interface USB 2.0 High speed et Rrewire. II sera com- 
mercialise au prix de 469 € TTC. Aucune nouveaute n'est 
attendee dans les prochaines semalnes chez Epson, mais 
certains tarlfs pourraient etre revus e la balsse. Enfin, chez 
Hewlett-Packard sortlra e la fin du mols de mars le Photo 
Scanner 1200, curieux apparell ultra leger (molns de 700 
grammes) destine e la numerisatlon des photos 10x15 cm. 
Tout au concept de mobilite qu'll affectlonne, HP a dote le 
Photo scanner 1 200 d'un enregistreur de cartes SD Card, de 
fa^on a ce qu'll puisse etre utilise sans ordinateur. Ce mode- 
le sera vendu 99 € TTC. Chez le meme constructeur, le 
Scanjet 5S00C, modele dote d'un chargeur automatique 
pour cliches 10x1 S et 9x13 cm, sera I'objet d'une promotion 
a partir du t^avril, avec 70 € rembourse sur le prlx d'achat 
(369 C TTC aujourd'hui). 





Mieux scanner 
ses photos 


C'esc bien beau d'avoir un bon scannen encore Pauc-il 
savoir s'en servin Quelques conseils de base pour reussin 
la numerisaCion de ses photos 


Quelle 
resolution 
choisir ? 

Premiere chose : ne depassez 
pas la rtedution optique de 
votre scanner, Tojt juste pou- 
vez vous interpoler la compo- 
sante horizontale, par 
example scanner & 1200 ppp 
pour un capteur 600x1200 
ppp. Au-de!a, cela ne sert 
strictement ^ rien, sinon 4 
gonfler artificiellement la taille 
des ficNers. SI vous souhaltez 
rtellement interpoler un detail 
pour I’agrandir, utlllsez plutdt 
la fortctlon Redimenslonner 
de Photoshop Elements, en 
testant plusieurs options, 
Mais ne vous attendez pas k 
des miracles, meme le plus 
pointu des logiciels est inca- 


pable d'inventer des informa- 
tions Id ou i n'y en a p>as. 

Pour le reste, tout depend du 
format d'origine et de la desti- 
nalion de votre photo. La plu- 
pan des pilotes permettent 
d'ailleurs de specifier ces 
paramdtres {taille de sortie, 
pourcentage d'agrandisse- 
menL etc,) plut6tque de choi- 
sir une resolution, Sachez 
ioutefois qu'une imprimante d 
jet d’encre se satisfait d une 
rdsolution de 200 ppp. Pour 
une copie d I'ldentique, nume- 
risez les tirages couleurd 300 
ppp pour vous lalsser un peu 
de marge pour un dventuel 
recadrage. Si vous souhaltez 
changer de format, multipliez 
la resolution par le facteur 
d’agrandissement : ainsi, une 



photo 9x13 cm destinde d dtre 
imprimee en 1 Sx26 cm sera 
numerisee d 600 pp, Quant 
aux diapos et negatifs. choi- 
sissez la resolution optique 
maximale de votre scanner. 

R^glez a priori 
plutdt qu'a 
posteriori 

La tentatbn est grande, au vu 
des possibilites des logiciels 
de retojche d'image. de 
numdrfser d la va vite et de leur 
confier le soin de corriger 
I'image a posteriori. C'est une 
erreur : vous risqueriez de 
perdre des informations dans 
les zones trds sombres ou trds 
daires, qu'aucun logiciel ne 
pourra inventer. Dans le pilole 



nScessaaes 


Gagnez du 
temps 

Placez votre photo en haut de 
la vitre d exposition, calee 


du scanner, lancez un apergu. 
selectionnez votre document, 
zoomez dessus puls choisis- 
sez I'^lon "rdglages automa- 
tlques* (ou dquivalent). Puis 
agissez sur I'exposition, le 
gamma {qul permet de com- 
penser la difference entre la 
perception visuelle et celle des 
peripheriques), les ombres et 
les hautes lumieres, de fagon d 
ce qu'aucun ddtail ne soil 
perdu. Agissez de mdme pour 
les corrections colorimd- 
iriques. Enfin, maniez avec 
prdcautlon le paramdtre satu- 
ration, meme si I'image 
semble plus attrayante lors- 
qu'on "pousse ' un peu cette 
derniere : ce type de reglage 
pourra dtre rdalisd ensuite. 
bien ^js finement. 


centre le bord de celle-ci : elie 
sera ainsi bien horizontale. et 
vous gagnerez quelques 
secondes a cheque apergu, du 
fait de la proximitd avec le 
point de ddpart de la tdle de 
numdrisation. A savoir : pour 
une raison que la raison igno- 
re, certains scanners r>e sont 
pas capables de numeriser 
I'intdgralitd de la vitre d’expo- 
sitJon, II manque toujours 
quelques mllllmdtres. Si vous 
dtes un manlaque du cadrage, 
placez une rdgle plate contre 
le bord de la vitre et alignez la 
photo sur la regie. 

Profitez des options de nume- 
risation par lot des scanners. 
Placez plusieurs photos sur la 
vitre et tracez autant de rec- 
tangles de selection que 
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n^essare : le pilote se charge 
de les numeriser, et de les 
envoyerau logiciel de retouche 
dans autant de flchiers dlffd- 
rents. Si votre pilote ne le per- 
mel pas, et que vous poss^dez 
une configuration pulssante 
(beaucoup de memolre vIve). 
vous pouvez aussl scanner 
toule la surface de la vltre, et 
dKOuper ensulte. Mals dans 
cecas, adieu les r^iages par- 
ticuliers d chaque photo. 


Enchffinez par un reglage de la 
nettete (menu Flltre. puls 
Renforcement et Accentuador^. 
Attention a ne pas en abuser, 
voire photo euralt vite tondance 
k prendre un aspect artificiel. 
Enfin. pour en terminer avec les 
pousseres : nettoyez r^gull^re- 
ment votre scanner A I'alde 
d’un prodult lave-vltre et un 
chiffon non abrasif. Attention A 
ne pas rayer la vltre, vous n'au- 
riez plus qu'A racheter un nou- 
veau scanner. 



N'abusez pas 
des filtres 
automatiques 

La plupart des pllotes recents 
disposent d'optlons de net- 
toyage (Alimlnatlon des pous- 
siAres), mais aussl d'emAliora- 
tion de la nettetA. Ils ont des 
effets partsellement Inverses : le 
premier Allmine tout pixel ou 
groupe de pixels qul semblent 
aberrants en regard de leurs 
entourages, le second augmen- 
te de ce qu'll crolt percevolr 
comme contour, Le problAme. 
c’est que ces options ne sont 
pas. ou trAs peu, peramA- 
trables. Faites des essals, mats 
avec les scanners d'entrAe de 
gamme, i ast generalement 
preferable d'appllquer ensulte 
un tel filtre, dans votre logiciel 
de retouche d'lmage. SI vous 
possAdez Photoshop Elenwnts, 
commencez par un flltre enti- 
poussiere (menu Flltre, puis 
Bruit), en velllant A ne pas 
perdre trop de dAtalls. 



Nerrovcn l’imme si besoin 


D^tramez les 
photos des 
magazines 

Lorsque vous nurT>Arisez une 
photo provenantd'un magazine 
ou d‘un livre, le rAsultat afPiche 
souvent un curieux et peu esthA- 
tlque effet de tramage, rAsultat 
de I'interfArence entre la rAsdu- 
tion de numArisation et celle 
avec laquelle le document A Ale 
imprime. Tous les pllotosdlspo- 
sent d'une option de decramage. 
Si le rAsultat ne vous satisfait 
pas, ou si le tramage est encore 
visbie en certalnes parties de 
I'image, sAlectionnez celles-ci 
dans votre logiciel de retouche 
d'rnages et appllquez un filtre 


■Fiougaussien". Pas de miracle 
tout de mAme ; une photo dAtra- 
mAe ne sera jamais de IrAs 
bonne qualHA. 

Aprds le scan : 
r^glez les 
niveaux 

Dans Photoshop Elements, 
cholsissez Niveaux automa- 
tiques dans le menu 
Accentuation. Cette commande 
interprAte les difFArents niveaux 
de densItA de I'image, et la rA- 
Achantillonne en fonction de 


RE^ED LES NIVEAUX 

caux-clde fagon Ace que touts 
la courbe des niveaux soil cou- 
veite. SI vous souhaitez procA- 
der alnsi manuellement, choi- 
slssez Accentuation, puis 
LumlnosItA / Coniraste, piis 
Niveaux, et faites verier les cur- 
seurs en dessous de I’histo- 
gramme. En theorie, ceux-ci 
doivent etre places jiBte en 
dessous des deux IlmKes de ce 
dernier, mais vous pouvez aussl 
cholsir de surexposer ou sous- 
exposer lAgerement votre 
photo. Autre mAthode : dAfinir 
le point blanc et le point noir de 
I'image A I'aide des pipettes. 


Recuperer une vieille 
photo noir et blanc 


Au til des ans, les viellles pho- 
tos perdent leur contrasts et 
jaunissent. Void un moyen 
SETiple et rapide qul donne des 
rAsultats assez miraculeux, 
poir letrouver les motifs origF 
naux. SeuI problAme, II faut 
que votre logiciel de retouche 
possede une fonction de 
separation (RVB ou CMJ). ce 
qui n'est pas le cas de 
Photoshop Elements, meis 
k 


celul de Paint Shop Pro. 
Numerlsez votre photo en 
mode 16,7 millions couieure, a 
une rAsolution de 300 ou 6(X) 
ppp. SAparez ensurte les 
couches RVB (dans PSP, la 
commande se trouve dans le 
menu Couleurs, puis Separer 
les couches}. Vous obtenez 
ators trois vues monochromes. 
Cholsissez celle qul a conser- 
vA le plus de dAtalls, et faites 


varier le contraste et ia lunsio- 
sltA (menu Couleur, Ajuster 
puis Luminosile/Coniraste...) 
Jusqu'A obtenir une apparence 
qui vous convient. EnFn. enre- 
gistrez ce fichier - et seule- 
ment celui-cl. GrAce A I'acuitA 
des scanners, capables de 
numeriser des detais invi- 
sibles A I'osll nu, il est ainsi 
possible de redonner vie A des 
cllchAs quasiment effaces. 
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> comparer 


joysticks 


L’arsenal 
du joueur 


p«:)enimPaiam 



Un gamepad, un volanC ou 
un joystick est toujouns plus 
ePPicace qu’un clavier- ec 
une sour-is dans les jeux qui 
lul sent associes. Sans 
panlen du r-ealisme appor-Ce 
par- la conception de 
contains modeles et du 
netoun de Ponce. Dans ce 
dossien nous avons 
selectionne la cneme 
du manche, meme le 
plus exigeant des 
joueuns tnouvena 
chaussune d son pied. 


U es joueurs n'ont jamais 
eu eutant de choix. Les 
p^pli^riquas se sent tenement 
diversifies que Ton tmuve in 
models pour ctiaque type de jeu. 
F?st Person Shootei; Fteal Time 
Strategy ou simulatiorts de pilo- 
tage, il y en a pour lous les goCits 
et pour toutes les bourses. Un tel 
panorama de produits ne facilite 
pas la selection mais quelques 
oit^res notables, que nous 
allons exposer, permettent de 
Ciller les meilleurs produits. 

Lss produits les plus polyvalerrts 
sont sans aucun doute les 
gamepads. Lorsqu'ilsdisposent 
de tous les didments ad^uats. 
Us s'adaptent aussi bien & des 
jeux de plateaux qu'^ du 
DogFIght ou de la conduite de 
v^ilcule. Un bon gamepad se dart 
pour cela de posseder au mini- 
mum dx boutons, dont deux ou 
quatre sont plac^ au niveau cles 
index 6 la mani^re Playstatioa X- 
BoxouGameCube. Deux slicks 
analogiques, semblables Id 


encore k ceux d'une manette 
ctxisole , sont indispensables. 
Compares k unecroix directicn- 
nelle digitaie, ces ^icks permet- 
tent des mouvements progres- 
sifs, plus vous les pencherez 
vers I'avant, plus la vcitire acx:^ 
l^rera par exemple. En revancSie, 
bien que les tires de combats 
soient rares sur PC (sauf Emula- 
tion de tx>nso!e^, ils ne sort pas 
du tout adaptEs E ce style de 
jeux. Dansce cas. la c»oix direc- 
tionnelle prend ioute son 
ampleur. Et pour les simiiaticns 
de vol typees arcatje. un game- 
pad doit posseder une molette 
de gaz. Ainsi, pour un investisse- 
ment souvent rEduit vous dispo- 
serez d'un produit complet et 
fonctlonnel. 

Les joysticks se destinent prh- 
cipalement aux jeux d’avions, 
de tanks ou de robots du genre 
Mechwarrior. Leuratout prind- 
pal par rapport E un gamepad 
vient de leur manche pivotant 
pouvant faire office de palonnier 





ou de 

ofFrerA egalemsnt un 
de reallsme. 
de jouer a Fi^ avec i 
duit. Bien que les 
soient d^& trte bien adaptte 
aux simulations de vol, certains 
constructeurs ont d^etopp^ 
des mod^es encore plus spe- 
cialises. Ils se divisent en deux 
parties (une poif le systems de 
gaz, I’autre pour la direction) et 
poss^dent beaucoup plus de 
boutons et d'axes que Ton a de 
doigts. Si les joysticks sufTlsent 
pour des simulations d'arcedes, 
ces contrbleirs de vol sont en 
revanche bien plus efficaces sur 
des jeux f^us complexes 
comme IL-2 Sturmovik ou Flight 
Simulator. Mais quelque soit la 
categorie. les personnes jouant 
de la main gauche auront bien 
du mal k trouver un produit qui 
leur correspond. 

Les simiiations de conduits ne 
sont pas en reste. Les mellleurs 
vdanls du marche sont d'excel- 
lente qualAe et apportent un reel 
F>laisir. Mis a part la finition glo- 
bale et I’aspect technique, le 
choix d'un vdant est bien sou- 
vent une question de gout. 


possMent deux 
syst^mes d'acc^ldratlon, un par 
p^dalier, i'autre par sdlecteurs 
progressife places derri^re le 
volant Cela permet de reduire 
I’encombrement de I'appaieilou 
d'adapter sen style de conduite. 
Bien que ce systems puisse se 
montrer plus perfbrmant d I'usa- 
ge. les adeptes du talon points 
s'en passeront. Quelques 
vdants possedent un pommeau 
de Vitesse. Son utilisation est 
plus r^istB pour les jeuxde rally 
mais elleplus delicate. Lesder- 
niers pointe importants concer- 
nent le systeme d'accroche qui 
doit pouvoir soutenir des mou- 
vements brusques (centre bta- 
quage), des ghps qui ne favorl- 
sent pas la transpiration, et un 
pddalier stable. 

La grarxte majorlts des periph^ 
riques sont livres avec un ges- 
tionnaire permettant de pro- 
grammer i. souhait leurs 
boutons et de crPer des profils 


force permettent 
de brouHler les 
frontteres entre le 
virtuel et la rtelite 
en donnant les sen- 
sations d'un vrai pilote 
rPagissant aux asp^itte 
de la route ou aux chocs des 
collisions. La puissance daces 
effets est d'ailieurs souvent si^- 
fisante pour muscler les avants 
bras. Mais il ne lacilite pas la 
conduite et en general les 
mellleurs chronos s'obtiennent 
lorsqu'll est dbsactiv6. La ges- 
tion des ef^ depend aussi des 
jeux utilises. Certains retranscri- 
vent beaucoup mieux la glisse 
das surfaces enneigees et 
humides par example ou I’effet 
de r^tances des vibreurs d’u) 
circuit. SI le refaur de force est 
bien restitud sur les joysticks ou 
les volants il fait plus office de 
gadget sur les gamepad, mais I 
reste toutefbis amusant Enfin. 
un autre systeme 6quipe les 
gamepads dit Rumble. II ne 
s’agit pas d'effet de force mais 
de vibrations d I'image des 
modules consoles. II est plus 
gdnant qu'utile, vous pouvez 
done vous en dispenser. 


de jeux. 
D'autre pert, plusieurs 
constructeurs ont obtenu les 
licerx»s Ferrari, Morrx} et US Air 
Force. Lorsque vous voyez I’un 
de ces logos sur un produit. 
e'est in gage de qualifa. 


Le retour de 
force 


atri-tnai 2003 


<lff 
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FI FORCE FEEDBACK 
RACING WHEEL 


Prlx: 199 € 

Caracteristiques 


Constructeur : Thruatmaster 
Caracteristiques techniques : 8 boutons, 1 
POV. 2 seiecteurs de vHesse. 2 leviers de 
gaz. pedalier, USB, retour de force 
Site WM : www.thrustmaster.fr 


Lb F1 Force Feedback Racinc 
tionne comme le modek 
catalogue TtTJStmaster. I 
rocouvert de grips en gc 
systeme de fixation efficace compost 
ventouses et dedeux etauxdtstincts. Ontrouve 
Sgalement deux sdlectejrs de vilssse et un 
systeme de gaz S doubles entries. Le Ft Force 
Feedback Racing Wheel offre une ires bonne 
qualiie de finiton. Les matSras plastiquesutili- 
sees sent solides et d'un bel efteL tout comme 
les quatre palettes en aluminiian derriere le 
volant Seuts les boutons restent kitd). A ['usa- 
ge, il s’est montre aussi agreable que perfor- 


quelques soucis avec !e retoir 
I'apparol qui n'est pas parfait. D'autre part, avec 
lea driers li\res de bau, ilest impossible d'eta- 
kmner le volant. Lesdemiers pikkes disponbles 
Bur le net ooirigent le problSme mats ce sent 
alors les opvons de conf guiatioi) du retour de 
force qui dlsparaissent. Celles-cIsonttouCefois 
gweralement proposees dans les jeux. 


C*Re r^liqua exacta das volants da 
FI da Farrar! ast da ir6s bonna factu* 
ra. Oommaga qua das drKrars Incorri' 
plats el qualquas autras ddfauts 
viarxtant entacliar le tableau mais 
~rien de redhibitoire. II sa destine 
assarTtiellement aux passionnte qui 
an ont les moyens ou aux personnes 
qui cbarchant avant tout una axcel- 
lanta fiitition at un retour da force 
puissant at tris bian rastitut. 


MOMO 

RACING 


Prlx: 129€ 

Caracteristiques 


Constructeur : LogHech 
Caracteristiques techniques : 6 boutons, 2 
seiecteurs de vitesse, pommeau, pedalier, 
USB, retour de force 
Site Web : www.logKech.com 


Comme Thrustmaster a' 


Force (ancS il y a plus d'un an. une version haut 
do gammo superbemeni finie mas souffrant 
d'un pietre retoix de force. Logitech a rdeem- 
ment presente le Memo Racing. Le constructeur 
reste dans le haut de gamma mais I'aluminium 
diaparatt et la qualite das coquas et des grips 
est revue d a baisse. tout comme ta prix. 
L'ehsemble se montre potrlani de meilleuie fac- 
ture au final. Le design du volant offre une 
excellente prise ennnain et un aceds intultif au 


complets et bien relrarecrita. Le Uomo Racini 
tiquessont regioupes sur le peek 


Le savoir fairs du constructeur 
Memo se reflate parfeitement dans 
ce volant. Son prix est certes dIevA 
mais s'll ne fallait en choisir qu'un, ee 
seralt ceKii lA. Pratique i I 'u iage, il 
offre urte conduite agrdable et prai- 
se, enrichie par une bonne gestion 
du retour de force. On peut Juste lui 
~eprocher des grips peu adaptes d ia 
'Spiratlon. et dee ediecteurs de 
Itesses un peu • mous du click. 


FORCE FEEDBACK GT 
RACING WHEEL 


Constructeur : Thrustmaster 
Ceraetdristigues techniques : 2 boutons, 2 
s^iwieurs de vitesse, 2 leviers de gaz. 2 POV, 
pommeau, pddalier, USB, retour de lorce 
Site Web : www.thrustmasterfr 


s annSes, Is Force Feedback 
me d'actuallte. Developpe en 
Ferrari, ce volant affiche un 
3S maberes plas- 

bques deques, 
bien etudiS, comme I'excellente ergonomie du 
volant el ses grpsen texture gommequ assu- 
rent une prise man iddale. Comirre Uub les 
modeies du constructeur, on retrouve quatre 



L* Racing Wheel Force Feedback est 
un volant d'excellente facture. 
Design, efficace et abordable. II a 
tout pour plalre. On regrettera lout 
de mtme des effets de retour de 
force faiblards. Si vous ^es disposez 
i sacrifier I'ergonomie et la quality 
globale du volant en faveur d'un 
modele equip# d'un Force Feedabck 
performant, cltoislasez alors le 
Sidewinder FF Wheel de Microsoft 
vendu dans la mime gamma de prix. 
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HOTAS 

COUGAR 


Prix : 439 € 

Caracteristiques 


Construcleiir : Thrustmaster 
Caract«r<$tgues techniques : 28 boutons, 
nombreux PDV, 6 410 axes, USB 2.0 
compatible USB 1 .1 
Site Web : wvAv.thrusimasier.rr 


Destine simulations de vol, le Hotas Cougar 
arbore fierement I'insignede I'USAir Force, elil 
peut s’en vanter. Le penphenque presente en 
ettet la fcrme et les textures les plus realistes et 
les plus piDches des oommandes d'un chas- 
seur. CellWd'un F-16 Block SOenI'occunence. 
II se divisa done en deux blocks, le premier sup- 
ports le manchs 4 balai at le second la poignee 
des gaz. Toutes las cogues sont faites d’acier 
inoxydable, I'appareilest done ties lourd mais 
parfaitement stable 4 1'usage. Avec 28 boutons, 
de nombreux points de vue, une precision 
inegalee, une excellente ergonomie, une mise 4 
jour de I'lnfrastructure pa^ flashage, 16 Ko de 
memoire interne pour acedder instantanement 
aux profits d'utilisations personnalises, des 
positions de gaz ajustables par crartage (post- 
combustion, ralenti.,.) et uns solidite 4 tout 
eprsuve, il est bien difficile de teenfiquer d'un 
point de vue technique. On peut lui raprochar 
I'abeence de palonnier, mais les punstes prete- 
reront. La Hotas est de plus compatible avec 
certaiiiB pedalers analogiques 



Si voua n’Atas pas 4 quelques cen- 
tainea d'auros pr4s vous n« trouva- 
roz rian da miaux qua la Hotas Cougar 
pour falre attarrir votra Airbus A320 ou 
pour shooter du F*16. Mis 4 partun 
gestionnaire de configuration terrible* 
ment compliqud et une rtotica explica- 
five de 170 pages en anglais, il n*y rim 


X45 


Prix: 100 € 

Caracteristiques 


Constructeur : Sailsk 

Caracl4ristiques techniques : 8 boutons, 6 
PDV, 2 molettes. palonnier, USB 
Site Web : www.saitek.oom 


Le X4S est I'une des pli£ grandes rdussites de 
lagamme Saitek. Comme le Hotas, Use compo- 
se d’une pognee de gaz et d’un manche 4 balai 
bien distincL Lesdeisc blocs suppnlent au total 
8 boutons, 6 contrdlBS de Point De Vue ainsi 
Qu'un palonnier place en dessous de la polgnde 
des gaz. Le design, les coi^eurs et les textures 
gomme de I'ensemble sent bien choisis, tout 
comme son eigonomia qui offre une prise en 
main sans d4lauts. Ouetques boutons du 
manche sont en revanche mal places. L‘acc4s 
aux trois boutons du joystick est en effet g4ne 
par le PCV place juste en dessous. A chaque tir 

du manche a balai est de meme utilise Inuoton- 
talrement en cours de |eu. La prise en main ne 
permet pas de faire autremenl. Il reste nean- 
molnssuffisammenl de boutons pour resttribuer 
puisdesactiver les lonctions des clicks an ques- 
tion. On notera aussi la presence gadget et 
Inutile d'une securite en plastique sur le bouton 
de missile pnncipal. 


Le X45 n'est pas exempt de d4fauts 
mais II reste la meilleure elternativa au 
Hotas Cougar. Ouelques boutons sont 
mal places mais le periphirlque se 
montre perlormantetagreable 4 Pusage. 
Les amateias de simulations de vol en 
seront tr4s satisfaits. Et pour environ 
jlOO €, le rapport qualite/prix est tr4s 
InteressanL 


SIDEWINDER 
FORCE FEEDBACK 2 


Piix:85€ 

Caracteristiques 


Constructeur: Microsoft 
Caracteristiques techniques : 8 boutons, un 
POV. une moiette de gaz. manche pivoiant 
reiour de force, USB 

Site Web : www.micibsoft.conVhardwara/ 
sidewinder/defaulLasp 


51 le Sidewinder Force Feedback 2 est le seui 

ne peut le concurrencer. La precrsiDn, le confort 
et I'ergonomie sont ses alouts. Le socle lourd el 
large de I’appareil lui assure une parfaite slabili- 
te en cours de jeu, Les boutons au nombre de 
hurl sont inluitfs d'acc4s, quatre sont places sur 
le socle au niveau de la main gauche, tea autres 
sent sur le manche. Ce dernier, dessiite potx les 
droitiers, dispose d'une gomme agr4able au 
toucher el d’une fonctlon twist indispensable 
dans de nombreuses simulabons d'avions 
(palomler). de tank rxj de robots. La moiette de 
gaz est en revanche decevante. Ble possede 
peiX d’ampiitude et auralt pu s'accompagner 
d'un systema 4 crans pratque pour doser les 
acc^ldraDons. Un support plus laige en bas du 
manche aurait aussi am4llor4 la prise en mams. 
Mars 4 1’usage, tout sat simple, coulant el sen- 
sible. Quant au retour de force, les effets sont 
nombreux, subtils, et 4ur puissance suffisante. 


L« Sidewinder Force Feedbacks eet 
Inconteatablement le meilleur Joys- 
tick 4 retour de force du march4. 
Ceiles, il n'est pas parfalt mais les 
autres iTiod4les du marche ne font 
pas la poids. La solidita et le confort 
de I'ensemble alli4s 4 son excellente 
precision en font un joystick d'excel- 
lente facture. Si le retour de force 
vous intaresse achetaz celui-ci ou 
rien du tout. 


a 








FREEDOM 2.4 
CORDLESS JOYSTICK 


Prix : 80 € 

Caracteristiques 


Consiructeur : Logitech 
Caracteristiques techniques : 10 boutons, 
un POV. une molette de manche 
pIvotanL sans fils, USB 
Site Web : www.logitech.com 


Le Freedom 2.4 Cordless est le seui joystick du 
irrarche i utiliser one commumcaion sans fils a 
la frequence radio de 2.4 GHz. Celle-oi lui per- 
met d'atteindre une distance de foncbonnemenl 
plusqueccntortabledesixasept m^res. elce, 
avec untrte bon temps de r^ponse. Uais I'ap- 
pareila besorn de trols piles pour foncbonner. 
Cdie design, aucun repioche S Faire, les 
mstiSrss plastiguss utlllsaes sont correctes. 
L'ergonomie du manche pivotant est undeses 
points Port Ble est adaptee aux droibers e( offre 
une prise en man parfalte, bien stabilisae pa un 
large ergot a la base. Misb part les deux bou- 
tons difficilesd’acces prochesdu Point de Vue. 
tous les ailres sont blen places. En leianche. le 
socle de I’appaeil airait m^te d'etre plus lage. 
Rien de re^ibitoire, mas si on ne tient pas le 
joysbck i deux mans lots de mouvements btu- 
taux il peui sebalancadediolte a gauche. Mais 
au final, le Freedom 2.4 Ccrdless est efficace at 


CYBORG 3D 
USB GOLD 


Prlx:4Se 

Caracteristiques 


Constructeur : Saltek 

CaractdristiqueB techniques : 6 boutons, ui 
PDV, 1 molette degaz. manche pivotant, 
ergonomie am6negeabie. 

Site Web : www.seiuk.com 


Ues deux alouts du Freedom ZA 
Cordless Joystick sont son ergonomie 
et la puissance du signal sans fils qui 
permet d'utillser I'appareil iusqu'i 7 
mdtres. 11 est un peu cher mais offre 
tous les dldments indispensables (Tun 
bon joystick parm I lesquels lai manche 
pivotant, laie molette de gaz et late 
borwie precision. 


Le Cyborg 3D Gold de Saitek est certaine- 

pens6 de tous. Son ergonomie est en effet 
paramdtrable et peut s'adapter a n'importe 
quelle morphologie. Une initiative que les 
gauchers appracieront cerlainement. II est 
possible d'ajuster la t&te. le manche pivotant 
et son ergot, ou de dSplacer la molette de gaz 
d'un cOta ou de I'sutre de I'appareil. Pour 
cela, un petit tournevis est intSgra au socle du 
joystick. Une fois configure, il Spouse parfai- 
tement la paume des mains. D’un design qui 
balance entre sobnfita el modermsme, le 
Cyborg dispose au total de hull boutons en 
plus de la molette de gaz et d’un twist. Ouatre 
sont difficile d'acces car placds devant le 
manche mais les autres se relrouvant sur la 
tate sont intelligemmeni rapartis. L'ensemble 
apporte une bonne precision el s'est montra 
efficace a I'usage. Le Cyborg se damarque agsle- 


Grice a son ergonomie amdrtageable 
qui lui permet de se conformer d 
toutes les mains, le Cyborg 3D Gold 
en Inidressera plus d'un. en particu- 
Her les gauchers. Dommage que les 
boutons de la base soient difflclles 
d'accds. Mais si le sans fils et le 
retour de force ne vous interessent 
pas, C'est un bon investissement. 


SIDEWINDER 
PRECISION 2 


Constructeur: Microsoft 
Caraciarisfiques techniques : B boutons. 1 
POV. 1 mdeiie, manche pivotant, USB 
Site Web : www.microsoft.com/hardwaref 
sidewinderidefauit.asp 


Le Sidewinder Precision 2 de Microsoft res- 
semble comme deux gouttes d'eau a la version 
retour de force presentee auparavant Le desi- 
gn, les couleurs, l'ergonomie et I’emplacement 
des boutons sont exactement les memes. Le 
manche asymaingue pivotant se dispense en 
revanche de texture gomme et se limite a un 
toucha pisslique qui n'est pas des plus 
agraable. Apart cedatail, la Pracision 2 affiche 
las mamas alouts at las mamesdafautsqusson 
homologue haul de gamma. On retioirvedonc 
une excellenteioiabilita, une stabilitaparfaite. 
une pnse en man confolable malgre un sup- 
port trop etroit au bas du manche, et une rrxrlet- 
te de gaz non crantee manquant d'amplitude. 
De la main gauche ou de b mam drorte, tois les 
boutons sont faciles d'accbs, Le pnx public de 
ce joystick est normalement de 76 € mais onie 
trouve bien moms char en magasins ou sur la 
web. II exislanaturallamant des modaias encore 
plus abordables sur le marcna mats si notre 
saiection de joystick s'anate a cette gamme de 
pnx c'est parce qu’aucun produit ne demeure 


Comme le CyborgSD Gold, le 
Sidewinder Precision 2 offre un 
excellent rapport quelltd/prix, surlout 
lorsqu'on le trouve aux alentours de 
35 € sur le net. II se montre plus effi- 
cace que le moddle Saitek mais le 
touche plastique de ce dernier est 
beaucoup plus agreable. Les petites 
mains ou les gauchers se dirigeront 
vers le Cyborg, pour les autres c’est 
une question de goOt. 
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WINGMAN 

CORDLESS GAMEPAD 


Prlx : 70 € 

Caracteristiques 


Constnjcteur : Logitech 
Caract6h«tiguee techniques 
1 croix direciionnelle, 2 slicks 
1 molette de ga2, sans fils. USB 
Site Web : www.logitech, 


Gamepad est le modSle le plus 
cher du maiche ma 

implement irrep 

poir lecouvrir la surface du pad s 
douces el agreables au touch6. La prise e 
mam est de mdme fres confortable svec u 
ces immediate 10 des 11 boutons. Ce mod^ 
est d'autre part I'un des ta 

I beaucoup plus polyvalent. II pourra 
apter a des simulations devol paexernf^. 
extrSmement precis et efficace. Les 
as ont d'ailleurs un design 
extremitas arrondies son! en 
IS I'interieur et non veis I’exte- 


a gSne pas I'utilisation. 


Tout le monde n'est pas disposer i 
metire 70 f dens un gamepad. Cela dit. 
entre la polyvalence, l‘eroonomie el la 
precision du Cordless Qemepad, I est le 
phis performant du marche. Sans parler 
da la quallte definition etdu sans RIs. 
Une battarie iBchargeable e I’image du 
PSOODaia-aiteta la bienvenue. 



P3000 

WIRELESS PAD 


Prix:80€ 

Caracteristiques 


Constructeur : Salek 
Caracteristiques techniques : 1 1 boutons, 

1 croix directionnelle. 2 sticks analogiques. 

2 batteries rechargeabies, sans fils, USB 
Site Web : www.saKek.oom 


La grande majorite des gamepads du marcne 
son! maintenant caiques sur I'eigonomie et la 
polyvalence des modeles consoles. Le P3000 
ne deroge pas a la regie mals apporte deux 
nouveautes prabques Ires avantageuses. La 
premiere est satecfir>ok>ge sans fils 2.4 Ghzqu 
lui donnejusqu'a? metres de champ d'utillsa- 
tlon, ce qui est plus qua sufflaant. La seconds 
sst son fonctionnsmsnl par battens NiMH 
rechaigeaoie. Dsux Datlenessont livreasavsc Is 
pad. Elies se rechargeni six le recepteur USB 
connects au PC, uiiquement qiand celui-ci est 
allumS. Maisd'un autre cote vous pouvez utili- 

ge. Fni done I'achat et le changementde piles, 
□e plus, un pebt ecran permet de visualiser 
I’etat de reserve des btfienes. Le P3000 comp- 
te 9 boutons dont un sert e doubler les fonc- 
tionsdesautres Seize toncbonssontdoncdis- 
Binderapparsil 


tegl. 


teetsf 


Le P3000 n'est pas le gamepad le plus 
efficace nl le plus agrSable i I'usage. 
mals II sst eertalnement le plus com* 
plet et le phis rentable da ca dossier. 
Outre sa technologle sans fils qui 
apporte un net confort cfutilisation, son 
systSme de batteries rechargeabies 
affranchit dSfinItivement des piles. II lul 
manque une molette de gaz mals e'est 
^ne trhs bonne affaire. 


FIRESTORM 

WIRELESS 


Prix : 49 € 

Caracteristiques 


Constructeur : Thrustmaster 
Caracteristiques techniques : 12 boutons. 

'( dliecionnelle. 2 sticks analogiques, 
sans Ills. USB 

Site Web ; www.thrustmaster.fr 


le utHisde pour recouvrir le pad e 
ble au touche et les boutons sont inti 
ifs d'acces. Notez qu'en plus des quaere bo 


n comporte a I'usage. L 


les aim d'evlter les parasitages avec 
d'auties prodults sans fil (clavier, souns, leie- 
commande et auffes), et deux piles. placSes 


Si votre budget est llmite et que le 
eans fils vous Interesse, le Firestorm 
Wlreleee est la mellleur solution. 
L'ergonomie aural! pu etre mellleure 
mals avec un champ d'utilisetlon de S 
metres, deux sticks analogiques pre- 
cis et une bonne finitlon, il remplit 
parfaitement sa fonction. Le encore, 
pensez aux piles, 







UPAD 360 MODENA 
FORCE 


Caracteristiques 


Consiructeur : Thrustmaster 
Caraclirstiques techniques : 12 boutons. 
1 croix directonneile. 2 slicks analogiques. 

use 

Site Web ; www.thrustmaster.fr 


Le Upad 360 Modena Force est le seui game- 

Playstation aCopte par les autres modeles du 
marche. Mais sa forme de pad inverse ne I’em- 
peche pas d'offnr la meiHaure prise en main 
apres le Cordless Gamepad. Les textures 
gomme au niveau des paumes de la mam y 
contnbuenL A I'usage il est trds convaincani el 
se montre etficace dans un Fifa. un Tennis 
Master Series ou un Need for Speed. Comme 
tous les pad prSsentas dans ce dossier, les 
deist sticks analogiques dlsposentchecunde 2 
axes de contrOte. Si I’apparell est solide et bien 


ipteur kilometriQue dessln^ airtour des 
Te boutons supdneursou les tdmoins dtiule 
et de lemp^ature prdsde la croix diiecbonnelle 
sontde Irop. Ndanmolns on oublie lacilemeni 
ce detail apres I'avolr eu dans les mams. El 
pour 40 € vous avez le retour de force de la 
societa Immersion en bonus. 


FIRESTORM DUAL 
ANALOG 2 GAMEDPAD 


Caracteristiques 


Constructeur : Thrustmaster 
CaractdristiqueB techniques: 12 boutons. 
1 ciolxdirectlonnelle. 2 siqks analogiques, 
USB 

Site Web : www.thrusimaster.tr 


1 fllaire 


n Dual Analog 2 Gamepad e: 


.. On 


mals imparfaite, un accK toujours aussi natu- 

prdcis alnsi que des maddres gomme apprS- 
ciables recouvrant I'appareil. Les deux bou- 
tons pratiques, au niveau des majeurs des 
deux mains, sont eux aussi louiours prSsents. 
Ce modSle peut facilement se tiouver aux 
alentours de 25 € voir moins en magasins ou 
sur Internet et offre Ace pnx le meilleur rap- 
port/quallte pnx des gamepads de ce dossier. 

modeles encore moins chers, mais la quallte 
et I'effcacit^ en pdtiiont sans aucun doute. Et 
pour la plupart ib n'auront pas de sticks ana- 
logiQues, un Sbmsnl indispensable pour un 
gamepad digne de ce nom. II n'en sera que 
plus polyvalent 


Mis 6 part un ctwix artisllqua cSscutabls I Calqui sur ta version m 


etficace da ce dossier apr«s le Cordless I qui mdrite largement son petit prix. S 


Gamepad. Confortable et prdds, il est 
de phis aboidable si Ton prend aussi an 
compte son retour de force. Ucencia 
Ferrari et typd pour la conduite, I n'a 
done pas de molette de gez. 


vous cherchez un pad compiet, confor* 
table et pas cher e'est ce que vous 
trouverez de mieux. 



MACH 

ONE 


Constructeur : CH Product 
Caracteristiques techniques : 2 boutons. 
1 stick analogique, port sdrie 
Site Web; - 


Non, il nes'agit pasdudernlo’ module presertq 

prototype top secret de t'US Air Force, mats 
simplement du periph6rique de jeu prefare de 
notre redacteur en chef. Malgrfi son desir de 
fester 6 la pointe de la technologie par la 
lecherche de composants toujours plusperfor- 
mants. slylSs ou silencieux pour sa machine, 
see goOts an matiSre de pSriphSriques de jeux 
ensont restSs srspoquede... Jadls. Cela diL ga 
ne rempSche pasd'obtenir les meilleurschro- 
nos sur Spa Francordiamp a F1 20Q2. Respect 

pouceeldel’index. Cette wnfguratonappoite 
un degr6 de prteislon impossible S attemdre 
Bvec un pouce seuI sur un stick analogque 
classique genre Playstation. Evidemment. les 
deux seuls boutons llmitent les usages de ce 
oystick, sans parler du manque de rSalisme 
dans les simulatons Os conduite. Mais sur ce 
dernrer poitS, pas plus qu'un gamepad. 



Si Ton doit retenlr quelque chose de 
cette magnifique pitee de collection, 
e'est son stick analogique allong4 
offrant une bien mellleure precisiort 
qu'un joystick ou qu'un gamepad. II 
est dommage qua les constructeurs 
aient tous abandonne cette Idee. 
Naturellement, il faudrait moderniser 
las choses, ajoutar das boutons ou 
une extension pour la deuxiime 
main, mais I'Idde reste bonne. 





> comparer 


joysticks 


Sortez 

de I’ordinaire 


Apres les simulations de vol. 
ds condulte, les jeux de foot 
ou les jeux de plateaux qui 
sent assures par les game- 
pads, les Joysticks et les 
contrdleurs de vol, parlons 
maintenant des FPS et des 
RTS. Dans ces deux catego- 
ries, la souris est un element 
Indispensable, comme le cla- 
vier. Nous aurons I'occasion 
ds revenir sur un comparatif 
da ce type dans un futur 
article mats quelques critbres 
pour le jeu sont d respecter 

Oubliez en effet les trackballs 
et les modules sans fils trop 
alourdis par les piles et moins 


precis au final. Oubliez egale- 
ment les souris optiques de 
premieres generations doni la 
faible cadence du capteur ne 
supporte pas les mouvements 
brusques et rapides (le cur- 
seur ne suit plus). Notre pre- 
ference pour tes souris 
optiques va e la MX300 de 
Logitech et b I'IntelliMouse 
Explorer de Microsoft. Mais 
rien ne vaut une souris e 
boule legbre & trois boutons 
el une molette, associee e un 
tapis souris et des acces- 
soires comme nous en prb- 
sentcxis plus loin. L'ergonomie 
reste une question de gout et 
de morphologie mais les Inno- 




vations dans ce domaine sont 
rares. SeuI le conslructeur 
Razer se dbrnarque du lot 
avec ses souris Boomsiang 
(www.razerzone.com). Leur 
precision est assures par une 
haute resolution de 2000 dpi 
et leur boule est plac^e non 
pas au centre de I'appareil 
mais en dessous de la paume 
de la main. Nous n'avons pas 
pu I'avoir en test car les 
stocks sont pour I’instant 
epuises mais les acheteurs 
semblent tres satisfaits. Un 
temps d'adaptation est en 
revanche requis el la configu- 
ration des drivers n’est pas 
ais4e. Quand aux RTS, il est 
bien difficile de faire mieux 
qu’un clavier traditionnel que 
I'on connait deja par cesur. 
Nous vous presentons deux 
tentatives de Belkin et 
Thrustmaster mais rien de 
rbellement convaincant. 





I Note Technique 


I Note Rapport Qualite/Prix 



X-ARCADE 


Caracteristiques 


Construcleuf : X-Gamlag 
Carsct6rtstigue$ techniques : 2x8 boutons 
* 2 boutons lattraux, 2 stick digital, connouon 
clavier, adapiaieur console (option) 

Site Web : www.x-arcade.coin 


Le X-Arcade est speoalement conqu pour les 
jeux d’acades, a la fois sur PC et consoles. 
Conforme A la version saile, I'appareil est done 
tres volumineux <6Kg, &0crTU(2Scm). I se 
a la place du clavier qji vientalors se 



lesjeux de flippers. A I'usage. 
sticks repondent Pien et restitjent exactement 
les sensations d’jne v^itable borne d’arcade. 
Dequoi rajeunir d’jne dizaine d'ann^e. SurPC 
le X-Arcade prerxJ tojte sa valejrdans les borrs 
vieux hits d’arcade et fes dmulateurs de 
consoles disponibles sjr le net en licertce gra- 
tuile. Mais e’est Sgalement jne merveille sur 
consoles et particjIArement dans les leux de 
combats. Un adaptatejr pour consoles X-Box 
|35 €)■ QameCuOe, PS2 et pour macs sent ven- 
dus sSparSment. En tevanebe, ce produits'ac- 
commode assez mal avec tous les leux rScents 
et plus GOrrpbxes. 


L* X-Arcad« pulse dans le glorieux 
past* dujeu vid6o.C'est ime copie 
conforme des homes d' arcade du cafe 
du coin. L’apperell n'ast pas donn* mais 
les amateurs ne pourrent qu'appr*cisr. 
De plus, il semble Indestructible. Pov 
en profiler pleirrementet rutiliser sir 
console il faudra Investir quelques 
duines d’ euros suppl*mentairas via 
des adaptateurs. 


Caracteristiques 


Constructeur ; Thrustmaster 
Caracteristiques techniques: 42 boutons, 
1 moiettedegaz, USB 
SHe Web : www.thrusimaster.fr 


le Thrustmaster 


touches reparties en 
Command Zone, Acton & Thumb zone et 
Chatterbox. Le premier regroupe 22 touches 
placessausommetdu clavier. I serviraessen- 
tiellement tsfllectionner des armSesou i lancer 
des sorts dans les RTS. Le second ensemble 
remptace entie autre les nsdies diractionneltes 
d’un clavier. Ilsecomposede 12 raccourciset 
d’un petit pupitre mt^if de 7 boutons mstalias 
au niveau du pouce. II est adaptb au quake-llke. 
Le Chatterbox se desbne quant a lui aux com- 
mandes de chat litteral ou voed. On y trouve 6 
boutons plus une rrrolene de navigation. COt* 
design et quality de fimbon, Thrustmaster nous 
a habituC d mieux, dem*me poir la disposition 
des boutons. Un •• repose poignet - en mousse 
amovible est tout de mime un 4l*ment pratique 
gul dvite las douleurs lors de longues parties 
effran*ss. Cependant. si le Tactcal Board est un 
module de simplicity & I'lnstallalion, legestion- 
naire de prof Is de jeux dteouragera beaucoup 


Le Tactical Board part d'une borvie 
intention mais II n'est pas aussl efflca- 
cequ'll le devrart. La faute A une ergo- 
nomie imparfatte el un logiclel de 
configuration ardu. Bien qua quelques 
heures de pratique soient nAcessaires 
pour s’adapter. I'appareil se montre 
confortable a I'usage et tr*s fonction- 
nel. L'IdAal saralt de pouvoir le tester 
avant d'acheter car on I’apprAcle ou 
||Msdutout 


Constructeur: Bdkin 
CaraciArisliques techniques : 10 touches. 1 
croix dreciionnelle, 1 molette. USB 
Site Web : www.belkln.fr 


ur les produitsde connecti- 
vite, Belkin a rPeemment btendu sagammede 
periphsiques eixopyens au domaine du jeu 
avec le Nostromo nSO. Ce petit clavier de com- 
mande est bquipe de 10 touches, d'une croix 
dnecticnnele el d’une molette de gaz- Le desi^i 
du support anondi sur lequel vient se reposer la 
paume de la main assuie une position de |eux 
idtele. Elle ne sera malhsureusement pas adap- 
tSe aux gauchers at mSma si cette coque plas- 
tque se dStache pour s’adapter S diHfrentas 
morphologes.les petites mains risquentd’attra- 


Elle Svitera auesi I’encombiement du clavier, 
jamais place comma il taut, et souvent mis en 
biais pors ubliser confortablement le pavS numS- 
nqueou les touches directionnelles. 


Au m*m« litrs quo l« Tactical Board, 
le nSO n'eet pas un prodult Indispen- 
sable, mais selon les morphologies, il 
peut se montrer plus efficace qu'un 
clavier. La position de jeux est 
confortable et le gestlonnaire de 
configuration complet. Quelques 
touches ou boutons supplAmentaires 
n’aiaaient pas At* un luxe. 




> comparer 


joysticks 


I Note Technique 


I Note Rapport Qualite/Prix 



Prix:80€ 

Caracteristiques 


Constructeur : Uiciosoft 
Caract6ristique$ techniques : 6 boutons, 2 
casques-nticio, 2 botHers de commandos 
Site Web : www.mlcrosoft.com/hardware/ 
sidewinder/delauK.asp 


adversares. Autrefois vendu seul. il est mante- 
nart propcee dans un pack conlenant deixt pn>- 
dults. En partageant le pnx avec in ami, il 
deviert aiors trOs rentable. Le pack se compose 
dedeux casques avec micro etde deux boitiers 
de commandes. Cesdernierscomptent / bou- 
tons un potentiomStie de volume el offrent lua- 
qu'a ax canaux de discussions. H est done pos- 
sible de configurer un canal pour paila avec 
votre equpe et d'en ajouter cinq autres pour 
communiquer avec cinq groupes ou joueurs 
individuefs par exemple. Le penpherique reagit 
egalement a la voix ce qui permetde lancer des 
commandes predefiniesenattnbuant des enre- 
gistiementsvocauiaux touches du clavier. La 
darts d’Seoute depend essentiellemeni du taux 

. Une connexion cSble ou 
ADSL est recommandee. 


Abordable et complet, te Gem* voice 
est un oubi trOs efficace. II Mte de 
peedre de temps 6 taper du texte pour 
cSacuter avec son Oquipe et permet de 
mette rapidement en place des strate- 
gies de combat grdee aux eommiatica- 
bons vocales. Rien de tel pour lai 
Counter Strike, un Quake III . 
jeu onlne. 


Constructeur : Ev«rglide 
CaractOristiques techniques : Giganta. 
Mouse Bungw. Wrist Rest PIvs, Mouse Skalez 
Site Web : www.ev^lde.com - 
www.indiweb.de 


la qualite d'une souris A un impact direct sur 
s performances de jeu, il en est de meme pour 
tapis sOLFis Le constructeix Everglide possa- 
3 la plus large gamme cte modules speciale- 




quatre families ' 


a produits al 


dScoiatifsdifMienls Nous avonscholsl de vous 
presenter un bundle corrplet propose par ie site 
Indiweb. II se compose de quatre elements. Le 
fX'emier est un tapis Giganta e la sixface granu- 
leuse adapte aux soixis A boules et A presque 


ameilor? sa glisse. Le dernier element est un 
Mouse Bungee servant A positionner le cSble de 
ins en hauteur pour qu'il ne gene plus les 
mouvements. L'ensemble parait gadget mas 
assure une precision maximum qui vous per- 
mettra de sniper une inouche entre les deux 
yeux A 1000 metres de distance. 


Ce bundle Evergide est certairtement le 
plus belle arme des fragueurs. 
Naturellement, certalrts elements ne 
sent pas indispensabtes mais la tapis 
souris Giganta est un petit bijou d'une 
rare efficaerte, en particulier pour les 
souris e boules . Si vous desirez acheter 
un modeiedece type, prenez egalement 
le repose poignee pour ne pas eire gSne 
par I'epalsseur du tapis. 


PrU:28€ 

Caracteristiques 


Cortstructeur : fUnc Industries 
Caracteristiques techniques : (Kiuble face, 
dip cordon 

Site Web : www.func.net - www.lndiweb.de 


faces. L ine est granuleuse. l autre lisse.cequi 
permet d’uliliser des souris A boules comne 
des souris opiloues. Ce tapis propose Sgsle- 
ment un dip pour cordon. Baaucoup plus dis- 
dec que le Mouse Bungee du set Everglide. il se 
prasente sous la forme d'une fne lamedemSIal 
a fixer au ajpporl caoutdiouteux. U est bien dif- 
ficile dejuger lequeidu fUnc sUrtace 1030 ou 
du Giganta offre la meilleure glisse. Notre prefe- 
rence va toutefois au moddle de fUrve en rason 
de sa relative polyvalence et de son pnx tr^s 
abordable. Mais le set Everglide offre plus de 
contort en particulier grdee Sson repose poi- 
gnet qui ne s'allie d'ailleurs pas tres bien au 
fUrtc surface 1030 car trop surSlevi. Notaz 
enfin que ce modSle et les Everglide neoaignant 
pas I'eau el peuvent Stie lavSs facileirenL 


Le fUnc sUrface 1030 vous permettra 
cartainament d'amiMorer votra total 
da frags da qualquas dizalnas da 
points i chaque partle. Quelque soft 
la type da souris la gllssa ast id6ala 
grtee a la dalle plastlqua double 
face. Le bundle Everglide se montre 
plus confortable au final mais le tapis 
fUnc est aussi performant et plus 
abordable 







PC Update 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


Hardware Mag 

J Oui je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m’abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


PC Update et Hardware Mag 

J Oui je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

-I Oui je m’abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
et PC Update pour 1 2 Numeros au prix special de 120 € 


(mercl de lempllr cene panie en lettres msluscule^ 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Nom : 

Pr6nom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

T6l6phone : 

Fax: 

Email : 


Ci-joint mon r6glement de € par : 

J Cheque bancaire ou postal (6 i’ordre de Tech-Age) 

□ Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 

□ Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N“: 

Expire fin : | | | 


Date : / / signature : 


En cas da paiement par carta bancaira, vous pouvaz auasi anvoyar un fax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement 6 ratourner & I'adressa suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1121 • 31036 Toulouse Cedex 01 





PC de reference numero 1 




"-■St 

« « g 8 


p o g t 

s E|£ 

O C V c 


“ ® c i 
-9 « o 


illl 
i 8 § I 

I E ” o 


«o « 

fe *1 
<A if 

« 

0 ) 

TJ 

3 

J3 

3 

n 


U 

a 

e 

3 


Sr 

•Js 

S |'8 

• Si 

all 


I i 5 „ 

fc I? sla“M! - 2 s §sl 

c-^l'Ss^o^lS^gals®* 

®®c*'n 3 £®iSQ>Ox' 0 .Se'« 

■ 3 gJ 3 i!»S|J'ingo 0 .g®gS 

®.S,< sEc si as h'g as 2^ c 

< 13 £ 8 l 5 i-l 88 l I 8 l i &i 


i is 

ls| g® 5 ^ 

s| af ||S g 
■ 8 |I ifi^v-ii-D 

'^l^l^iliiii 

Ss---2 S48s-;e-8'g^ 
^1 S'® ol®-® s o ff-2 


O 3 . 
> - 5 
a o • 


:•«! 


iiiiliHii! 

o|il||§|!*i 

^ct;«-e 1 ?E=-sg'e 


I'^lllllits^sisili 

^1 bI-S SSa-l^^-S^-S 0 -? si 
IllllsssfSslijIsI 



iti 


i 

i = I 


5 S § 

Imit, 


3 5 i 


« u 

•Si sii 

^ ® 

r 


Ni iiili imi ill ii 


sl|j||l|||li||iffi|J||||t 

>C[ 0 O 32 o„SXcl( 5 ''— 

<®0J:-Ej3j“C!J50O-2SeCJlQ.®E«-Q.0iaiO‘D 


o o •*' 

tis 


-iiHtPIlii Jli I 

|lt3|il iii|H ! ill 
liil|lilpif*|i||il 

S S Is Is ? i l5a 3 S SS s'Sfe S 


Haidware magazine avril^rai CB 


PC de reference numero 2 



punos 



/n 

q 



d 

11 

§1 


1 


•I 

•> 



£ O I 

i K ! 


21 ? 

“11 


a c ^ 

Sfrl 


S g § 

o E 


Its 

si 


P « J 5 
a. c ^ 

E 


3 

(Q 

£ 

M 

3 

a 

3 

4) 

a 

c 

3 

c 

ra 

« 

> 

c 

4 > 


a F 
$ § 
4 ) “• 

I Q 
I I 

E 3 


^ o 

S o 5 


J <3 - 

3 S £ 


« i ? 

Ilf 

ZS^ 


t £ 5 

E -fi =• 

«> e < 


r 

n « ^ 
u u a 


si. 

O O K 


2 '--tsS^ — ss 5 w-£.a 

”a|S!l|j!ass| 

S-K-'-o'SctigfeSS 

vl^l'-SSsogo., 

lil’iliillii 


iliiitfiipli 

„ 5 |Sa^-E 9 ^|S®r 

i:=“iplsslii 8 . 

?sp 8 e"«Pas-l 

5 ^E=? 3 a)ai«. 0 -CirW^ 



^ - s 

re E S 
u o Ijj 


g ^ 1 


fg5| 

!ili| 

s .£ 5 1 1 « i 0 1 s 

Q.!_e?«®aii§Q 

111 ! ^=-1 ll.i-ss 

II Ss 


^|l.i 

l!sl 


JJo 8 S 


-S|i 

ailiasis 




lilllHliiijiili 


lililillJlililitlll! 

sijii:ip«|s.p|lii 

I ill I |l iii Ij i I s 

^ I Ifa'i I iitsi lls I Sl 

Haidware magazine avril^nai CB 



PC de reference numero 3 









VwwwJ^gre;elf€gi^€joiffl 

Votre photo perso 
sur votre mobile... 


...en 3 dies ! 







En kiosque actuellement 



